
november 1988/St. 11 / letnlk 4 fcena 3000 din 


A 1/AO DRAFTING 
PLOTTERS 

THE PLOT IMPROVES J 

>land ^ 


7703S2H85004 


Islovenski 


BRoianO 1 




1 CeK>’'*“,B6ll5Syr*^^ r» ^ \1 

1 ^ 





1 

1 a 



1 aok2* } 

^^RX^OO/400 







Spremenite vase 
poslovanje 

V Intertradu raz§irjamo ponudbo osebnih raCunatniSkih sistemov PS IT iz lastne 
proizvodnje. 



llMllllililM 




Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50 

Oglasite se pri nas 

ITILUIC TOZD ZastQpstvo [BM MoSa Pijadejeua 29, 61000 Ljubljana, tel.: 061/322-844 
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VA2NA SPREMEMBA 
DeiurnI teleloni: 

(061) 319-796 all (061) 31S-366, InL 27-12 
odslej vsak PETEK od S. do 11. 



Nisem tako bogat. 
da bi kupoval poceni. 
zato kupim profi AT pri 


MAIVDAT 


Kadar greste na postovno pot, po- 
klidite V Petrovde, DreSinja vas 55A. 
tel. (063) 776-705. all pa se oglasite 
V kraju Grassau (100 km pred 
Mijncnnom), Grafinger Strasse 10a, 
tel. 08641/2785. 
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LONDONSKI SEJEM PERSONAL COMPUTER SHOV 
■88 


Na Zahodu 
(skoraj) nic 
novega 


za radal/evanie igre Sp'lting image. 

V kateri se avtorji nciuieio iz polili- 
kov in drjgin znanih oseDnosti. 
Igro. nareieno po popularni islo- 
imenski televizijSki seri|i so pred- 
stsviii kar V iivo Poleg stOfmce je 
stal rae£ angleSki dvonadsiropni av- 
tobus. ki le •vozii- na progi 10 Dow- 
ning Street do angleSke mmistrske 
predsednics Margaret Tnacnerjeve 
Perfektno izdalana kankirana lulka 

V naravni velikosti le ssdela na fole- 
l|U. obledena » moSko obleko. z vell- 
kim diamantnim prslanom in mikro- 
fonom V roki. Kot v senji ;e govorila. 
se smejala in se jeziia nad obisko- 

ci|a mimika oe'aza in govora je bila 
res odhdna m s to potezo so prodali 
ogromno iger Le kako to. da na 
nedavno minulem sejmu elektroni- 
ke V L|oBl|ani niso tako predstaviii 
nobenega od nasm politikov'’ ver- 
lelno zato. Ker bi bile igra ki bi jib 
morall igrati z n|imi. odiodno pretei- 
ke za navadne smrtnike 
Da bi pri hiSi Microprose pokazali 
in dokazalt da so najPoljSi avtorji 
raiunalnidkih simulacij. so ob svoji 
stDinici postavili simulator ki je 
spreiel Stirinaist l|udi Vozilo po- 
dobno avtobusu. {e bilo Ova metra 
nad tiemi. pod n|im pa so bili strofi. 
potrebni za niegovo premikanje ko 

ske kombinezone spustili v Simula- 

prostor je napolnilo tino brnenje 
ventilatorjev ki so skrbeli. da te bll 

V kabini sveZ hiaden zrak in da ni 
bilo nikomur (prevedi slabo. In nato 
se je zadelo Ste ie kdai pomistili. 
kako bi bilo v petix minutan vzleteti 

V rakeli. dirkati z motoriem. voziti na 
rallyiu. se spustlti po delezmci smrtl 
in izvaiati akrobalske todke z leta- 
lomt Efekt js bll res izraden. rezul- 
tati pa malo man;. Napis -Pretivel 
sem simulator Microprosa- - na 

ustrezan. la da ponos nad tern ni 
mogel prentagaii slabosli ki se nas 
le drtaia ie ves dan 
Valiko proizvaialcev igric se le od- 
lodllo za staro in preizkuSeno pole- 
20 nagradne igre. Pri J.S Goidu 
so naradili reklamro akcijO s lirmo 
Pepsi, Epyz |e kupcem svoie neve 
igre obl|ubl|al Kawasakiiev 
KDX200 Sploh le bilo nagraOmh 
tekmovan; veliko in sredner bi se 

smoulba se lam vs^el v svo; novi 



rover (kawasaki bi bil v priljazniku) 
in na poti do letaliSda od koOer ti 
letel na Kitaisko programiral z no- 
vim Tosbibinim prenosnim radunal- 

Da se take akciie spladaio so po- 
kazale vrste pred stoinicami kjerso 
prodaiali programs Naii pirali Oi 
bill vzhideni nad lakSmm obiskom 
da 0 cenah niti ne govonmo To le 
potrdll ludi naS stari znanec Janko 
MrSic-Fogel. Njegovo (irmo smo 
predstaviii ko la bila le v povO|ib. 
zdaiiigreodlidno m Janko pravi da 
se Igre le nikoll niso tako prodaiale 
Najbolj grejo v promet igre za ST 
Ijudje pa vedno bot| oOoluje|o kn 
Kako maiXsn )S svel 
Nenavadno je, 

Sinclaiijevo je 


Edina res prava in do neke mere 
senzacionalna novost na leiolniem 


Ce ves zanima. kaj la bllo mad igrami (vsa; sodeC do navalu obiaKo- 
valcav) raizanimiveiSe: simula(orji lelenia s nelikoDterjam (boinsga. 
da nl tibo in dolgoiasno) ter igra Operation Wolf. Zaenkrat le na 

strelko 2 njo ate se - poletr kb ste se spremenili v naslednika 
Ramba - bonii v pragozdu, letallidu, koncentracijskih (aboriSdin . . . 
Na vsakem kraiu le bilo traba postreliti nekaj ljudi. razstraliti tanke in 
potopitl boine iolne. Igro molijo civiliali. kl med borbo takaio po 
zaslonu. vendar |in bomba all dve ter natanino merjan ratal kmalu 
spravita k pameti. L|ud|e so bakali v dolgih vrslah. da bi prijell za 
orotje In pobijali. Da ne bo pomota: pobljall niso le v drno usnja 
obleben mladci z zeleniml lasmi. Vaselo in nestrpno so se |im 
pridruZili anglelki dZentlamenl, kr |lm je bile avtomatska pjbka bol| 
pogodu kot melona In deinik. Star! ragoni tore] Se Zlvijo v nas. 
vandar ja glade na to. da je bil blovek v prazgodovlnl lovec IN 
nabiralBC, razmerje rgric neenakopravno. Kaj hoiamo, zadnie base le 
ubijanje pab -In-, vse drugo pa -ojt-. Da bl modi sledlli, so pri tirmi 
Ocean za boljbi vtls na svoi razstavni proslor pripeljali celo oklapno 


PCW |e bll po dolgem basj prvi nov 
rabunalnlk z napisom Sinclair. Sicer 
re to tovarno kupil Amstrad. a so sa 
Iz kdove kakbnih vzrokov odioblll. 
da bodo uporabill slaro ime. in be- 
pravso povedali. da sir Cilve pri lam 

(tako da ga ne boste mogll pritrditi 
na jitralahko prenosno kolo all iu- 
dezne avtomobllel, so se za znabrl- 
nosti njegovlb izdelkov potrudili sa- 
me. PogreSali smo le 28-dnevrl do- 
bavni rok (v Angliji ga boste lahko 
predvidoma kupili novembra latos). 
drugega pa le bllo na pratek. Sincla- 
ir PC200. kot se novinec imenuia. le 
irna baiva. s brniml llpkaml, sivimi 
tunkciisklmi tlpkaml In znanim rde- 
bim napisom Sinclair. TIpkovnIcs le 
tipa AT s 102 tipkama. Tlpke sicer 
niso naraiene Iz radirk. so pa kljub 
vsemu daleb pod slandardl. ki smo 
jlh navaiani pri osabnih rabunalnl- 
klh. So zelo trde In delo z njimi le 
bllo 2e po krailem basu nepriietno. 
Tipkovnica ni lobena od osnovne 
pioSba. kot smo vaienl. In take le vse 
stiabeno v mainm Skatli. Prva no- 
vost In prva napake. Skalla le teZka 
In oKorna In nemogobe |0 la pre- 
stavijati po mizi. kaj Sale, da bl jo 
imeli na kolenlh. 

Vdelan je 3,5-palbni disketmk. na 
disketo pa lahko spravimo 720 K. 
Dodatne disketne enote lahko prik- 
llJbimo na razSiritvenI vlib. ki je na 
desni strani poleg disketmka. Na le- 
vl strani sta gumb za reguliranie ja- 
kostl zvoka In stikalo za vklop (kljub 
stroSku kakin 10 penljev so si prl- 
voSblli to razkoSie). Zadai so vsi 
prikljubkl. ki smo jin pri PC-|ih vaie- 
nl. le vhoOa za Igrelno pallco In mil 
{oboje V ceni rabunalniKs) sta vOels- 
na tako kot pri atarlju ST 1040 pod 
tipkovnico. 

PC200 |e popolnoma kompatlbl- 
ler s PC XT In na niem smo viOaii 
delovati DOS 3.0. Bate s kompalibil- 
nostio ni teZav. vendar Irditve nlsmo 
mogll preveriti Naivebia slabosi so 
razllritvena mesta Na vol|0 imamo 
le dve. to pa je kmalu premalo Se 
predvsem, be bi radi vslavlil Irdi 
disk. Prlgorobajo disk na kartici, 
vendar mdra bitl ledai pokrov na 
zgamjem delu rabunalnika ves bas 
odprt. To so pab teiave. ki naslane- 
|0. be bl radi veliko stlabili v majhno 
Prikijubimo lanko ludi normalne tr- 
de diske. vendar lega niso poskusili 
(kot da to ne bi bllo pomembno). Ce 
zaupate besedi Sinclair, je to pab. 





Cana PC2O0 sploh ni tako zeio 
nizka in ne glade na to, da je verjet- 
no le priporobena In bo v trgovinan 
le male niZja, mislim. da PC200 ne 
bo postal tfsio. za kar ga razgialaio 
- standard za domabo uporabo. 

MaJo (ienaija - veliko 
muzike 


Ena od stvari. ki le na PCW 80 
izstopaia. je bila giasOa Ogiedaii 
smo SI lahko vaiiko sislemov za po 
vezavo amig. atanjev in PC-iev s sin 
tetizatorii In drugimi elektronsKlm 
initrumentl. Roland, kl je znan pro 
izvaialec glasbena opreme. je ime 
na seimj svoio stoinico in listo. ka 
smo slilall tarn, Oi zadovoliilo mars 
katerega poznavalca. -Vendar pa so 
laki sistaml in le 0ol| sami initru 
menu zeio dragl. preveb. da bl si |i 
povpreben uporabnik kupil pred 
vsem za lastno zabavo. Altarnativo 
je ponudila majnna m neznana sm 
gapurska firma Creative Technolo 
gy. Na se/mu le predslavlla hardver 
sko-softverski paket za PC. Narejen 
18 kot razllritvena kartica. ki jo prik 
ljubimo na razilritveni vtib. Kartic 
le 12-kanalnlsintellzator. kiproizva 
la stereo zvok. Vdelani oiabevalni 
skrbi za direkien izhod na slulalke 
zvobnike in hl-fi sisieme. Sistem zna 
simullrall kar 12 obibajnih Initru 
mentov. QIavni del sistema so pro 
grami. Omogobajo Igranje -v oza 
dju- (medtam ko delamo kaj drjge 
ga). Igranje izbranega zaporedja 
skladb. komponiranje. sestavl|an|a 
lastnih ritmov (tako lahko osnujete 
lasten Modern Talking) in definira- 
nje svojih inllrumentov Se zanimi- 
vsjla je povezava z grafrko, pred- 
vsem animirano. Prezentaciia. ki 
smo Id videli na seimu. je biia tanta- 
sllbna in odiibne za seime. priredi- 
tve. Idle... Predvidena cena le 
okrog 150 OBP In be bodo proizva- 
lelcl OrZall obliuOo. vam.bomo lanko 
sistem kmalu podrobnaie predstavl- 
II in hkratl povedah. k|e se ga da 

Atari lenari 


Kljub lemu da le bil Atanjev raz- 
stavni prostor eOan naiveb|in In nai- 
vldnetlin na seimu. kaj pretirano 
rovega msmo videli. Vebino prngra- 


PC uei 


Kar navadili smo se Ze. da so ra- 
bunalnilki seimi v znamenju PC-iev 
Vahki modri na PCW sicar m pnlai 
bll pa le pnsoten povsod in kaie da 
'e zabel pohod na eno zadniin po- 
Jrobii kl le niso popolnoma niago- 
va. Na seimu smo lahko vioeii 
ogromno programov za ubenie lezi- 
kov. matemalike programirania 
Poleg SInclairja sta rove rabunalni- 
ke. namenjene izobraZevanju. poka- 
zala Se CTpus in Olivetti Oba lOpu- 
Sdv PC IV m Olivettiiev M200l sta XT 
kompatipilna z vdelanim trOim di- 
skom V pnmerjavi s PC200 nisla 
poceni (995 GBP PC IV >n SIX) GBP 
M2001 vendar sta v ceno vSteta trdi 
disk in zanesljivost Pn Olivetliiu ve- 
l|a Se posebei pobvaiiti tipkovnco 
kl le visoko nao slandarOi kakrsmh 
smo vaierc Na obisku v angieSki 
centrali IBM so nam pokazah njihov 
nov sistem ubenia En sam ubiteij 
bo lahko prek satelita poubevai pet 
razredov po 30 ubencev razredi pa 
bodo lahko kjarkoii na svetu S lem 
bodo prinranilc ogromnosiroSkov m t 



IRACUNALN^ 



iasa 2a poiovanja In dolgoroino sa 
iim bo ta spiva draga Investiciia go- 
tovo bogato obrestovala. Kot amo 
pn IBM ie vaiem. 

Oo programov aa PC amo na 
PCW priPaKovalJ spomlaOi na;avlje- 
ni dBass IV in novi COS 4.0. Videli 
nismo ne enega na drugaga. Prvaga 
lahko elcar za 600 SBP ie kupila 
V trgovinah. a kar sa Ashton-Tale na 
seimu nl predslavll. |e zaenkrat 
oslalo la pri obljubi, da nam bodo 

croaoft je svoje izdelke sicer pred- 
slavll. vendar brez npvega DOS. Te- 
ga so prodali le proizvaialcem racu- 
ralnkov. ki ga bodo prodaiali ne- 
prei Zaenkrat o rjem vsaj pri Ollvel- 
ii|j niso vedeli nib I'atandnajiaga. 
Od znamn programov |e na trg pri- 
mal la AutoCAD varzljs 10. a 2al la 
ludi ta novice la Iz saiamskih daso- 

Zalo zanimiv dodatek ra PC je 
Imagar sislem za snsmanje zai- 
ditnih kopi) ra vidao kasete. Kanico 
prikl|u6le na razdirilveno maslo na 
'aSunalniku in vsa. kar Sa polrebu- 
late. la VHS all Bela video. Hrirost 
pren^ le 0,9 Mb/min, kar pomeni. 


ved inlormacij pa lanko dobile na 
raslovu Microslorage Technology. 
Riversdsle House. Tne Street Ever- 
sley. Hants. RGZTOPd. Great Brjlaln. 

In mi? 


Na sejem sem poloval skupaj 
s skupino ekonomlstov iz Slovenije, 
ki so si III V London pogiedat. kaj in 
kako delaio njihovl zahodni koiegi. 
Na prvi pogled je sicer kazalo. da 
smo rni radunalnidarii Evropi bliZe 
koloni. Pri nasse sicer res da dobiti 
vse nainove;Se programe, ne da bi 
jin pladali. vendar pa samozadovoij- 
stvo Ob tern ri pnmerno. Uislimo si. 
da smo cni llsti, ki so pamelm in 
prematenl. ker nekoga viedemo za 
nos. Vendar se -opeharjeni- tega 
zaveda In ko mu bo lepega dne na- 
iega goliulanja dovolj, nas bo eno- 
stavno odrezal od vsega. In ta -lepi- 
dan nitl nl take dated... 


PRENOSNI RACUNALNIK TOSHIBA 3200 


Popolna resitev 
vseh tezav? 


DEJAM V. VESEUNOVIC 



tipkovnica obdutno 0 ol)da: s lam 
imam v mislin prlietnejdl obdulek pn 
tigkanju. Menim celo. da la boijia 

kovnic. in sicer take zaradi dobrega 
obdutka kot dobre razporeditve 

dutka -zbitosti-. taka znadilnaga za 




pravzaprav slarejai in si zasluZi na- 
slov stareSine prenosnin superradu- 
nalnikov, naslov. ki si ga dell s Com- 
papovimi modeli. sorazmerno vedja 
in okorneiSa od modela 3100. V odi 
nam naiprei padejoprav vedja mere, 
dobrih deset centimetrov v globino 
in neka] centimetrov v vliino. Ko 
radunalnik vzamata v roko. ugotovi- 
le Se to. da la pribliino dva kilogra- 
ma leZji od prednodnika. Kar males 
dudno za Japonce. ki so pravi moj- 
strl miniaturizaclje. 

Bri ko zadnele prelistavati prlrod- 
nike (all pa si ogledujete oglasa). 
zveste. da Ima ta stroj zdaj 2 e obve- 
zen plazmatski prikazovalnik (t.j 
komai Sliri centimetre deOel za- 
Sion), ki je pribliZno enakih dimenzij 
kot pri starem modelu. vendar je 
nekaj bistvemn razlik. Naived|a le ta. 
da poleg standardnega Toshibinega 
nadina 640x400 ponuja Se zOruZIfi- 
vosl z nadlnom EGA. 


Cs kaka firma dobro pozna plaz- 
matske zaslone. potem je to gotovo 
Toshiba. Tudi tokrat nas m razoda- 
rala. Slika le povsem stabilna. braz 
kakrSnihkoii delormacij v vogalih. 
Povsem normalnp. sai jezastonpre- 
nosnih radunalnikov plosk Zdi se 
mi, da po hitrosti meniave slike po- 
nuia takorekod isto kot star! model: 
tudi to le ved ali mani normalno. saj 
le hitrost zaslonskega osvezevanja 
staro ozko grio vseh prenosnikov, in 
to ne giede na vrsto zaslone. Nl mi 
pa povsem lesno. zakai le ludi pri 
tarn modelu lake, kaiti ves stroj le 
pravzaprav izdelan zunai standard- 
nih okvirov oziroma z drugimi bese- 
dami. procesor ne iSde dostopa do 
video Karla prak sorazmerno podas- 
naga vodila. 

VpraSanje |e toliko umastneiSe. 
ker so se V tovarni pn irdem disku 
kapacitete 40 Mb bolj polrudili: 
standardni disk (nommalno 40 ms) 



hitrejSI disk (verjetno so poskrteli, 
da js dostop procssorja neposred- 
nejij, ka|tj niso uporabilj vodila), 
skratka, dela hjdimano hitreje {glej 
iltate merltev). KljuB doBrIm re- 
' lestlranjem pa se ni- 

standarder 
disk lega rasreda. tj. da je slandard- 
rto hjter. V okviru prenosnikov je 
pravzaprav zelo hilar, v sklopu 
z drugo elektroniko pa poskrbl za 
izenaBen In doOro uskiajen sistem. 

Procesor je pri obeh modeiih Isll 
(Intelov iAPX), vendar ne tafia v lak- 
ta e MHz kot pri modelu 3100, tem- 
vefi soga -naviii- na 12MHzzenifn 
fiakaintm staniem, to pa pomeni SO 
odstotkov vaijo nitrost. Ne gre se- 
veda brez arltmatifinaga koproce- 
soria. ki pa la za fiuda omejen na 
B MHz (zares narazjmljlvo, sa| trg 
ze dolgo pozna verzija z 10 MHz). 

man)kl|lvosl, vendar odiofiltev pro- 
Izvaialca tezko razumem. 


Napajanja le v samem rafiunalni- 
ku in se avtomatsko prilagaia mreZ- 
nl napetosli <110/220 V). Shranjeno 

nalnika. kar ni leZko ugotovili, kajti 
plastifino PhiSje stroja se nad njim 
kar precej segreje: kmalu postane 
toplo. vandar nlkakor vznemirl|ivo 

Na zadnji strani raiunalnika sta 
paralelnl vmesnik Centronics In se- 
riisklvmesnikRS232C. Ii 
vmesnikzazjnaniimo- ' 

EGA). Ce odvliete na) 



Ilka, rezjitatl merltev so bill 
rj prifiakovanj. Smemo torej 
a je raiunalnik znafiilen pred- 
c danafinje generacije AT 
zunajserijski pa ja pafi zalo, 
prenosen. Maio je pafi AT-|ev, 
ill teZki komaj B kg. 


3 odllfine, kar Imamo pafi 
s pranosnlkom). povsem la- 
ia grafika (Se 

, , I V pakel. ki je 

Can in prenosljlv. Oodaite Sa dvoi- 
0 moZnost razSIrltav. tako s Toshi- 
Iniml kot povsem standardniml 


bosta bri uvldell. 


or(CGAali 
3j vijakov In 
de zagledall 
najboli zanimiva data taga stroja, 
namrefi vtlfinici za razSIritve. Obe se 
strogo pokoravala standardu I6M: 
ena je B-bItna In je namanjana za 
kartico polovifine dolZIne (modem. 
EGA ltd.), druga pa je AT-jevska 1G- 
bltna vtICnIca za kartico polne dolZI- 
ne. Prav zato je ta stroj gloCljl od 
modela 3100. in sicer natanko za 
vISIno lah kartic. Toshiba poleg 
standardnih kartic ponuja Sa svoje 
za lastnl modem In pomnllnISko raz- 
Slrltev LIM EMS do 4 MC (tore) za 
dopolnllne 3 Mb. kar rafiunalnlk 
standardno dobav1|ajo s pomnllnl- 
kom 1 Mb). Sami razmisllte. kai bl Sa 
mogli dodati polag vsega omenje- 


Po prIloZenlh rezjllallh brZ vidite, 
da Toshibln model 3200 spada mad 
kar hltre sodobne rafiunalnika. Testi 
CORE za trdi disk pokaZejo, da je 

nih krmilnikov troin diskov v AT 
Btrojlh). da le povpreien dostopnl 
fias 37,4 ms (proizvaialec govorl 

nekatarlh sledi 6.6 ms. Skjpen In- 
deka je glade na PC 2.44, glade na 
ATpa1,22.Koiia‘'‘-— - 


Opravltl Imamo tore) s tahnoloSko 

ponujall vse to, kar odilkuje Toshl- 
bin model 3200: sorazmerno hiter 
IrdI disk povsem doatojne kapaclte- 

NaSe meritve 


rlfiakovatl. 

LANDMARK pokazal 
12 MHz, hitrosinl Indeks NORTON 
(verzIja 4.0) je 1 1 ,7, diskovni Indeks 
2.S. skupen Indeks raiunalnika pa 


a) SeSt. cellh St. 1 
I) IsMnjrtwaatkl 


>pranosl|iv-. 

(^eprav mi stro| ni dolgo delal 
druZOe. sembrZnekaiopazll Kakor 
nitro sedeta predenj. Ze ugotovile. 
da Imate opraviti z zrelim izdelkom 
resnega proizvajalca. Prevzame vas 
nekakSen oCfiutek lagodnosti m za- 


del na trgu 
jjSe konku- 
upoStevate Stlrloglatib 
so podobni rafiunalnl- 


All Ima ta stroj sploh kake po- 
nanjkljivostl? Vsakakor. Prvifi. ie- 
irav so se InZanIrji ofiitno mofino 


nejSa od razmlSIjania o morebilnlh 
drobnih poman|kl|ivostin. Sicar pa 
Toshiba vsaj popahliafii izdelkov kl 


Za konac ostana vehk vpraSaj. to 
pa je cena. V ZDA ta raiunalnik sta- 
ne priCliZno 3600 USD oziromaSSSO 
USD z JStreznim 80287-8. Tudi za 
tamkaiinie razmere je to zasol/eno. 
sai vemo. da lahko podoben klon, ki 
bo lepo sadel na mizi kjpite za 
20(X) USD. lore; za pol manj danarja 
Po drugi alrani pa je tudI vellko ir- 
govcev, kl podohne prenosnlke po- 
huiajo za polovico Toshibme cene. 


istnega zasiona. : 




radi tega ta raiunalnik pravzapri 
pomani popoino raSitevvsah teZa 
kaitl zaradi njega sploh vafi na pi 


od samaga zafiatka so si ga zamisiik 
kotvai adlnistro). Pomoiem jaTos- 



IraCunalnikiI 




PREDSTAVLJAMO VAM: SCHNEIDERJEV EURO PC 


Vmesni clen med HC in PC 


uporabnika dokaj neugodna. sai |e 
veiina nacionalmn znakov detimra- 
nih prav na lipke. ki jin tu pnklidenio 
s prej omenjeno kombinacijo. Seve- 
da obstaia )Jdi preklop na tigkovnl- 
co ASCII oziroma praimenovania 
tipk na tipkovnici te' uporaba na- 
lapk za oznaditev tipke (tako je pre- 
urejena tudi Iipkovmca ra sliki) 

To la AT lipkovnica s 86 tipkami. 
Mehanika tipk |e klasicna lineama 
In veliko pr>{etne{Sa za tlpkanje kot 
tiata na sorodniKu 1512 Nad numa- 
rldrlm delom lipkovnica so SI in LEO 
diode za indlkaciio o vkliudanosti 
tipk \um m Caps Lock delovan;a 
diskatna enote (vse tri rumene) ter 
delovanja raCurainika IrdeOa). Obe 
tipki ShiFt in tipka Enter ao vaiika za 
tri normalne tipke m tudi druga kon- 
trolne tipke so vedia Na numand- 
nem deiu lipkovnica ja Sa druga tip- 
ka Enter (kl tudi opravlia svoio lunk- 
cijo). Resatlranie radunalmka izve- 
demo 5 ligkami CtrlnAlt-nOel. da pa 
Salimo nardverski reset, uporabimo 
kombinaciio tipk Ctn^All-Back- 
apace. Polag tega s kombinaci|o 
tipk CIrl-kAII ter ^ ali - poveduiemo 
oziroma znizujemo laktno frakvan- 
CO (4.77(7,16/9.54 MHz). Kombinaci- 
IS Cirl-kAlt+Esc poSene Salup (pro- 
gram za nastsvlianie konfiguracije 
radunslnika). V desnem p^aljSku 
lipkovnice |e spravliena 3.5-paldna 
diskatna enota Na levi sirani lipkov- 
nice 18 s spodnje strani pokrov. pod 
kalerlmseskriva vtidza razSiritveno 
kartico. Na lavem in desnem robu 
lipkovnica ja rob. tako da je moino 
lipkovnico pramlkati po mizi. ne da 
bi si polomill nohte, nkrati pa dobro 






kvalltetoi sllki Na desni strani naj- 
demo potsnciometra za svatlosl in 

n)l alrani s(a priKIjuina kabia za 
omreino napetosl In vidao signal. 

Hardver 


V notranjosli tipkovnioe se skriva 
tlskanp vez{e, poleg niega pa ie 3,5- 
palinl disketnl pogon ter prazen 
prostpr za eno kratko (17 cm) razSi- 
ritvene kartico. Tiskanina je majh- 
nin dlmenzii (20x30 cm), redko po- 
sejara z integrlranlml vez|l In kvali- 
tetnp izdelana. Vsa elektronika je 

jin, poleg njlh pa najdemo na tiska- 
nini le BAM vezja ter nekai TTL ve- 
zij. Proeesor le Intelov 8088- 1 (pro- 
izvajalec Siemens) in deluie v taktu 
9.54 MHz. prek tipkovnice pa je mo- 
Zen preklop nilrosti na 7,16 In 4.77 
MHz. S to laktno frekvenco le pro- 
cesor BOSB-1 za spoznanje zmoglji- 
veiBI od sorodnega 8086 (8068 Ima 
S-Oitno podatkovno vodilo. 8086 pa 
<6-bltno) 

Vdelanega RAM je 512 K (desno 
spodaj) in se na osnovnl tiskanini ne 
da razilrlli (ma2na pa le razBIrltev 
do 640 K prek raziiritvenega vtIPa). 
RAM vszl||e16. lipa 41256-12 proiz- 
vaialca Slemensa. ROM-a je 32 K in 
je razdelien v dve BOM vezji. Eno je 
BIOS verziie 2.05: Schneider Bdl. 
AG EURO PC (ki pa ie ns more bill 
dokondna: gle| poglavje Odkrite pa- 
sti), V drjgem pa je generator zna- 
kov za monitor. BIOS 2.0S je daliran 
sS. luliiem 1988. vezje pajenakvali- 
tetnem AMP podnoiiu. 

V sredini llskanega vezja je bate- 
rlja (Varta 3.6 V. 60 mAh) za napaja- 
nje jre realnega dasa In CMOS vez- 
ja za hranjenje podatkov o konligu- 
racl|l radunalnlka. Konliguracljo na- 
alavliamo z zaslonskim (ROM) pro- 
gramom Setup, ki ga lahko priklide- 
mo V poljubnem trsnutku s tlpkaml 
Ctrl+Alt+Esc. 

V desnem zgornjem kotu tlskane- 
ga vezja je kontroler za dve disketnl 
snotl In trdi disk. Vdelani disketnl 
pogon je Tosnibin (izdelan je iz se- 
kans plodevine). ime proizvajaica 
pa zagotavlja kvaliteto. 

Mitsumi, je nad tiskanim vezjem in 
prostorom za razSiritveno kartico. 
Z oenovnp tiskanino jo povezuje 
trak. kot pri ZX spectrumu. Torej 
prepogosto odpiranje radunalnika 
ni priporodijivo (za to niti ni polre- 
be. saj so vsi zunanji prikijjdki do- 
etopni brez odpiranja radunalnika). 
Prav tako najdemo na liskanem vez- 
ju plezo-elektridni brendad (levo od 
RAM vezlj). katerega zvok je zelo 
rezek. Izdelovaiec bl mu lahko do- 
delll potenciomeler za nastavijanje 
jakosti zvoka. V levem zgornjem de- 
Ij so vhodno-lzhodnl kontrolerji in 
posebno JIM (Joystick - I/O Maus) 
vezje za kontroio prikljudka mISke 

Graficne zmogljivosti 
radunalnika 


Z izbiro monitorja je opredeljen 

z barvnim monitorjem deluje v CGA 
nadinu. ta pa ponuja barvno grafiko 
V lodijivosti 640x200 todk v Slinh 


Plocesoi:'*lo88-1 . 9.54/7.16/4.77 
MHz. nl podnoZja za koprocesor 
RAM: 512 K. razdlrljiv na 640 
K z razllritveno kartico. CMOS 
RAM za uro realnega dasa in po- 
datke o konliguracl|i 
Monitor: monokromatski (orani- 
nl). 12-oaldnl all barvni 14- 
pal dm 

Grsfidne vmeeniks: Hercules 
(720x348) in CGA (maks. 
640x200) 

Oodatki: zunanja disketna enota 
3.5 all S.2S-paidna 360/720 K 
Vmstnikl. paralelnl, serijski. 
mid/dve Igralnl pallci 
Tlpkovnlca: OWERTZ. nemdka 
Dlmenzlje: monitor: 30x33 cm 
tlpkovnlca: 22x55 cm 
Programska oprema: sedem di- 
Skel Z MS-DOS 3.3. CW-BASIC. 
Microsoftov WORKS 


barvah ali 320x200 todk v destnaj- 
stlh. Ce je prikijuden monokromal- 
ski monitor, Imamo grafiko resolu- 
cije 720x348 todk venibervi Teksla 
na zaslonu je 80x25 znakov (pri 
CGA v destnajstih bamah). Z mono- 
kromatsklm monitorjem ledejo pro- 
gram! za kartico Hercules, a de Ima- 
mo program za CGA kartico (vedina 
Iger], lanko na Herculesu simulira- 
mo kartico CGA s programom 
SlmCGA. 


Vdelani vmesniki 


Kot ie pri predhodnlh modellh so 
tudi tokrat v osnovni KonliguracijI 
vkijudeni vsi najvainejdi vmesniki. 
Vsi so nameddeni na zadnji strani 
tipkovnice. Prikljudek za napaianje 
je izveden a 7-polno DIN vtidnico. 
Kot posebnoat ima notice ON. a ka- 
tero se ob izkljuditvl radunalnika iz- 
kljudi tudi napajalnlk. Podobni prlk- 
Ijudki so tudi na prikijudkih za zuna- 
njo disketno enoto In IrOI disk. 

Desno od prikljudka za napajanje 
(gledano z zadnje strani) je kombi- 
niran prikljudek za Microsoft (BUS) 
kompatibiino miSko (ki ni sestavni 
del kompleta) oziroma za dve digl- 
talni igralnl pallci. paralelnl priklju- 
dek Centronics za tiskalnik (2S-pol- 
ni tenski D konektor) ter serijski 
prikljudek RS 232C. izveden z 9-pol- 
nlm □ konektorjsm (AT razpored 
noiicj. Zraven je ie odptlina za prik- 
Ijudke, ki so na razifritveni ploidici. 

Levo od napajalnega prikjudka je 
vtidnica za prikijuditev monitorja. 
nato sledita vtidnica za prikijuditev 
zunanjega 20 Mb trdega diska (44- 
polna HDD-22 vtidnica) in skrajno 
levo 25-oolna D vtidnica za zunanjo 
disketno enoto. 


Programska oprema in 
literatura 


V esno radunalnika je viteta tudi 
vredka z diskelami. Preden jo od- 
prete, vas prodajalec opomni na po- 
godbo o uporabi programske opre- 
me. ki je v vredki. Noth je sedem 
disket s program!. Na enl najdemo 
Microsoftov MS-DOS 3.3 v nemSki 
razlidici in GW-BasIc. na drugih ie- 
stih pa Microsoftov Integrirani pa- 
ket WORKS. Poleg disket dobimo ie 
zeskoraj lOcm prirodnikov. Vikatli 
z radunalnikom torej rajdemo zaje- 
ten prirodnik o MS-DOS 3.3, prirod- 
nik zaGW-BasIc in WORKS (vsa llte- 
rsljrs je v nemidinl). 0 radunalniku 
samem pa zvemo vse potrebno Iz 
lanke knililce. v kalerl so razloieni 
sestavni deli redunalnlka, navodila 
za poslavitev. uporaba tipkovnice. 
osnovne lunkcije DOS in program 
Setup. V dodalkih so opisani prlk- 


o vmesniku za igraino palico, o tern, 
kako instaliratl program, da bo tekel 

V pravllnem gralldnem nadinu, 
0 sporodlllh o napakah In o razpore- 
ditvi tipk pri razlidnih naclonsinin 
tipkovnicah. Na koncu vsakega pri- 
rodnika (ali poglavja) je indeksno 

WORKS je integrlran paket. se- 
stevijen iz urejevalnika besedil 
z nemikim stovarjem (80.000 ba- 
sed). radunainlike preglednice. po- 
datkovne baze in programa za izme- 
njavo podatkov z druglml program! 
ter svetom preko serijskega vmesni- 
ka. Rodanajetudi razporeditsv prik- 
Ijudkov na komunikacliskem kablu. 

V samem programu Works pa po- 
datke enostavno prenaiamo med 
tabalaml. podalkovno bazo in urejs- 
valnikom bessdil. Iz Worksove po- 
datkovne baze lahko podatke pre- 
nasemo v dBase III. iz preglednice 

V Lotus 1-2-3. besedlla pa prek DOS 

V pol)uben urejevalnik besedil. Pri 
prerosu podatkov nam Works po- 
leg prenosa med programi ponudi 
tudi prenos med radunalniki prek 
serljske linlje In podpira elektron- 


sko poito. Poleg itmh pr^ramskih 

pelje z razlago in vajami Iter obiio 
potrpljenja). 

vredno izguOljati besed. saj je to PC 
kompatibilen radunainik z goro pro- 
gramov. in doslej ie nisem naletei 

tave s kompatibilnostjo. Tezave 
nam prej povzrodi dejstvo. da |e 
v osnovni konfiguraciji Is ena di- 

mi potrebuiSjO za delovanje dve. 

dobimo na dven all vei OisKetnih 
enotafi. vdasin zahlevajo menjavo 
enot. to pa pomeni pogosto menja- 
vanjB disket. Pri progrsmm. ki po- 
trebujejo manj kot 512 K RAM. lah- 
ko ta problem reiujemo z uporabo 
RAM diska 


Dodatna oprema 


Ker osnovna konliguracija z eno 
720 K disketno enoto msrsikomu ne 
bo zadovoljlla vseh potreb po pom- 
nilniikih enotah. ima Euro PC ie ns 
osnovni ploidi vdelan kontroler za 
dodatno disketno enoto m trdi disk 
Ti nspravi lahko prikijudimo na zad- 
nji strani raCunalmka. ikatio z di- 
sketno enoto oziroma trdim diskom 
pa odloiimo nekje na mizi 
Pri izbiri dodatne disketne enote 
imamo dokaj proste roke. PrlKIjudl- 
mo lahko poljubno 360 ali 720 
K enoto. naisibo 3.5 ali S.2S-paieno 
Za razllKo od klasidnega PC lahko 
z Euro PC uporabljamo 5.25-p8ldno 
disketo z 80 sledmi (720 K). Za upo- 
rabnika osebnega radunalnika je 

5.25- paldna disksts skoraj nujna. 
sa) je 3,S-paldni format diskete raz- 
en pri novih PS/2 redkost Program- 
ska oprema pa |e vedinoma dostop- 
na le na 5.2S-paldnem lormatu |na 
naiem trgu rabljene opreme). Torej 
je treba imetl all grijalelja s 3.5 m 

5.25- paldno enoto ali pa se truditi 
s prenosom programov po serijski 
iiniji. Vsekskor pa je najugodnejia 
reiitev lastna S.25-paldna disketna 
enota. To je jasno tudi prolzvajal- 
cem ten enot. Na razpolago imamo 

5.25- paldne disketne enote s 360 
K in take, na katenn lahko s stika- 
lomdolodimo. ail naj ima360ali720 
K (moinost preklopa je poirebna za- 
to. ker je 360 K standard za PC) 
Schneider ponuia v oglasih 5.25- 
paldno disketno enoto s 360 K: v Av- 

cljami 21. Liubljana. tel. 2€2-6e9. 

Nadaljevanje na itr. 19 


MoinostI nakupa In cei 

Dod. 5.25 disk, enota 

Dod. 3,5 disk, enota 
Dod. trdi disk 
Mlika 


1296 OEM 
398 DEM 


din. dajatev 

2990 ATS 317 DEM -i- 70% 
din. dajatev 


398 DEM 
998 DEM 
79 OEM 
49 DEM 

netni davek (ki ga dobiie nazaj). V 
Ike dajatve zna^jo cca. 54%. 



[MIMO EKRANAl 


Sodobna elektronika 
88, Moj mikro in Tetris 


MATEV^KMET 


' MM je navaien obIsKovati racu- 

I nalniSke seime in o njih poroiali. In 

ko se ilovek navadi kriiieno ocen|a- 
vati Mima. razBiavlialce In razstavne 
prOBtore. je zanimivo enkrat atati na 
I drug! strani in bakati na ocane. Ta- 

ko je blip na latoinjem lubilejnem 
sejmu Sodobna elekironika na Go- 
I spodarakem razslavi$iu v Liubljanl. 

Med razsuvlialci |e bila tudi naSa 
revija in potrudlli smo se (kajpak 
V skladu s finaninimi zmoinoalmi) 
stvarl narediti tako. kot sioer prf£a- 
kuiamo od druglh. Na razstavnem 
proatoru amo prodaiali najnoveiio 
Stevilko MM. zbirali nova narofnike 
in daiall alrokovne nasvele. Da pa 
ne bi bilo preved dolgo£asno, smo 
ae odiodlli organizirali nagradno 
tekmovanie v eni od najpopularrei- 
Sin radunalniSkih iger zadnje Sasa 
- Tetrisu. KonCno so bile poplada- 
ne ura trdega dela v sloSbah. ko so 
at tekmovalcl v dolgih urah od Se- 
stin do dven nabirali znanje, izkuS- 
nje In dioplrl|o. 

Telrls so Igrall na AT zdruiljivem 
raSunalnIku. Da ne bi mogli jporab- 
Ijali Iriks z vklju£evanjem in izklju- 
devanjem turbo nafiina dela. |e ra- 
dunalnik lekel vtaktuBMHz. Sezna- 
me tekmovalcev smo zakl{u£ill dva- 
krat dnevro In po njlh bomo tudi 
podellli nagrade. 

Kmalu smo opazili. da na raS raz- 
stavni proslor prina|a|o Irl zvrsti obi- 

-ZBIRALCI- so. predvsam na na- 
Slh seimin. znan pojav. To so ijudje, 


2epni atari 



Brilanska druZba Distributed In- 
formation Processmg (OIPl je Atari- 
iu prodala pravico proOaja prvega 
Zepnega PC. Pocket PC Ima CPE 
8068 V taktu 5 MHz.' 128 K RAM (V 
Olokih po 32 K. razSIrljlv do 286 K) in 
supartwist LCD z 8 tk 40 znaki. Tlp- 
kovnica se (glej sllko) nemara zdi 
sorodna listi na ZX-S1 . a |e v resnici 
klasidna. Vsi dipl so Izdelari v ten- 
nologiji CMOS, zato stroj ni poZre- 
San in mu zadoSdata dve bateriji ti- 
pa AA - takSne, kot |in imate v svo- 
lem walkmanu. V 256 K ROM so 
besedilnik. preglednica. kalkuiator, 
koledar in beleZka Preglednica ;e 
zdruiljrva z Lolusovim 1-2-3. Teksle 
z besedilnika v Pocket PC lahko na 
namizni PC prenesete s pomnilni- 
Skimi karticami. ki jih sicer izdaiuje 
Mitsubishi. Take kartice bi rai bile 
edini zunanp medii novega mikra. 

10 Moj mikro 



kl hodljo po sejmu hitro In sklonje- 
nih glav. ne mere£ se za to. kar bi 
jim radi pokazail. Edino. kar delajo. 
je to, da zbirajo prospekte. Vsaeno 
jim je. ail so to prospekli za radjnal- 
niSke mreia. ploSdate kable. tiskal- 
nike all cinculatorje. VaZno le le, da 
IS papirja Cim vet. Kot kaZe, doma 
ocenjujejo uspeinost svojega obi- 
ska po masi nabranega papirja. Kaj 
pa z njim potnejo (£e niso agenlje 


DInosa). b 
-HVALII 


ILCI- so bill vzvISeni nad 
naSim takmovanjem Pane, dabiae 
Jim Tetris zdel nazanimiv. Lemi smo 
tekmovanje zastavlli pod nivojem. 
Hvalllci so sedellli nadve podskupi- 
ni - SAMOHVALILCE in TUJEHVA- 
ULCE. Samohvalilci so Imell veliko 
povedati o tern, da Igra lets -prepo- 
tasK. sai da imajo oni doma XT, pa 
le na njem le peta stopnja mnogo 


hitrejka od naSe sedme. Vae samon- 
valilce braz izieme smo povabdi. nai 
nam dok^ejo. kako smo neumni. 

uspelo. Obitajno |e tako dokazove- 
nje izgiedalo nekako takole. 

-Daj. pokaZI jim. kako se to dela. 
saj (I Imaitez dvaissi tlsotl- Sledila 
ja nekaj minut dolga borba z liki. ki 


Predvidoma bodo prodajali tudi ka- 
bel za paraieiro zvezo z velikimi PC 
in neposreden pranos podatkov 
s pomnilnISkih kartic na diskete. Ce- 
ra: ratunalnik 200 GBP. anota za 
kartice 100 GBP. 

Pocket PC se ima sprva pojaviti 


Jih ludi sam proda|atl. a 
Skem triiscu: svetovre pravica si 
pridrZuje Atari. Strojtek bodo Izde- 
lovali nak|e okoll Tajvana. 

Se zanimivost: ustanovitalj DIP 
David Frodsham in direklor tam- 
kaiSnjega razvojnega oddelka Peter 
Baldwin sla svojcas zasedala po- 
memoni mesti pri Psionu. Ta menda 
pripravija Izboiiiano verzijo Organi- 
serja. torsi man na isti del trga kot 
DIP. 


PCW-jeva nova 
oblacila 


DruZba Eisenstein Compjler Sy- 
stems. reinkarnaciia propadiega 
Nabitchi Computings, le izdelala 
prenosno izvedbo Amstradovega 
PCW 8256/8512. Zadeva sa imenujB 
Odessa. V robustn Skatii fglai sllko: 
nekot se je Gorenie v lujini ponaSa- 
lo z geslom -BewussI robusi- ...) 
so originalna osnovna ploiia sCPE 
in pomnilnikom ter disketne enola. 
kolikor ste |ih pat imeli v slarem 


stroju ZasionjelakSen, kot ga obi- 
ta|no sretale na lerminalih. Vklgu- 
tena |e PCW-jeva tlpkovmca. na 
razpolago le vmesnk za tiskalnik. 
Stroj lahko s posebno vtiCnico. ki 
vam |0 seveds namestiio pri Eiser- 
steinu. poveZete z momtorjem: zal 
gs boste morali postaviti kar na 
Skallo. kar se tlpkovmca nedalotiti 
Odesso napaja majhen akumulaior. 

doSta pa jl tudi prikijutek za vZigal- 
nik V avtu. 

Ce Ze imate PCW S256i8S12. vas 
bP preobiatenie staio 228 GBP 
(vkijuden davekl. (5e si Zelite Se se- 
rlgski vmesnik. platate 309 GBP. 
M Bkrajem primeru - 4e Se nimate 


PCW - bo Odessa vredra 529 |256 
Kj all 599 GBP <512 K) seniski 
vmeEnik zango pa Se 100 GBP 

Pomnilniske krize ni 
konec 


Klgub porocilom z Wall Streeta po 
svetu Se vedno pnmanikuge pommi- 



Nekag o krizi ge ob predslavitvi PC 
200 povedal Alan Sugar tmenda gim 





•Ja. zdajle mi nl ilo: jasno, sai 
ekran ni bil barven (t.j. tipkovnica 
prepobasl reagira. te dolgo niaem 
igral. nisem igral resno. na mizl nl 

Tuiehvalllcl niao blll' tako drzni. 
da bl si upall v oganj po£l(|a(l semi 
sabe. So pa vst po vratl poznall An- 
dreie. Mat|a2e. Aljoie. kl bl tukaj 
z levo roko dossgll mihione In mill- 
jona to£k, ne pa aamo bednin deset 
tiaod. kol je trenulnl rekord. A gle) 
ga zlomka. obtskai nas nl niti en 
sam samcal Andrej. MatjaZ aJI Aljo- 
ia. ki bi loslorll. Cemu drugemu nai 
to pripiSemo kot zgol| In aamo gole- 
mu nakl|u£|u? 

•IGRALCI- so Dill tisti -pravl-. To 
se jim |e videlo te od dalei In takoj. 
Ko so zagledall znani ekran. so po- 
stall rrestrpni. zaCell so se potitl In 
komaj so Dakali. da bodo pokazali. 
kai znajo. Naveieni smo na leleylzlfl 
gledatl Sportnike. kl pred vsakim 
poskusom all Startom ponovljo na- 
tanino enako proceduro. Tu ni bllo 
nii drugade. PoCasno sladenje pu- 
loverja, naslavllev tipkovnica. zapr- 
te odi za koncentraclio, globok vdlh 
In - zadelo se le. Od tega trenutka 
pa vse do piska, kl |e oznadll konec, 
so bill pogledi nepremidni, strmadi 
in kot prikovani ns ekran. In ko se je 
igra kondala, so bolj ali man) zado- 
vol|nl a svo|lm igranjem prepustill 
radunalnik nasledniemu. Povedatl 
|B treba. da so rezultall gotovo slab- 
Sl, kot bi lib dosegll sicer. sa| nl 
lahko igratl pod blHdedlml reflek- 
toril In z mno2lco prenvaiodlh se 
kibicev za sabo. A kdor je najboIjSI. 
je naiboljdl povsod. 

Kot smo obliuDlll, obiavijamo tu 
ludi aeznam llsllh. Kl so bill na|bol|ai 
vpoldnevnin lekmovanjih In zmago- 
valce V skupnl konkurencL 


- dopoldan: 

1. KISA^NIN Mirosi 

2. KOSiR Brane 

3. CARMAN Vesna 

- popoldan: 

1. GA§PERIN Boris 

2. GERM Dare 

3. REHAR TomaJ 
ek. 4.10. 

- dopoldan: 

1. QRU Mojmlr 

2. MAJCETomaZ 

3. STRM^EK Ales 

- popoldan: 

1. FRELIHTomai 

2. LESKOV AR Alojz 

3. RUOE2 Jure 


1. GABRUELCiC Prime 

2. OTIC Mlljan 

3. POTld Zoran 

1. QOLOB^AIeS 

2. PERHOC RIkardo 

3. PLASKAN MIrkO 
Cetrtek, 6.10. 

- dopoldan: 

1. KOSAUKO ivlea 

2. LIKAR B. 

3. PEfliC 

- popoldan: 

1. LAVRENCiC Urod 

2. MITROVIC Boris 

3. STOPAR Mania 
Petek. 7.10. 

- dopolddn: 

1. MLAKAR Leon 

2. VOLCINI Ales 

3. GUMILAR Boian 

- popoldan: 


Bui. 23. oktobra S5. Novi Sad 10012 

Tomdideva 22. Menged 8284 

Pnromaiska 11. Kamnik 8198 

Molnidke date 13. Liubljana 9491 

Kneza Kocl|a 31. Marlbor 9347 

Kvedrovs 17. Ljubljana 7660 


Predernova 40, Ilirska BIstrIca 17528 

Kogojeva 4, Ljubljana 11013 

Pod jeiami 10. 7?7 10205 

Ob potoku 2. 2lrl 9235 

LovrenclOa 9101 

Triadka 39. Ljubljana 7797 


Omannova 22. Ljubljana 10175 

Brezno 27a 9481 

M. Oblllda 6. Novi Sad 9246 

Cmihelska c. 18, 721 9110 

XXXII div. 27, Zagreb 9049 

Cankarjeva 12. LltljS 8087 


Sibenska 10. Zagreb 8917 

Staretova 1 1 , Liubljana 8775 

Smlljana Halnzalova 47b. Zagreb 6301 

Bralov Udakar 52, Ljubljana 11699 

Rodna 2a, ldri|8 9410 

Homec-Bolkova 35, 777 9179 


Petrovde 16, Petrovde 9310 
Sr. Jarde 5. OomZale 8300 
Sarnikarska21a, 777 7555 

Prllaz oslobodenja 17a.' Zadar 9712 
Nazarje ISO, Nazaoe 9420 
Saranoviceva 10. Celje 7895 


Oe se |e kateri od tekmovalcev 
vedkrat uvrstll med prve tri, amo 
upodtevall njegov boljdi rezultal, na- 
grado pa bo po pravllin preiet le za 
eno uvrsiltev. RazuKatov. kl jib tek- 
movalci (skupai s svo|lmi potfalkl) 
nieo vpisali v zvezek, Zal nismo mo- 
git up^evatl. Uvrstitev za ves taden 
pa ja tekele: 

I.GRUMOjmlr 17526 

Z.LAVRENClCUrDd 11699 

S.MAJCETomad 11013 

Ker vsl naslovi niso popoini in ker 
nekaten niso napisall, kateri radu- 
nalnik ImajO doma. prosimo vse na- 
graiene. da nam le podatke PtSNO 
sporodijo dim pre|. 

Nagrade: prvi v skupnl razvrstilvi 
svetlobno pero in enoleina narodre- 
na na Moj mikro, drugl radunalnidka 
knjlga in enoletna narodnina na Mo| 
mikro, trstji radunalnidka knjiga in 
polletna narodnina na Moj mikro: za 
naiboljdl dopotdanski In popoldan- 
ski rezultal vsaKega dne - radunal- 
mdka knjiga. kaseta. disketa in po- 
doben pripomodek za delo 


na digov na mesec): 'Sedemnajste- 
ga aprila 1987 se le nad dobri prlja- 
teij predsednik Reagan postavil po 
robu laponskl industrlil In ukrepal 
med drugim tudi z otedevanjem iz- 
voza DRAM v ZDA. PrI tern ie poza- 
bll, da Ameridani ne izdeluie|0 
DRAM, Vsakdo bi to doumel v, reci- 

po destib zavedel. da je napravil 
drobno napako. Drudbe. kolstalBM 
In Apple, so se pritodlle. da ne more- 
|0 nidesar Izdelatl In so tu in lam . . . 
odpuddale delavce. ker se nl dalo 
sestavl|ati racunalnikov. Ukrepe so 
ukinili novembra 1987, a ja bllo dal 
prepozno: Japorcl so opustlli proiz- 
vodnjo dipov z 256 K In se osredolo- 
dili na m^ab/tne. Ti pa se niso ob- 
nesli take, kol so pridakovali - in 
zalo pomankanje.- 
Nekod letos je Sugar izjavil. da bo 
Amstrad zaradi pomanjkanja nema- 
ra opustil novo serljo radunalnikov: 
kasneje se le izkazalo. da la ne bo 
potrebno (glei Nove sladkarlje). 


Philippe nikoli ne 
podiva 


Borland je Izdal Turbo Debugger, 
Assembler. C 2.0. Pascal 5.0 In slri- 
zlral te lako udobno razvojro okoljs 
teh programov. 

Razbroddevalnik zna bkratl 
spremiiati Izvorno kodo. sirojno ko- 
do in 5premenl|ivke. prepozna po- 


gojne prekinitvene todke. ob preki- 
nltvah Izradunava in izpisuje vred- 
nosti, plde protokoine datoteke. Iz- 
vaja podprograme. analizira In 
spremija sestavljanje kompleksnih 
podalkovnin struktur. se usede 
v EMS, pozna dozdevni nadin 385. 
lede bkratl na dveb s kablom pove- 
zanin PC in .. Skratka: >Ce bl bil 
lakden kot drugi. bl na bll nad* - po 
reklami v oktobrskem Cbipu. 

Zbirnik je baje bistveno bitreidl od 
—sb drugih. zdrudijiv z Microsotto- 
nl MASM 4.0, 5.0 in 5 1, premore 
kai novlh jezikovnih struktur In se 
zlabka povezuje z vidjimi lezIKI. 

Druga verzlja C ima vdelan raz- 
brodcevalnlk izvorne kode, kl zna 
sledili. korakatl. se spotikati ob pre- 
kinitvene todke, pnkazovatl in spre 
minjati spremenljivke. Novi C le 2C 
30 % bltreidi od izvedbe 1.5 in zn 
menda imeniino sodelovali s 
omenjenima Borlandovima it 

hroddevalblk. s kalerim po Izv 
kodi spremljale Izvajanje pro 
mov. UNITS so zdaj dosegliivi 
prekrivki (overlaysl, lahko jib ir 
na disketi all v pomnilniku EMS. 

Cene: Turbo Assembler * Debug- 
ger = 445 OEM: TP 5.0 = 445 DEM 
(nov) - 145 OEM (upgrade): enako 
TC 2.0. Paketi: Turbo Pascal Profes- 
sional (TA -I- TD ♦ TC) = 695 / 395 
DEM: Turbo C Prolasaional |TA 
■r TD + TC) prav lollko: TC -i- TP 
+ TA -f TD = 890 DEM (nov| OZ. 440 


DEM(u 


de).V 


<v3.5 


... , Vsejenavoljov: 

5,25-paldrBm tormatu. Delile ( 
nez 1,14indoda|te 10DEM (pladilo 
s dakom) oz. 16 OEM (po povzetiu). 
Javlte se Heimsoetb Software 
GmbH Co. KG. LIndwurmstrasse 88. 
8000 Muneben 2. tel. 089/72010-0. 

2epm logitech 

Logilecb prodaja rodnl akener. 
s kalerim lahko' vnadate slike v raz- 
lldne zalo2nldKe programe. med 
druglml AMS Finesse. Pagemaker 


in Ventura Publisher. Skallica se 
imenuie ScanMan. dobite )o za 199 
GBP in prikljudite na PC, XT. AT ali 
PS/2. 

ScanMan naenkrat zaiame 120 
mm dirok (dosedania usialiena me- 
ra je bila 64 mm| m 280 mm dolg 
Izsek. Lodljivost znada 200 lodk na 
palec. S prilozenim grogramom 
ScanWare prenadate alike nepo- 
sredno v datoleko. s pnpomodkom 
WinScan pa v MS Windows Clipbo- 
ard all V PaintSbow Plus Graphics 
Editor. Poklldite Logitech v VB na 
0525 222211. 



» 


Malce zlob«: poroiila o ScanMa- 
nu smo imeli prilo2no3t preOrati 
V dveh sicar razliinlh aievilkan pri- 
tanskega isdnika Popular Compu- 
ting Weekly, ki se ga gotovo spomi- 
niale po mono-emulalor|u za ST. 
o — . se zgodi V naiboIjSlli 


1 . le zgrajen 


okolfcMOs'sOL., .... 

PAM. 20 Mb Irdega diska z dosiop- 
nim 48BOm 29 ms in izvrstnm ESA 
LCD zaslonom. Vdelane baterije za- 

... Jglj 


drutinah . 


Zepni 


on Printer II, ki so ga pred kratkim 
predslavili na sejmu PC -Show. Ore 
malrieni tiskalnik s toplotnin 



la Organtseriu v glavo. 
bi nai zmogel 60 vrstic po 80 znakov 
na minuto. Obstaiata dva znakovna 




Se en Compaqov 386 


doseaio 1 
5,25 kg. 

Drug!. T 52X. ima 80386-20 z 2 do 
8 Mb RAM In 32 K predpomnilnika 
z 82385-20. 40 all 1X Mb hilrega 
Irdega diska In plazmatskim zaslo- 
nom VGA. T 52X ima dvoje vlldnic, 
zdruZIjivih z AT. Tama 8,6 kg. Ma 
ikatll ja kljuiavnlca s iilro kot na 
kovfkih. Oba raeunalnika Imata di- 
skatno enoto z 1 .44 Mb. Na volio sta 
OS/2 in Xenix. (N.N.) 


Novi Toshibini 
prenosniki 


Mac n 

z mikroprocesorjem 
68030 



zdruzljlve z IBM PS/2. Motorola ie 
dolgo Izdeluie 68030 In 68832 Za 33 
MHz. Mar Apple nl mogel Olti malce 
podietnejSi, kot smo to od njega pri- 
eakovall? PC-|i vellko hitreie sledlio 
novostim. .(N,N.) 


posluSali milozvo4|S amig 
Morda 31 bodo labko poiiiagoM 
z IBM PC Music Feature Card. Ki 
igra orgle. vlolmo. Klavir in troblla. 
Na ploSfici. ki JO zataknela v PC. je 


pri samem IBM: pomagajte si 
z dnuZbo Magic Music Vertneb v Oe- 
hringenu. PlaCali boste okoli 1200 


ni operadiami. re|veS osmimi gla- 
OVI m 336 zvokl. od katenh jin lab- 
.0 96 sami oblikujete: na razpolago 


Nove sladkaiije: 
Amstradov PC 2000 


Potrebujete Epsonov 4,5-paleni ter- 


Pslon napoveduje, da bo llcenci- 
ral nekai programov za Organiser, 
ki so |in napisale neodvisne hlSe; 
baje so uvidell. da kot monopolnl 
zaloinik ne bodo pri^ll dalad. Tako 
blagosiovljeni program! bodo uZIva- 
ii popoino Psionovo tehmCno pod- 


Jovi Compaqov deskPro 386-20e 
trocesna moc 386-20 v kompakt- 
n ohliju 386. Zmogljivost je ena- 
kol pri Slarem deskProju 386-20. 
VI model ima 80386-20 z 8238?. 
K predpomnilnika, 1 do 16 Mb 
M. disketno enoto z 1,2 all 1.44 
. trdi disk s 40 all 110 Mb in 
liko VGA. Pripravljenl sta pod- 
t|i za 80367 in Weltekov 3167. 
ia deskProia 386'20e-40 zna8a 
•0 USD.(N.N.) 



‘i 


ga mikra s CPE 8036ESC In tudi ne 
res najceneiSega AT. Namesto tega 
so Amstradovci sfrizirali PC s CPE 
8066. mu dodsli izeoljiano. moder- 
niztrano periferijo. sestavili stroja 
z 28S/386 za zmerno cano (999 oz. 
2649 GBP) in zaiali proOaiati serijO 
analognih VGA monilorjev, primer* 

Firms namerava svo) pohod v viSji 
dai trga opraviti lemei|ilo. Nekateri 
eminentneiSi prodaialci iBM-ovih. 
Compaqovih in Olivettijevih mikrov 
so dobili naiepko Amstrad Advan- 
ced System Centre in so edini. ki 
bodo prodajaii PC 2286 in 2386. Ma- 
Crlovani prodor je seveda precei 
tvegan: videli smo. daimaiopri Am- 
stradu dovoi] voije in trinaga dala- 
Za, kakSni pa so slro|i7 

Na prvi, drugi in tretji pogied se 
zdi PC 2086 kion P5/2-30. Izdeian na 
tameliih PC 1640. Sistemska Skatia 
;a precej podobna Ilsti pri Apricoto- 


1640. a z dobrim raziogom: usmar- 
nik so konOno prasaiiii iz monitorja 
Ija, kamor apada. Tako ja iasija do- 
voi| velika za dve poiovidno visoki 
S.2S-paieni enoli, a so se pri Amstra- 
du odloeili za tretjinske 3.5-paiine. 
PC 2086 iahko dobite v tran konli* 
gurscijah zunaniaga pomniinika: 
720 K. 2 * 720 K in 720 K + 30 Mb. 
Menda z vkl|u6itvi|0 3.S-pai6nih 
enot sledlio naieiu, da morajo biti 
stro)i dostopni vsakomur, vender 
narejeni v dubu (asa. 

Da bi se Izogniii teZavam, a kateri* 
mi so se sredaii uporabniki iBM PS/ 
2 Ob prehodu z veCjih na manjSa 
disKete. la na desni strani $katle 
prikijufek za zunanjo enoto - S.25- 
paiino s 360 K oz. 1.2 Mb ali 3.5- 
paiOno s 720 K. Zadoifaio ie same 
erole s kabiom za zvezo: Ob disket- 
nem prikijueku je vtifnica za elekiri- 


A: in B: le mogoie zamenjati. zato 
iabko obstOjeOi zaSfilteni progrsmi 
v8.25-palCnem tormatu kijub novo- 
stim poiSdeiD originaino disketo 

Na iavi strani ikatie sta prikijufika 
za miOko in tipkovnico. gumb za na- 
slavilevglasnostiin - iaena novost 
- kijueavnica za tipkovnico kot pri 
AT. Zada) ie oblCajna mnoiica vho- 
dov in izhodov - en serljski, dva 
dvosmerna paralelna, izhod za mo- 
nitor in nekai mlkrostikai za doioCa- 
nja video konfiguraclie. Pod poseb- 
no ploSOIco so koneklorji moreblt- 
nih treh razSiritvenin kartic poine 
doIJine, ki se jih da kot pri prejinjih 
Amstradovib PC zlahka vstavijati in 
izstavijati. Na vrhu Skatie le vdoibi- 
na. V kalaro pristaja gibijlv podsta- 
vek za monitor in nakai prostora za 
batariie. ki napaiajo uro in koiedar. 

Odpiranie in razstavi|snie PC 
2086 je leiavno delo - Caprav so 


Ob 8086 in podno2|u za 8087 |e 
640 K slandardnega PAM, ki |e or- 
ganlzirsr nekam dudno - uporab- 
iisna sta dva module SIMM s po 256 
K, Stirje £lpi 64 Kbit * 4 za manjka- 
jodih 128 K In is dva dipa 64 Kbit 
Ik 1 s parnostnimi podatki tab 128 K. 
Procesor in pomnilnik sta od drugih 
podrodlj na ploidi lodena s tremi 
vellkimi nsmenskimi dipi. Onstran 
te troiice so video vezie. vhodni in 
izhodnl kontrolerjl In Western Digi- 
talov disketni kontroler za vdelane 
in zunanje enote. Video le zbran 
okoll Paradisovega dips PVGA1 A. ki 
le na registrskem nlvo|u zdrutljiv 
2 IBM VGA In premore ie nekaj do- 
datnih grstidnin nadlnov. 256 
K VRAM. Inmosov pretvornik 0/A in 
dip z barvno palelo. Nekaj podobne- 
ga, le s Paradisovim dipom EGA na- 
mesto novejiega VGA. poznamo 

S PVGa'iA Ima PC 2066 vse nadi- 



diskovne enote In usmernik lodani 
od osnovne ploide. ao obdenl s ka- 
bli In oklopljeni z ilumlnijam. Ne- 
msra bl aa Amstrad Iahko pn IBM 
naudll desa o enostavnem obllkova- 
njj. Sama osnovna ploida je zgled- 
no pospravljena, kompaktna in odit- 
no dokondno zasnovana. sai na njej 
ni dvonadstropnin vezlj. dudnih 
zvez In vlsedih komponent. Zaradi 
itevilnin Amstradovlh namenskih 
dipov ostaja na njej precej prostore. 


ne VGA in MCGA, racmo 640 * 480 
todk V 16 barvah, 320 * 200 v 256 
ltd. Paradise ja dodal nadin 640 
» 400 V 256 barvah. v kaierem na 
zaslonu hkratl vidite itiri slike VGA 
320 * 200. Nadeloma bi Oilo mogo- 
£e iztisniti 640 * 480 v 256 barvah. 
a bl V tern primeru zmanjkalo VRAM. 
Amstrad seveda prilaga demostra- 
cljski program, ki dodobra razkaZa 
grafidne zmogljivosti strojev. Upo- 
raba PVGA1A mad drugim pomeni. 


da potrebujete za delo s PC 2086 
analogni mono ali barvni monitor 
z lodliivostjo 640 « 480 Amstradov- 
ci so poskrbali kar za iliri rtove mo- 
nitorje: ker je usmemik kondno v s>- 
stemski ikatli. si Iahko omislite ka- 
krienkoli drug z VGA zdru2l|iv all 
prllagodljiv monitor 
Na osnovni ploidi so itiri raziiri- 
tvena mesta. daprav so od zunaj do- 
segljiva le tn, detrtega pa kot pn PC 


V tormatu RLL ki obidajno 
o ved in nltreje. a se vdssih 
) z DOS. Zato so pri Amsiradu 


jravzaprav RLL Posledi- 



terleave) 1:1. Tako ima trdi disk PC 
2066 dostopni das 85 ms. podatki pa 
se prenaiajo s hitrostjo 102Ks. kar 
je za polovico hitrejie kot pn disku 
z20Mbv PC1640inpravbliZU 144 
PS/2-30. Ko bosta 
postala stan- 


zmogljivostl disks - postaii po- 
membneiii od vdasih vanjivih do- 
stopnihdasov ki jlh navsjaiodsnes 
Za primarjavo: disk z 20 Mb v PS/2- 
SOzmoreSOetCs. IBM ATX 189 lOs. 
Compaqov deskPro aS&IB 253 ICs 
(40 Mb), nova IBM-ove enote ESDI 
V PS/2-50Z in 70 pa v sekudni prene- 
sejo 1 Mb all ved na glede na do- 
stopne dase. 

PC 2086 je moderniziran PC 1 640. 
to prlznavajo tudi pri Amstradu - je 
PC 1640 s 3.5-psldnimi diskatsmi 
RLL trdim diskom in VGA. Amstra- 
dovci poudarjajo. da ima novi mikro 


lays Bank in ie nekaterlh bsnk dobl- 
la 6,5 M GBP golovine in ima zdaj 
9M GBP kapilalazauresntdilevsvo- 
|lh dologietnlh sanj. Prvi izdelek bi 
se n^ pojavll nakod prlhodoje leto 
(oh ne, ne ie spet . . .). TistI z dobrim 
spominom nemera ie pomnlte, ka- 
ko se je Sinclair nekod odiodll na- 
prevlti polmagabytno rezino za OL. 
No, zdaj pravijo. da so si zestavill 
dost! vlije cllja. Oh ja RETURN 6a 
piieta pismo v anglaidmi. bosla 
s pravopisnikom odpravili avoje pra- 
vopisne cvelke. za slog piaanja pa 
ste ie vadno odgovorni sami. Raii- 
tav: StylaWrItar hiie Editor Sottwa- 
re. Program ja stranski produkt na- 
tedaja Golden Bull Award za najbolj 
dolgovezen in zapleten tekst. Sty- 
laWrlter je v V6 na razpolago 
srade oktobra za 196 GBP. Menda 
gre za prvi tovrslen program. Palld- 
neZI, poskusita RETURN Za rubriko 
Joj. nidesar na vem/ Saj ni res, pa je 
piamo V angleiki reviji Popular 
Computing Weekly: -Pred kralkim 
sam kupll atroj. ki earn ga imal za 
craya 2, ko pa sem z njega spraskai 
napis Cray 2 v letraselu, je spoda] 
piaalo Spectrum +3. Ali so me oo- 


tegnill?- RETURN V opomln in sva- 
rito bododim rodovom. prvid: Tek- 
sadan Donal Burleson bo po vsej 
verjetnosli morel pladatl 5000 USD 
in presedeli 10 let v zaporu, ker je 
radunalnliki sislem svojlh bivilh de- 
lodajalcev okuiil z viruaom RE- 
TURN Drugid: neki drug podjaien 
ameriiki mladenid je z zalo2niikim 
programom ponarejal deke ... in so 
ga odkrIllRETURN Tretjid: 6kotske 
je prizorltde neusmilienega spopa- 
da mad piratl in inkvizicijo FAST. 
PIratl izgubljajo. FAST napoveduje 
ie stroZje ukrepe RETURN Cetrtid 
In zadnjid: nikar ne skuiajte ukrasti 
sosedove ieleznme. nemara na vas 
preZita pejek in muha! Fly In Spider 
sta izdelka druibe SBS Computer 
Supplies. Muha zaznava sumljive 
premike v blijini delovne mize. pa- 
jek pa Ima pet nog. opremljenin 
z blazinicaml. ob£utl|lvlml na pn- 
tlsk. 6e pohod ite pajka all vas zagle- 
da muha. se sproii sirena z nekaj 
ved kot too decibell - kralko In 
jedrnalo. 6a bi al aami Zaleii omitlltl 
lakSne 2u2ka (muha so po 30 GBP. 
pajki po 42), poklidita SBS v VB na 
0273 726331 RETURN V Santa Mo- 


nlci blizu LA namerava mesinl aval 
do januarja poslavlll ne nogesislem 
a HP 9000. preko kelerega bo Iahko 
hkratl 64 ijudl razpravljalo In polzve- 
dovalo 0 mastnih zadevah. SIstam 
se imenujs Caucus In k njemu spa- 
da tudi nekaj nadzornlkov. ki bodo 
skrbell za to, da se politldne debate 
na bl preveC razvneleRETURN Gest- 
najsl Applovlh dlrektorjsv bo skupaj 
s Chrisom Bonnlnglonom splazalo 
na Mont Blanc. Zbrall sose kar tako 
in razen trImeseCnIh priprav niso 
plezali ie nikoli. Venl. vldi . . .7 RE- 
TURN Simon Jettray (Electronic 
Arts), KI js pomagal inkvlzitorjam 
zdesetkali ikotsKe pirate, je prek 
kratkim proslavijal iasti rojstni dan 
svojega spectruma. Prilo2noatna iz- 
java: •Seat let sem ga imal za pod- 
stavek za kavo. potem pa sam ga 
oni dan vkIjuCII In je delall- Zadnjs 
porodlla Irdijo, da ja Simon kupll 
kopico US Goldovih igric RETURN 
WordStar osvaja vse genaraclja: 
v VB sa ja pojavila knjiga Illustrated 
WordStar, kl ja prav zanimivo sa- 
stavljena. Razlago doloCsne opera- 
clje na lev! strani vadno spremija 
sllCica na desni in nad njo |s skrbgo 


napisano -slika*. da bi sa namred 
vai maldek ne izgubll v labirintih 
WS RETURN Apricotov mikro xen 

povosd po Evropi razen na Norve- 
ikem. Kasneja sa ja izkazalo. da 
V nonreidini -xan- pomani -poda- 
sen-. Njihov siroj z MCA |a nakaj 
Case nosil intemo Ima chi, prodajaii 
pa ga bodo kot qi. manda s^I zara- 
di jezikovnih zopmij RETURN Vic- 
tor UK je lirma. ki objavljs le na mod 
nevslljlve oglese. 6udno pr< tern je. 
da sevSpaniji njihovi mikri prodaia- 
jo z imenom -Viking Viki* (spomni- 
te se otroitva) RETURN Zadnja. Ca- 
trta izvedba MS-DOS. Ki ga sicer 
poznamo tudi kot mass-DOS. mka- ’ 
kor node led> v zdruJIjivostnam 
oknu OS/2. In datje v anaki mamn 
nekateri prodajalci svo|im sirojam 
pniagajo tako Windows 2 kot Win- 
dows 386. Le zakaj? No. v Windows 
2 zlahka hkrali tede vad za to okol|a 
nspisanih aplikaclj. vedopravilnoet 
apllkacij DOS pa la bolt Yprailjiva. 
po drugi strani Windows 386 brei, 
Ie2av obviada ved programov za 
DOS, a ne prenese ved lakih za Win- 
dows. Standardi pa lakini RETURN 







do Izrsza - lake recimo njlhovi PC 
vseskozi uporabliajo 16-bilni PAM. 
iJdl le-bitni ROM BIOS nl nie nove- 
ga Prav tsko klaaiCen je dip, ki us- 
klaiuie lakta procesorja in vodila ter 

V kalerega CPE sprotl zapisjie. ko 
pa naaiopi lakt vodila. podatki ste- 
de|o po r|em. Video vezje in diskov- 
ni kontrolerji (obO|e 16 bitov. B MHz) 
PC 2086 so povezani z razSiritvenim 
vodilom in ne s same osnovno ploS- 
to. deprev so deiansko na niej. 

Tipkovnica je oblikovana po slan- 
dardu IBM Enhanced. Na njej ni ek- 
sotidnlh tipk, kot je recimo 'delete 
forward', ki ie belila lass uporabni- 
kom preiinjih Amstradovih PC. 
Ohranil se le dudni majavi obiutek. 
ki se vas poloti ob tipkanjj. Obstaja- 
|0 ludi bolide tipkovnice. vsekakor 
pa je dovoli slabilh In slandardni 
razpored ie modan adut. Milka le 
popolnoma in ne ved skoraj zdruilii- 
va z Nicrosoftovo. zato programi le 
lirme tedeio brez teiav Obhka in 
vehkost sta anaki kot pri preiSnjlh 
modeiin. Prikljodek za miiko je na 
levi strani. Vsi kabli so zelo dolgi. 



kar bo pridlo prav lislim. ki sistem- 
ske ikalle ne marajo imeti na mizi. 
Zeleznina je tore] lakdna. kot |0 lah- 
ko pridakujemo v stroju s CPE 8086 
leta 1986 s orecei pospedki in Izbolj- 
davami. kl PC 2086 lodi|o od sorod- 
nih mikrov. 

Poleg MS-OOS 3.3 ali 4.0 k radj- 
nalniku spadajo otioomodki za na- 
stavitev nadina prikaza Paradisove- 
ga VGA in emulaoio CGA/EGAf 
MDA/Hercjles, deprav je amulacii- 
ski nadin zdrudljiv na ravni BIOS In 
s tern podasneidi od VGA. k|er veija 
registrska zdruZIjlvos}. S progra- 
mom DEVICE je mogode izpisatl in 
spreminiati podatke o hadverski 
konliguracljl - nasiove vrat. tips dl- 
skovnih snot, parametre DOS in na- 
stavltev mlkrostlkal. spravljena v ba- 
tsrijSko podprlem CMOS RAM. 

Delo a programom je enostavnei- 
de in hitrejde kot s SETUP na vedinl 
klonov AT. Prav lahko ja konllguri- 
ratl in prsimenovati razlidne tipe zu- 
nanph disketnih enot ter uakladiti 
dodatne kartica z grallKo aM mode- 
mom. kl si irmssto lasllio COM1 :. Za 
milko sta na voijo gonilnika MO- 
JSE.COM in MOUSE.SYS, pad od- 
visno od zahiev programs, v kate- 
rem jo potrebujete. 2 vsakim PC 


14 Mojmikro 


2086. 2. 
za PC 2386 Opaziti ni n 
stvenih soremeb. la da se 
cijf kot prednaslavijena i 


onfiguracija - interni 


siroj. Razen hitre|dega troega l.. 
in natandneide' grafike se obnada 
prav tako kot PC 1640 ali PS/2-30. 
Angledki kolegi so pri hitrostnih te- 


ns 6 MKz, vse drugo opravite z Za 
predstavljenim programom DEVI- 
CE. Menda se Amstradovci da niso 
odiodlli. all naj proda|S|0 Amstrad 
OS/2 za PC 2286 In 2386. 1 Mb RAM 
a zadodda 
. . za PM ah 

razdirisno izvedbo OS/2. Prav tako 
nl issno. all sa bo poiavil Xenix, ven- 
dar pa oba imenitnejda strojs podpi- 
rsta Novellov NetWare 2.0A. desar 
PC 1640 ni zmogel. PC 2286 z dve- 
-- 12- pald- 


e mIdkin ka- 
zalec hitreie premlka. Windows so 
gotovo prllo2lli le zaradi enotnosti 
celotne druZIne PC 2000. sa| stroj 
S CPE 8086 V laklu 8 MHz celo 
z VGA ni prav primeren za tollkdne 
posle. Ob hkratnem delu ved aplika- 
cij v okolju Windows se vse skupaj 
znatno upodasni. kar se pomnilnidki 
segment! pransdajo na trdi disk In 
nazai. Zatoraj poiredne programe. 
kot le recimo Aldusov PageMaker, 
uporsbliajte kot edmi program ali 
pailh pjstlle pri miru. Sicer nl s pro- 
gramsko zdruZIjIvostjo nikakrdnih 
problemov. 

PC 2086 z eno diskelno eroto in 
12-paldnlm mono VGA monitorjem 
dobite za 599 GBP. Za izvedbo a 30 
Mb trdega disks in 14-paldnfm barv- 
nlm VGA monitorjem pladate 1349 
GBP. 

PC 2086 se zdl kot povedan Apri- 
cotov xen. PC 2266 pa je kot pove- 
dan PC 2086. Sistemska dkatia is 
v vsen treh dimerzijan obseZnejda. 
obllka in zasrove pa sta enaka. Pod 
pokrovom sta dve ploddi. stopnida- 
sto postavlieni drjga na drugo. 
Spodris je praktidno enaka osnovni 
ploddi PC 2086. la da so namesto 
CPE in RAM na rjej kabli. ki vodi|o 
navzgor. Video in vmesnlkl so anaki 
kot pri 2066, to veils tudi za razpo- 
red prikl|udkov. Blstvena razlika je 
ta. da le v PC 2286 prostora za pet 
zAT zdrj2ljlvih razdiritverin kartic. 

Na drugl ploddi |e CPE 80286 
V taktu 12,5 MHz. 1 Mb RAM s pre- 
verjanjem parnoati in to je skoraj 
vse RAM le sestavljen iz dtirin 
SIMM, kl so lahko v skrajnem prime- 
ru megabytnl (6e dobite megabitne 
dlpe). tako da znada maksimalna ka- 
pacitela 4 Mb. Za nadaljne razdiritve 
potrebujete kartice. pri demer Izgj- 
bite nekaj hitrosti. CPE Ima pri delu 
s SIMM eno samo dakeino stanje, de 
pa uporabljate kak drug pomnilnik, 
nastopita dve. PC 2286 pdopira LIM 
EMS 4.0 - poljjbni del RAM je mo- 
gode konfigurirati kot razdlrjen 
pomnilnik. to veIja tudi za dodatnih 
364 K. 

S PC 2286 dobite MS-OOS 3.3 all 
4.0 In MS Windows 2.03 all /286. 
Takt procesoria je mogode zniZati 


1699 Gl 

PC 2386 kljub dosedan|lm Am- 
stradovlm nadelom nl 32- bitni PC 
za vsakogar, temved imeniten. vlso- 
ko zmogi|lv atroj s svojo csno. Mi- 
kro je hardversko aoroden PC 2266 
In zaprt v anako ohidje, plodde so 
spat pobrane s PC 2066. Razlika je 
ns procesorski ploddi. kjer 60386 
V laktu 20 MHz obvlada 4 Mb RAM. 
poleg pa sta de specializiran kontro- 
ler predpomnllnika s 64 K SRAM 
z dostopnim dasom 35 ns In pod- 
noZje za 60387/20. Podobno kot In- 
tel pri sistemu SVP-302, a Iz drugad- 
nlh razlogov, se Amstrad ni odiodll 
uporabiti Inlelovega kontrolerja 
predpomnllnika 82^5. ki se poisv- 
Ija V Compaqovem deskProju 386/ 
20, MIssionovam FlaxCache in Su- 
novem 386i. Menda so z lastnim na- 
menskim dipom dali nadriovalcem 


ro. pade ceneje |e bilo. Amstrad tudi 
sicer slovi po lastnih reditvan, torej 
ne gre za nid pretreslilvega. 

Xontroler ureja predpomnilnike 
vsah vrst. celo tiste za BIOS ROM. 
Zaradi tega In dejstva. da ja ROM 
BIOS V PC 2366 dirok 32 bitov, ROM 
ni treba koplrati v hitrl 32-bitnl RAM. 
Povrhu snovalcl stroja niao marali 
pokurill RAM za prealikavo BIOS in 
jlh je skrbelo. da bi se kak pobezljan 
program ne polaslil prav tistega de- 
le pomnilnika V ROM je poleg sl- 
stemskega BIOS de video BIOS za 
vdelan Paradisov VGA. V predpom- 
nllnik se vsakid prepide 64 K RAM all 
ROM in Ob naslednjem branju si- 
stem uporabi kar to kopljo. da bi ne 
zavladaval z naslavljanjem glavnega 
pomnilnika. Predvidoma bi naj le 
redke zanke ali podalkovne struktu- 
re presegie me|o 64 K. zato pred- 
pomnilnik v 95 all ved odstotkih da- 
lovnega dasa odpravl dakalna 
slanja. 

Pc 2386 premore dtiri linije SIMM 
z megabltnimi dipi. torej 4 Mb par- 
nostno preverjsnjega pomnilnika. 
Ko bo dovolj 4 MbItnIh dipov. si bo- 
ste lahko omisllll razdirltev na 16 Mb 
na osnovni ploddi. Trenutno za to 
potrebujete l6-bilno razdiritveno 
kartico. To je malce nerodno. kar sa 



delo 80386 upodasni z nsslavljs- 
njem 16-bitnega RAM in de posebej 
V primeru. ko je takt vodila 8 MHz. 
da bi ae onramla zdruzijrvost z AT. 
In deptav sa 4 Mb RAM zdi ogrom- 
no. komai zadodda za OSr2 -r PM, 
razdirjana izvedba 0&2 pa zanteva 
da ved pomnilnika Stirje megabyti 
hitro zbiedijo tudi. da ujxirabljate 
Xenix: za uporaOnike MS-DOS pa je 
s podporo LIM EMS 4.0 doa^ljiv 
ves RAM in Windows'386 se prav 
lepo oOnaaajo. 

K PC 2386 spada MS-OOS 3.3 ali 
4.0. WindowsiSae In DEVICE, s kats- 
rtm je mogode spreminiati delovno 
frekveneo - 4, 5, 7, 10 aJi 20 MHz. 
odvisno od potreb softvera. MS- 
OOS in Windows nista spremenje- 
na. Jporaba Xenixa m OS'2 je po 
vsam zapisanem stvar okusa 

Na razpoiago je le ena konligura- 
cija sistema z eno 3,5-paldito disket- 
no enoto {1.44 Mb) in 65 Mb RLL 
trdega diska z Intaligentnim Kontro- 
lerjem po vzoru drugih dveh irtode- 
lov. Disk ima 40 ms doslopnega da- 
sa. kar sa zdl precei. de upotteva- 
mo. da le CPE 80386. a medpomnil- 
nlki delo znatno pospe&jo. Vse dru- 
go - vmesniki. zunanje enole, tip- 
kovnica, midka In monltorji - je 
enako kot pn 2086 in 2286 Ce ste 
zadovoijni z 12-paldnim morw mo- 
nitoriem. pladate za PC 2386 2649 
GBP. de pa delne barvnega. bosle 
morali oddleti 2999 GBP 

Novost so tudi ttirje VGA enalog- 
nl monltorji. 12-paldni mono moni- 
tor stane 149 GBP in pnkaZe 256 
odtenkov sive barve. Sistam gs av- 
tomatsko zazna Naimanidi bSAini 
monitor prav tako man 12 palcav in 
stane 399 GBP 14-paldni banmt 
monitor je malce slabdi. a starve le 
299 GBP. Vrhunski model je 14- 
psldni monitor visoke lodljrvosti za 
cellh 499 GBP. 

Vsi dlirje imajo 15-polni analogni 
prikljudek In kabeJ zaelektnko. kon- 
trolo kontrasta in svetlosti in nasta- 
vltev velikosti sllke. Prodajah jih bo- 
do tudi lodeno, a Amstradovci upa- 
jo, da se bodo -prijeli- kot stan- 
dardni del sistemov drudirte PC 
2000. Nemara vas bo pissenetila na- 
lepka 'For best results use Amstrad 
monitors- .. To niso naiboliSi VGA 
monltorji. a - kot tipkovnica - da 
zdaled ne najslabdi. 14-paldnl ana- 
logni VGA monitor za 299 GBP |e 
prav pnviadsn. 

Po pregledu novosli smemo skla- 
niti. da je Amstrad spat seatavll rav- 
no tisto. kar bo uporabnikom jiridlo 
de kako prav - VGA. drobne disket- 
ne enole in nitre CPE. PC 2086 sa 
zdl zemsniava za PC 1640. a ikm- 
stradovcl zatrjujejo. da bodo stari 
model de vedno prodajah In ga ne- 
mara pocenili, da bo med konkuren- 
toma vedja razlika. PC 2286 in 2386 
sta dudna stroja - lehnidno sta me- 
danica inovaclj In omejilev Zunanja 
diskelna enota je odlldna zamiseJ in 
prav tako pametni diskovni kontro- 
ler. omejene modnosli razdirltev 
RAM na osnovni ploddi pa ulegnejo 
V bodode marsikomu povzrodaii 
glavobole (Po PCW 10/88) 
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Siika 3: R^xpor&d iMfic kcmektwj* 
CN I (pogted od tgonj). 


mo tipke z znaki *. S fn %. lahko vse 

pliemo V dvOjiSki, deaetliki In Sest- 
najstl$ki kodi. V nadaljevan|u bomo 
videll, da hardverska reSItev zaradi 
tega ni blstveno nie ka| bolj zapla- 

Ker so podatki v vrsticah DATA 
oddvojani sem v nain KT 
vkljudcl §e lo tipko. In da bl bil KT is 
boll univerzaler, tj. da bl omogoill 


sma fe- Bhdna shena kletm mitm 


kezznaki • in .neTUflN.. kar 
omogota vnos vsefi moiniti Stevil 
- pozitivnih.negalivnih, decimalnin 
in eksponantnih (s tipko •£. iz Sssl- 
naistlSkega dela KT. npr. -0,25E-12). 

Proiekt KT bl bil ide)no okmjen. 
£s ne bl vkljudil ie posebnih lipk za 
kurzor. INST in DEL PrI popravlja- 
nju programs oziroma podatkov de- 
lo tedai postana preprosteiae in Ia2- 
je. saj uporabljamo same eno roko, 
druga pa je prosta (za spremljanja 
programa all datoteke. ki io vna- 

Druga zahteva: vse komponente 
nai bl bile na razpolago na naiem 
trgu in tudi cena KT nai bl bila spre- 
leml/lva 

Zdai smo si tore) ogledali vse 
hardverska zahteve na£rtaKT(upai- 
mo. da niste izgubili poguma) In 
lahko sa lotimo same reSitve. 

Kako C 64 here 
tipkovnico? 


Za branje commodorfeve tipkov- 
nice je namenien CIA*1 (Complex 
Interface Adapter 6S26 't} oziroma 
njegovih dvoie osembitnih vrat: 
A (linije PAO-PA7) in B (liniie PBO- 
PB7). CIA* je programiran tako. da 
po vklopu (oziroma resehranfu) 
C 64 vsako testdesetinko saku nrip 
generira prekinitev na llniji IRQ ml- 
kroprocesorjB 6S10. Ko pnde do 
prekmltve. mlkroprocesor po zak- 
IjuOku tekote instrukcl|e preveri, all 
je maska IRQ postavljena v niego- 
vem statusnem registru (ker gre za 
maskirno prekinitev). Ce maska nl 
postavlfsna. 6510 sproil prekinltve- 
no sekvenco, in sicer vsebino pro- 
gramskega itevca In statusnega re- 
gistra shranjuje ns sklad. Potem 
6510 postavl masko IRQ (s tern one- 
mogoii naslednje preklnitve IRQ) In 
prek vektorjev IRQ na nasiovu 
IPFFE skaie na rutInoIRO zaobde- 
lavo preklnitve ($46). Rutina preveri 
izvir preklnitve in (e |S lo ClAel, 
prek RAM vektorja IRQ na nasiovu 

tlpkovnlcena$EA31. Rutina zask^ 
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nlranje Ilpkovnice na eno linijo vrat 
A poatavi nizek nivo. t{. 0 (medtsm 
ko so osiale llnija na 1), potem pa 
bare vrata B. Ce je vsaj ana linlia na 
nizkem nivo|u. rutlna prelde k obda- 
lavi oziroma prepoznavaruu in apra- . 
jemu prillsnjena (ipka. Ca nl Dlla 
pritianjena niti ana lipka, rutlna po- 
slavlja 0 na naslednii llnijl vrat A in 
postopek tako dolgo ponavlja. do- 
kler na pregleda vseh tipk. Nazadnie 
se rutina zakljuii z vmitvijo 6510 
prak zbirniSke Instrukclje RTI v pra- 
kinjeni program. Rjtina skrbi za vr- 
nilev (a sklada) vsabin stalusnih re- 
gistrovinprogramskegaatevcB, pa6 
tistih, ki jih je doletala prekinllev 
IRQ. 

Ko CIA*1 sproZI novo preklnitav 
IRQ. se clklua ponovl. Matrtka deko- 
dlranja tIpk je razgrnjena v llteraluri 
(2), ker pa ja v nja] nakaj napak, |e 
na sllki 2 prava vaebina (dobljena 
z direktnim lestlraniem tipkovnica 
prak konektorja CN1, kar vidimo na 
sllki 3). Sllka 2 (udi kaie. da je mak- 
slmalno Stevilo tipk 8x8»64. Kon- 
struktorji C 64 so z vkliuditvijo tipk 
SHIFT, CTRL in C= k sreSi omogo- 
6ili uporabo vseh Stevilk in Prk pa 
konlrolnih znakov in obeli naborov 
grafienih znakov. S CIA41 ni pove- 
zana samo lipka RESTORE. paP pa 
je pnvR zava mad maso (GND) in linl- 
jo NMI mikroprocesorja 6510. 

Eako za KT prirediti 
ustrezne tipke 

Reiitev je preprosla. Pena ot 


t prak 2e omenjenega konektorja 
CN1 Zato moramo iste llnije. ki so 
spaljane na tipkovnico. odvesli na 
konektor jCN KT), vdelan v desno 
siran C 64 (sliki 4a in 4b). To naredi- 
mo tako, da linije, ki bi |ih radi spe- 
liali k CN KT. vtaknemo v leiippa 
CN1 (skupaj z linljami lipkovnice. ki 
so ie prikIjuPene) oziroma jih prik- 
Ijupimo na linije lipkovnice. CN KT 
je konektor tips 2SP s 25 noZicami. 
kar pomeni, da ns morale uporabiti 
kakega drugega oziroma da mora 


ili razpored noZic prav takSen kol 
"ki 4c. Vsekakor je priporoPIji- 
1 pred kakrSnimkoli posagom 
linljami lipkovnice pazljivo 
0 konektor CN1 In konek- 
]do LE. sai sa potam lahko 
lotimo vsakrSnega dala, na da bl sa 
ball menanske ali alekiripne okvara 
raPunalnIka. Pamatno je Udi. da 
prad vdelavo konektorja KT snama- 
motiskanoploZPoC64sspodnjaga , 
dela ohlija in se lako zavarujemo 
pred mehanskimi okvarami. 

Na CN KT so predvidene noZice 
za napajanie z napetostjo t 5 V. Ker 
noiica 4 m spojena z IlnijamI tlpkov- 
nice (lako je bilo prl mojem C 64). ja 
naizaiiesljiveja. Pe v prazno laZiiPe 
viaknemo dovolj dolgo Zlco (pribliZ- 
no 40 cm), kalere drug! konec pri- 
spajkamo na noZico 14 in prekkrat- 
kega spojnika poveZemo z noZico 
25 CN KT. Tistl. ki poznajo hardver 
C 64. bodo morda razmiPljall o tern. 


P64). na preoslala pa a oziroma 
liniji PAO in PS2 Ko boste pritisnill 
na to tipko. bosta •hkralK pnllsnja- 
na SHIFT L in as. in kurzor se bo 
-ubogijivo- pomaknil v levo. Toda 
praksa kaZe, da lakSna reSItev nl 
zanesljiva (Se zlasti tedaj. Pe na tip- 
ko sorazmerno poPasI pritiskamo In 
Pe le napaka pri delu pribllZno la- 
atodslotna). in utegne se zgodlll. da 
se kontskta tipke SHIR spojita poz- 
naie kol drugs. Posledlca bo napaP- 
no branje lipkovnice (npr. nameslo 
•- bo aktiviran oziroma nameslo 
INST ukaz CEL), legs pa seveda ni- 
kakor noPemo. Zaradi teh razlogov 
la reSItev kljub prapiostosll nima 
praktiPne vrednosti In je ne bi pripo- 

"■a nimamo dvoinlh lipk, uporabi- 
mo navadne. vender si pomagamo 
z 1C 4016 (4066). 4016 vsebuje Stiri 
bllateralne sklopke (slika Sb|, ki so 
krmiljene digitaino (0 - sklopka iz- 
kljuPena. 1 - sklopka vkijuPena). (^e 
sklopke spO|lmo tako kot na sliki Sc, 
lahko krmillmo oOa sklopki z navad- 


triPnl prelok) Ir 
mov, kadar ja sklopka vkljuPena. 
LIpor z 1 Mohmom skrbi. da so 
sklopke tako dolgo izkljuPena. do- 
kler ne pritisnemo na tipko—. nakar 
se pri slanju 1 sklopke vkl|uP<|0 
Upor R1 (1 Kohmj zagotavlja. da bo 
napetost 1 dovolj velika. vender 
V vsakem primeru manjSa od nape- 
tosti nspaiania IC 4016 (-vS Vj 

Predlog Izbire In razpored itve tipk 
le skupaj z obliko KT prikazan na 
slikah 6 in 68. Ustrezni shemi pova- 
zave tipk temeljita na slikah 2. 5a m 
So: zaradi poenostavltve lu paP nl- 
sta prikazani. Ce uporabliamo blla- 
teralne sklopka. kar ja vsekakor za- 
Zeleno. bomo potrabovali 12 sklopk 
oziroma 3x40i6 (4066). 

En IC prihranimo. Pa uporablmo 
spoj na aliki 7. Zamisel je preprosta 
opremose na dejatvo. da vse znake. 
ki jih le Ireba oddvojiti. dobimo 
s tipko SHIR In zato uporabimo 
samo eno sklopko za SHIR, aktivi- 
ramo pa jO z diodnim dekoderjem 
TIskano plo8Plco vldite na sliki 7b B 
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- I>r«ttti moramo plotio 

- noailae tipk 

= > izrazatl moramo ploUo 

- maake KT 

PloMI ata l 2 peitinaksa all 
vllroplasta deballne 2 mm, 


bill teZko dodajati tipka ?. *. /, f in 
sastaviti tipkovnico kalkulatorja 02 I- 
roma dolo£itl tipke za barvo kurzor- 
;a, prikljufiitc klaviaturo itd. 

V vaakem primeru morale upoSIe- 
vell. da vsaka nova tJpka pomenf 
dodaten siroiek In zalo morale pai 
polskati kompromia (upoilevaje 
pravllo -Kollkor denar|a, toliko mu- 


C-64 USER KEYBOARD 


iB] 



Llllsl 

"ilFsl 

IHu 


:o'i 




Shka & Pra^og abtia in taaporeda 


Sbka 7b: ilaq»red Jcomponeru in 
izndov iu Bskani oloiiki a si Ta. 












■NST“ 







Nai poudarim ie 10 . da nam za upo- 
rabo oalane ena prosla akiopka 
(koniroini vHod XV. kontakla aklop- 
ke PX in PV) in lorej lahko oddvoii- 
mo Se en znak. Ta rejilev je zaneslji- 
va. poraba toka pa mlnlmalna (mani 
kol 1 mA). 

Tipkovnico KT prlkljufilmo na CN 
KT prek usireznega koneklorja 
(25S) In 18-2ilnega kabla doliine 
1 do 2 melrov (all kabla a Se vb4 
tilami). Tipke ao domate Izdelave 
(lEVT. Ljubljana) In tudi drugih 
Komponeni na natem trgu ni lezko 


Hocem KT po svoji meril 


Pred vami ao torej val podalki In 
lahko se lollte Izdelave predlagane 
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NAVODILA za AutoCAD 9.0, AutoUSP, ModelMATE 3D. PCTRAN 
Plus. Math CAD v slovanskem all srbohrvaskem jeziku kupimo. 
IKOS Kranj. Razvojni oddelek, tel.(064) 26-961 int. 73, 


njihova disketna enola v irni IzvaO- 
ei |e na sliki daano od radjnalnIKa) 
pa ponujajo S.25-paiena disketna 
enota a preklopom mad 360 In 720 
K. Takdna disketna enola ima pred 
navadno (360 K) bistveno pradnost: 
dvakrat vedjo pomnilniSko kapacite- 
lo ns enaki dlskatl In la kompatlbil- 
na a klasidrim PC formatom. Mi- 
slim, da ni dileme. katera enota po- 
nuia vet za enako (maniSo) ceno. 

Prav take lahko radunalniku do- 
kupimo 3,5-pal4no disketno enoto 
(s 720 K). Schnerder jo je namestil 
V enako ohiSje kol 5.25-palCno 
Splob |e znadlino, da so vsi dodatki 
za radunalnik snake vellkosti (lahko 
|ih nanizamo v stolp) In barve. 

Povsam drug© poglavia pa |e trdi 
disk. O niegovi upravltenosti ne bi 
iwljalo ragubljati based, saj jaza res- 
no delo skoraj obvezen. A nakup 
trOeoa disks, za katerega ja ie vde- 
lan kontroler, nl tako enostauan, saj 
Schneidar ne dovoliuje prikl)uCitve 
poljubnegs trdega diska. kot la to 
moino pri diskelniti enotah. Ker 
Schneider na tern podrofiju nima 
konkorenca. |e tudi cena za 20 Mb 
trdi disk previsoka. Za prlkljueitev 
trdega diska nam ostane ie druga 
mo4nosl - trdi disk z lastnim kon- 
trolerjem. ki gs prikl|u4imo na vti4 
za razSiritve. 

Opisali smo razSIritve, kl |lh omo- 
go4a osnovna konliguracl;a. Za vse 
drugs razSirItve (grafiOni vmasnik 
po lastnl Izbirl (EGA), programator 
EEPROM-ov, A^0. 0/A praluornik 


0 (17 cm) razSIn- 

tveno kaitico. 

Koristan pnpdmo4ak pri delu je 
RAM disk, vender je zanj treba 2r- 
tvovati nekaj delovnega pomnilnika. 
da si s tern ne omejlmo prevaC de- 
lovnega pomnilnika (nekaleri pro- 
grami zahtevajo vseh 512 K RAM), 
nam RAM disk pospaii delo. pred- 
vsem pri programlh, kl dosti dela|o 
z diskovno enoto. Da nam ne bi 
zmanjkovalo pomnilnika, bi zelo 
prav priila raziiritvena kartica s 128 
K, kolikor SB Euro PC pusti razSiriti. 
Vendar uporaba RAM diska m pn- 

dukclj. 

Odkiite pasti 

Kb] dosti pasti sa po dvomesad- 
nam delu ie nl pokazalo. Razen na- 
kalerin nedoslednosti v prlroCnlkih 
)e edina moteda stvar to. da BIOS 
2.05 ne pozne meseca oktobra kot 
mesaca lata. DOS-ov ukaz Data ga 

V CMOS RAM. Ko datum preskodi 
s septembra na oktober. se radunal- 
nlk Ob vklopu oglasi s piskaniem In 
obvastllom -RTC time. or date er- 
ror-. Od tu naprs) tede delo nor- 

Na osnovni tiskanini zaman ii^- 
mo podnoije za koprocesor all za 
dodatna RAM vezja, s katerlmi bl 
razSirili pomnilnik na 640 K. Z naku- 
pom razilritev pa sa nam bodo na 
mizl hitro namnoiili kabli in ikatle. 


V primerjavi z drugimi PC 


1512 Euro PCzasede na delovni mi- 
zl ie man) prostora - na mlz> ima- 
mo la lipkovnieo in monitor. Tipkov- 
nlca le pri|etnaiia za tipkanje pri 
Euro PC. le na kolana je ne moramo 
prestaviti. Tudi zaslon le pn novam 
modelu neprimernobolfii Gledehi- 
trosti sta SI Euro PC Z 8068-1 ter 
1512 z 6086 dokai enaka 8086 pre- 
kaia 8088-1 pn antmetidnih opera- 
cijah, 8088-1 pa la nekollko (do 15 
odslotkov) hitreiii pn oparaoijah 
procesorja ter delu s pomnilnikom 
V primerjavi z IBM PC s taktno 
trekvenco 4,77 ima Euro PC mdeks 
2,0. Procesorja enak. letaktnatiek- 
venca ja dvakrat viija. AT. kl tede 
V taktu 6 MHz, pa prekaia Euro PC 
od 1.2 do 5-kral (merjeno s hltrost- 

Piednosti in slabosti 


more prlvoiditl). js najcenajii rr 
XT na (namikem) trgo Kljub ni 
ceni pa ponujazeio kval'teten m< 


1 .2x0.9 m (nasvet prolzvajalca). 

Po hitrosti spada med najhitrefie 
XT. Razen vklopa krmilimo vse dru- 
gs funkcije prek lipkovnice. 

Pri dodsianju dodatnih er>ol nas 


Komu je namenjen 


Vsam, kl vstopajo v svel radunal- 
niitva. tistim, kl so razmiiljaii o na- 
kupu atanja ST In nasploh vsam. ki 
iele za malo denarja imeti PC kom- 
patibllca. 

Namen taga radunalnika je pra- 
mostiti vrzel med poeem hiinimi ra- 
dunalniki (Igralnimi avtomati) spo- 
sebnimi operaeijskimi sistemi (ba- 
sic) In osebnimi radunatniki. Nade- 
lo. kl tu veljs. je: -Bolie dobro poz- 
natl en operaeijski sislem kot povri- 
no mnoilco drugih- oziroma -Ne 
bo vam ved treba menjavali opera- 
cijskih sistemov na radunalmkih 
s katenmi bests delaii.- 

Hvalimo: 
nizko ceno 
odllden monitor 
majhne dimenzije 


Qrajamo: 

le en raziiritveni vlid 
le ana disketna anota 
kopica ikatel in kablov po raziliitvi 
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fPROGRAMSin IFTTin I 


PRESKUSILI SMO; ZIM 


Visok jezik, uporaben tudi 
za poceni in preprosto delo 


tebllcs (<enntele-) in povezave. 
obllkuiemo zaslone In po^lla. 
Uporabnik, ki je ve£ ali manj vaSS 


razvil aplikaciio, na da bi poznal je 
zik ZIM In ne da bi moral posadi po 
prfrpiniku. Vodenje od zaslona do 
zaslona je razumljlvo. vsak hip pa |a 


S a Zavodu za uporabno mate- 
maliko Elaklrotehniene fa- 
kulteta zagreb^ke univerze 
se skupina develih eianov ukvarja 

z raiunalnISkimiznanosI 

mi oblikami uporabe raSunalnIka. 
Pri lam delj si je nabrala izkuSnje 
s podalkovnimi bazaml. V £aslh. ko 
ja bll na fakultatl edini dostopen so- 
dobni raiunalnik sparry 1100. je 
skupina Izdelala sistem za upravija- 
nie mre2ne baza podatkov. zasno- 
van po priporoeillh COOASYL, napi- 
san V zbirniku In ASCII toriranu. Taj 
nanavadnl potezi sa nl bilo mogoCe 
Izognill. ker je blla uporaba fakultet- 
nega rabunalnlka £asovno pai ome- 
jana. Sperryjev DMS 1100 le bll £a- 
sovno preobremenjen In ga zato za- 
radi omajene pomnllnitke kvole nl 
bllo mogoie uporabljatl za InleraK- 
livno delo. Sledita |e izdelava lasine 
podatkovne baza v jeziku C za po- 
irebe Registra za rak SR Hivatske. 
Naloiill so jo V mlkrorafunalnik, ki 
je bil za lisle Oase zelo moderen. 
namreC cromemco 300 (Motorola 
6B010). Tega ie obslojeCega siste- 
ma INFORMIX niso mogli uporablja- 
(I Iz finaninlh razlogov (sorazmerno 
viaoka devizna cena in omejen pro- 
stor na disku). Po teh zelo intanziv- 
nih delovnlh Izkiiinjah smo sa do- 
kopali do sklepa, da zares ntma sml- 
sla ae razvliali lasino programsko 
podporo za upravijanje s podatkov- 
nlmi bazami. V okviru sislema MS- 
DOS smo uporablli dBASE III Plus 
za izdelavo uporabniikega vmesni- 
ka. potrebnega za program optima- 
llzaclie transports in obdelavo kre- 
dltne kartice VISA. 

Med opazovanjem stanja v ratu- 
nalnlStvu smo nazadnje sklenill. da 
bi bilo bodoto poslovno uporabo 
radunalnika opreti na tele glavne te- 
melje: 

1. Omogoditl lakSno rast aplikaci- 
je. da bo uporabnik doZIvIjalkar naj- 
manj -Sokov- 

2. Uporabliall kar neibolj Stan- 
dardna programska orodja 
3. Oinamiko nabave raiunalniike 
opreme pnlagoditl hltroatl razvoja 
in vdelave apllkacli 
4. PospeSevati dislribuirano ob- 
delavo povsod lam, kjer je to mo- 
go4e. 

Glede na to, kar vemo danes. je 
idealno orodja za upravijanje rela- 
ci|5Klh podalkovnih baz sistem, kl 
(eSe V okviru sistema UNIX, Prvl si- 
slem. s katerim smo se priblltali le- 


mu Idealu, je bil INFORMIX/SQL za 
raiunalnik ICL ORS-300 (Intel 
S0286), Stem sistemom smo izdelall 
veCuporabniSkl program za prodaj- 
no razstavo INTERLIBER 87. Poiavi- 
le pa so se oomanjkijivoati: poias- 
nost In neprotnost. Oskrbell smo se 
z modulom za povezovanje z lastnl- 


skem jeziku 3. generaciie (npr co- 
bolu) izdelall aplikac'io en^ all 
podobne kakovosti. potem bi blla 
takSna reklamna trditev najdeide 
resniina Toda vebje motnosli pro- 


ih teh Izkuinjah so nam po- 
la preskusImoZIM, Into smo 
I enouporabniJko 



Najprei nekaj besed o tern, kaj je 
ZIM. To je programski izdelek firme 
Zanihe Information, Inc. Iz Kanade 
Podpira ga vrsta operacijskih siste- 
mov: MS-DOS, QNX, XENIX, UNIX, 
VMS, VM/CMS, in sicer z ratunalnl- 
kl V pahljaCi od IBM XT do raznih 
mikroradunalnikov (Intel, Motorola) 
mre2 mlkrorabunalnlkov (Novell, 3- 
Com. IBM Token Ring), vsega Dlgl- 


razpolago v vei variantah: ZIM (os- 
novni modul), ZIM/cs (z vdelanim 
prevajalnlkom in zaieito podatkov), 
ZIM/ISOL (vdelan (udi Interaktiven 
SQL po standardu ANSI), ZIMIPLI 
(vmesnik z lestnimi programi, plsa- 
nlmi V lazlku C), ZIM/OA (Interaktlv- 
no programsko orodie za pomoS prI 
razvoju aolikacij), ZIM/RT (modul za 
izvriltev pravedenih programov 
V ZIM).Z1M/ORT (ZIM/RT z moinost- 
jo Inleraklivnih pozvedb) In ZIM/ 
QRT-ISQL (ZIM/RT z moinostjo in- 
loraktivnin pozvedb Iz ZIM all SQL). 
Cena segibtjejo od 290 DEM zaZIM/ 
RT za MS-DOS do 385.720 DEM za 
ZIM/ISOL za na|ve£je ra£unalnike. 
Na razpolago so Se druga program- 
ska pomagala, recimo grafi£nl pa- 
ket Freehand in E-R Designer za 
modeliranie in normallzacijo baze. 

ZIM ja jezik £etrte generaclje 
z element! proceduralnih In nepro- 
ceduralnlh lezlkov. Zesnovan je -- 

leoretld" 

vezava. 
nost, d 

relacijskem modelu. Ta model je 
•naj£istejil-, saj vse podatke obrav- 
nava kol lablice. medeebojne pove- 
zave pa so opisane programsko ozl- 
roma se oblikujejo neodvisne labli- 

zava imenuje doloOene povezave 


drovsko evidenco. Imamo opravlti 
z dvama samostoinima tabllcama 
Qe ju 2ellmo povezall, morsmo v la- 
bllco -Delavcl- vpisall za vsakega 
delavoa posebej $lfro oddelka, na 
kalerem dela. Ker poznamo Imena 
poll V posameznih labllcah. lahko 
l§£emo katerlkoli vpis. Qe pa je poz- 
vedovanje standardno. je prlrofineie 
povezavo med tabllcama poimeno- 
vati. TakSen model le prikazan na 


gramskega orodja programena ven- 
darle -prlslllio-, daizdelaboti kako- 
vostno apllkacijo. ki bo tudi veliko 
prljezneiSa za uporabnika V tarn 
primaru, ki pa je za profesionalce 
pravllo, ZIWDA ne zadovol|l kot iz- 
kl|u£nosredstvo. Lahko ga uporabl- 


zadovol|ill zahtevneiSIm 
potrebam. pa se moramo nauEiti le- 
zika ZIM in pisati lastne programe. 
Jezika ZIM se verziran programer 



OEi&VO 


OODELKI ! 

SiktS: 




Povezave lahko v 
podatke. Taka bl na primer pi 
0 oddeiku, kjer dels delavec, mogli 
vstaviti v povezavo Dela|0_v. Mo2ne 
so vse vrsle povezav, od 1 do 1 in od 
veliko do veliko. Povezave omogo- 
£ajo tudi aviorefleksivnost. Primer 
bl blla kosovnica Izdelkov. ki niso 
preprosli, struktura podjetja all ka- 
krSnakoli hlerartil£na organlzaclje 
razlifnih globln. 

Med ve£uporabnlSMm delom ZIM 
preprs£u|e. da bl ve£ uporabnikov 
hkrali zajemalo isti zapis. Skrb za 
zaklepanje branja in pisanja na rav- 
nl enege ukaza jezika ZIM le avto- 
matska. V programu le poleg tega 
mo2no ekspllclino dellniraii Iran- 
sakclje. Toso kritifni delcl, v katerih 
se dofo£a eksluzivna pravica dosto- 
pa do sirani, na kalerl je zajamani 
vpis. Morebltno blokado ZiM reSuje 
s preklnltvljo ere od transakclj. Pre- 
kinitev je mo£ programsko ugolovitl 
In transakcljo po potrebl ponoviti. 

Za razvoj apllkaclj je na razpolago 
programsko pomagalo ZIM/OA (0^ 
velopment Assistant). Z njim posre- 
dujemo slovar podatkov. opisujemo 


n tednj, morda celo 


n odpirai 
-okna- za pregledovanje in Izbira- 
nje obstoie£lh vpisov. Pregledova- 
nje podatkov v oknlh je dobro pod- 
prtoingaje 
ziratl. TakSr 
module lahko k' 
uporabliamo ns raznih mestih. Vse 
procedure In funkcije so zunanie, 
vse globalne spremenijivke pa mo- 
rajo bill deklarirane v slovariu po- 
datkov. Ta zna£llnost sicer na videz 
upoPasnl pisanie programs, vendar 
vidimo v tern prednost, ka(ti poznw 
program laZje dopoinjujemo in 

Da bl dosegall vrhunske rezultate. 
torei podobno kol pri drugih tovrst- 
nih programskih pomagallh pose- 
gamo po lastnih modulih v jeziku C. 
Za podkrepitev le Irditve navedimo. 


zavarovalnISkIh poslov vZR Nem£l|i 
temeljl na ZIM In da poknva kar SO 
odstotkov tega trga. V leziku C so 


napisani generator poroeil. jreje- 
valnik besedil in program SWAP- 
PER. kl V okviru sislema MS-DOS 
ZIM shrani na disk, kadar ni dovoij 
osredrtjega pomnilnika za urejeva- 
nje. FIrma, kl le razviia to aplikacijo. 
opozarja na neko pomanikljlvosl: 
neustrezen slovar poOatkov v veio- 
porabnlSkem okoljj. Kot pozilivno 
relerenco pa moramo poudarltl, da 
so za Izdelavo omenienega sistema 
ZIM IzOrall Sale polem. ko so pre- 
skuslli nekatare drjge sisteme. 

Na temelju lastnih izkuSeni prl 
razvijanju maniSe aplikacije, kl paje 
zato do jporabnika zelo prijazna In 
po ogledu zelo protesionalne apli- 
kaciie, kl so jo naredlll z ZIM v ZRN, 
labko povzamemo: 


Pomanfkllivostl ZIM: 

I Verzlja z MS-DOS na sproatl 
pomnilnika, kl ga aktivno rte upo- 
rablja veO. 

2. PrIroCnikI ZIM niso primerni za 
uPenje tega jezrka. PrIroSnik, kl pa 
ga je naplsala neka neodvlsna firms 
(njegov naslov je Niva's Guide to 
ZIM) In kl je sestavni del literature 
0 ZIM. pa vas vendarle real teiav, 

3, Programsko pomagalo ZIU/DA 
je ponekod malce nedoOelano. ven- 
der to bistveno t>e vpllva na moino- 
stijezlka ZIM. 

Predirasti ZIM: 

1. Preprostejie apllkacljs je mofi 
izdelatl, ne da bl poznall ta lezlk 4. 
genaracije. 

2. ZIM je podoben jeziku C. s SQL 
pa Ima podoOne proceduralne in 
neproceduralne elemente. Proce- 
duralnoet le prednost. ker ni treba 
pisati tollko lastnik modulov v jezIku 
C. 

3. ZIM je mogoPe uporabljatl kot 
Nekatere module lahko prevedemo, 


medtem ko druge interpretiramo. 
Ta znaCilnost zelo pospeSi rszvoj 
aplikadi- 

4. ZIM ne zanteva nabave dodatne 
slatemska programske podpore, re- 
clmo pravajalnlka za C. 

5. ZIM varino uporablja raiunal- 
nikove zmogljlvosti. 

6. ZIM ponuja modul za Izvajanje 
aplikaciie (run time), kl je prlbllino 
desetkret cenajSI od razvoinega sl- 
stema In kl zabteva manj ratunalnl- 
kovin zmogljlvosti. 

7. ZIM omogoia prenos podatkov 
med raznlml rapunslniki in operacij- 
skimi sislemi. 

S. Interna organlzaci|a podatkov 
temeiji na nadelu drevesa B In zato 
niso potreOne obPasne reorganlza- 
cl|e baz. 

9. ZIM lahko zarea uporabljamo 
2e z radunalnikom PC XT. Aplikaci- 
|0. kl jo razvijemo s tern vsakomur 
doatopnim radunalnikom, lahko 
pozneje brez spreminjanja kode 
prenesemo na celo vrslo mlniraPu- 
nalnikov In vellkih sistemov. 

Slednja znadllnost ZIM je morda 
najvainejSa. Omogoda namred Iz- 
delavo prototipa aplikacije s soraz- 
merno poceni opremo. Za leatlranja 
in veduporabnISko delo bf prlpor> 
dill AT z UNIX. Sale potem, ko apli- 
kacijo rarvljemo do kraja, Ima smi- 
sel kupiti velik radunalnik in verzijo 
ZIM za takSen stroj. Tako sa Izogne- 
mo vallkanskim stroSkom za Investl- 
cljo. kl se dolgo ne bo povrnlla. Prl 
nas le isl prej pravtio kot Izjema, da 
kupujemo zelo drago opremo in ze- 
lo drago sistemsko programsko 
podporo. vkijudno s sistemi za 
upravijanje podatkovnin baz. In zato 
se dogaia. da oprema In orodje za- 
starlta 2e prej, predan ju zadnamo 
a pridom uporabljatl. 



MRAZ ELEKTRONIK 


Prodaja IBM PC - XT. AT, Intel 803<6 kompatibilnlh radunalnl- 
kev, perlleiljake oprema - Hskalnikov. diakov. fTL In EGA 
moniterlev... 


Oanovna konUguracija XT 2a za 995 DEM 
AT '12 MHz -h 512 K RAM is za 1.970 DEM 


Saatmstedno jamatvo. Servla v Jugoslaviji v vad kot 30 krajih. 
Za poaamezne komponente In Intormacljs obvasUls po lele- 
(onu: 9949-59- 59 59 20, v arbohrvaSdinl. Dalovni das od 10. do 


Teles: 5 212 752 mraz d 
Schllleratraaaa 22/MI-nadalrapja 
BOOO MOnchen 2, BR Deutachland 

Vpladlla na radun Hypo Banka, MUnchen 
Radun it. 153 0213 542, BLZ 700 200 01. 


SERVIS RACUNALNIKOV 
XT/AT PC 


Zastopamo Mraz Electronik Iz Miinchna 

Svetujemo glade izbire XT/AT PC in posredujemo 

posamezne periferne enote 

GarancijskI servla firme Mraz Electronik 

PokliCite nas, poiljemo vam brezpla6ne prospekte in 

cenike proizvodov 


EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 

1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape II, Turbo Pizza, Spec. Fast. Proli 
ASS/B4, monitor -r nastavltev glave 

2. Oupllkator, SIstem 250. Turbo 250. Fast Disk Load, Top monitor. 
Tornado Dso (Ram, Ver) -t- nastavltev glave 

3. Turbo 250, Turbo 2003, imro KompresofiTape. Turbo Tos, Top 
Monitor, Spec. Fast -r nastavltev glave 

4. Dupllkator, Fast Copy. Copy 2002. Turbo 250. Fast Disk 
-I- nastavltev glave 

5. Dupllkator, Intro Kompresor/Disk. Fast Disk Load. Turbo 250. Proti 


8. Easy Script 

9. Intro Kompresor, Tornado Dos (Ram. Ver.) ProfI Ass.,^. MonI 
49152, Turbo 250 

10. VIzawrIle, Turbo 250, Tornado Dos, Fast Copy. Copy 190. GIga Load 
nastavltev glave (32 K) 


NOVO! NOVO! NOVO! 


lodul Miss Pacman - igrica 

PloSditS so protesionalne kvalitele in ao zaiditene z zelenim lakom. 
Vaak modul ima vdelano reset tipko, ki resetira vse programe. Garandh 
ski rok je 1 lelo. 

~ ' vnl rok- lakojt Cana posameznega module ja 43.000 din. 


1 


Kampstonov vmasnik za Igraino psiicc 

Igralne pallce (joystick) 

lolija za tipkovnico (membrana) 


COMMODORE 


- Tornado DOS za C 64 

- reset tipka 

- avdio/video kaoel zaTV (scart) 
eprom moduli 

CP/M modul * sistemska diskeu 

- rszervnl material, diskete 


ATARI ST 260/520/1040 


raziirllev pomnilnika nr 


SERVIS RACUNALNIKOV, Varje 31 A 61215 Medvode 

Via Inlormiclle po tel. (061) 612-545, vaak dan od 14.-19. ure. < 

aobolah In nadalfah od S.-12. ura. 
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naCela Sahovskega PROGRAMIRANJA (1) 

Sahovnica, figure in osnovna pravila 


DORSE VIDANOVlC 


m raj4o serijo CfanKov bomo posvelili na- 
4elom Sahovskega programlranja: pisal 
bom o lem, kaj je feahovski program, 


V zadnjih 38 lellri (za rojstno letnico prauPe- 
<ran|a naPal iahovskega programlranja bomo 
vzall lato 1950, ko je Shannon v revljl SeierWIc 
American objavil Planek A Chess Playing Machi- 
ne) so programerji in raziskovalci kognlllvne 
psihologiie vioiill veliko truQa. da bi napisali kar 
na|bol|Si iahovski program. Danas obstaja calo 
Madnarodno zdruierje za raSunaInliki 5ah (IC- 
CAl.Jii ga vodi mednarodnl mojster in progra- 


mom Izrazite SELEKTIVNOSti in PROGRESIV- 
NEGA POGLABUAKUA ploveSkega razmISIjanja 
in ki je moral v skromni ROM <16 do SO K pri 
"“''ni danaSnjih Sahovskih raPunalnikov) vklju- 


vre. eilo je potamtakem treba v i 
naPela iloyePk^a razmiiliania, pi 


'll aprejBl 


I. Figure v preobleki §tevilk 


Ca krenemo na pot s preproslo mlslljo. da je 
raPunalnik stroj. ki manipulira s Stevilkami. po- 
lem ae moramo br2 vpraSall, kako tej napravl 
povedali. kai je BISTVO Pahovske igre. Odgovor 
je lahko en sam: lo moramo raiunalniku pove- 
dali V njegovem jsziku, torej v jeziku Slevilk. 
Ogleimo si. kakSni naPelni reSitvl (eh problemov 
ponujata dva ugledra Sahovska programerja. 


To sta David Levy (v knjlgl The Chess Computer 
Handbook, 1984) in Dieter Steinwenderjv Sian- 
kih, zbranih pod naslovom Wir schreiben ein 
Schachprogram in obiavijenlh v letih 1984- 65 
v reviji Computerschach & Splelej. Poleg pred- 
stavitve njunlh idej bom skuSal elaborirali in 
anallzirall vseblne programskin postulatov in 
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pokazatl. kalera naSela so uporabili v naisodob- 
nejSIh vrhunskih programin. kakrien je 2e ome- 
njenl Excei-Mach III. 

ZaSnImo s tern, kako oznaSujemo razliSns 
Sahovske figure. Ca najSibkejSi, Ij. Kmetu. dode- 
limo itevllko i. skakaSu 2. lovcu 3. trdnjavi 4, 
dami 5 In kralju 6, polem smo poskrbell za 
razllkovanje, ki ga bo naS raSunsInlk lahko do- 
umel. Da bi pa razlikoval Srne in bale figure, 
pred Stevllke Srnlh figur preprosto postavimo 
negalivni predznak, torej: -1,-2... Prazna po- 
Ija. ki so V zaSetnl poziciji od tretje do Seste 
vrste. pa lahko oznaSImo z niSlamI 

liav prapoznal ta- 


kole Sahovnlco: 


ar David Levy: izhaja tudi posebna revija ICCA 
Journal, v kaleri izhajajo dela najopaznejSih 
programerjev In ki jo je Inititut za znanstvene 
inlormaciie (ISI) vkIjuSII v CompuMath Citation 


irmaciie (ISI) vkIjuSII v CompuMath Citatl 
ek. Automatic Subject Citation Alert In SL. 
SEARCH. najsodobnajSe vire podatkov v znan- 
... u podatkovne baze, prik- 


ga juliia je iahovski raSunalnik Fldellty 'Excel- 
Mach III na odprtem turnlrju v Phlladalphiil 
osvojilmojstrski naslov, vender zanj nl treba 
odileti niti llsoS dolarjev. . . Na drugl strani pah- 
IjaSe pa veliki sislemi uporabljajo programe, 
kakrina sta Hltech in Cray-Blltz. kl ruifta stolet- 
na iahovske konSnice in postulate. 

NizozemskI iahovski moister Adrian de Grool 
(Thought and Choice in Chess. The Hague, M> 
uton, 1965) ss le posvetil iahovski psihologM in 
psihologiji kognitivnih procesov v iahu: med 
drugim se je dokopal do sklepa. da iahovski 
mojstri med tipiihim razmiiljanjem v zapleleni 
srediinicl analizlrajo 20 do 90 pozicl|. Takine 
ugotovilve so goiovo dapresivno vpllvaie na ia- 


premaknlla, 5za trdnjavo, ki se ie ie premaknila. 
6 za damo, 7 za kralja, ki se le 2e premaknil in 
8 za kralja, kl sa ie ni premaknil. Negativne 
predznake za (me figure vsekakor ohranlmo. In 
ie nekaj: v RAM mora bit! podatek, all je v zadn)l 
potezi kmet napradoval za dva goljl. sicer raiu- 
nalnik ne bo mogel upoitevati pravila en pas- 


n. Klasicna iahovnica postane 
premajhna 


bill NACelA bloveiksga sklepanja. 

Ce sprsimemo selektivni nabln raCunanja. po- 
lem je moino. da bo program zanemarll iaklib- 
ne udare, zgodi pa se lahko tudi nasprotno 
- napliete lahko program, ki le taktlini genij. 


Polem se soobimo z vpraianiem. kako streti 
oreh generiranja legalnih potez v obstojabl pozi- 
ciji. Levy anatizira tri poll, kl vodljo do tega cilja: 
■I. Generiranje potez z oznabevanjem polj 


Takoj naj pouderim. da takien nabln ganerirt 
nja najbolia doumemo s tabllco. na katen je 
vsako polie oznabano z dvoeltmlm ilevilom. 
I namreb uvajs pOjem psevdolegalne pota- 
‘-i ga )e zelo teiko razumeti. be pred sabo 
-3 takine namliljene tabllce: 




16 26 36 46 58 66 78 88 

17 27 37 47 57 67 77 87 

16 26 36 46 56 66 76 86 

15 25 35 45 55 65 75 85 

14 24 34 44 54 64 74 84 

13 23 33 43 S3 S3 73 63 

■ 52 62 72 82 

51 61 71 81 
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Ce je kralj na polju 54 (e4), pbtem ga la po 
pravilih mogobe postaviti na katerokoli sosed- 
nje pol)0, vender same tedai, be polia ne napada 
..... ^ oziroma be na niem 


. jl nelegalnil 
m PSEVDOLEGALNIH pot. 
• iz StevilK: 45, 5f 


11,K-10.K-H0,K-11,K-1,K-k9 


2e z dodajeniem usireznih oznak 
(-9,-H,-H1,-10 ltd. I brez leZav genenramo 
seznam psevdolagalnlh potez za kralja Ta ozna- 
ke seveda dodajamo naslovu polja. kiieiazase- 


ta potezo. s takinim pramikom dobi i^ ali 


Opazlli bosts. da rabunalnik na jgotovi same 
taga. s katerp llguro ima opravltl In kakine bar- 
ve le, temveb ve tudi to, kataro polje je prazno, 
kataro zasedeno In kalera tigura ga zaseda. 

Toda V takinl konslelaclji nl jaano. all |e kaka 
slran ie rokirala oziroma all lo ie lahko storl. 
Zato moramo rabunalnik poublll. kda) |e rokada 
legalna poteza In kdaj je prepovedana. To lahko 
naredimo s spremembo gorn)ih vrednoall In st- 
eer takole: 0 za prazno polje. 1 za kmeta, 2 za 


nin potez posiopoma preblsllmo ir 
dobimo vsa legalne poteze za kralja. Pomagamo 
pa si lahko ludi s takole melodo: pobakamo. da 
program pr^leda moineodgovore na genenra- 
no poteza In tako ugotovl. ali je katenkoli od 
odgovorov takien, da bl bllo mo2no kralja vzetl: 
za program bi bllo to opozonlo, da |e bila preji- 
nja poteza nelegalna. Levy pouda^ da se ta 
metoda sicer zdi malce nelogibna. vendar le 
itevrlo psevdolegalnin potez le vrste zanemarljl- 


Meioda generiranja psevdolegalnih potez le ( 
po analogiji vaJjavna tudi za druge iahovske ' 
figure. Uporabimo torej sislem oznak (angf. oft- | 
seta) tn tako genenramo polje. na katerega lah- I 
ko nabeloma pride dolobena tigura. ' 


Zelo hitro pa bomo uvideli. da klesrbna iahov- ' 
n.ca 8«8 ni primerna za reievanie proWema ' 
psevdolegaln^ti. kadar rmamo opraviti s poljl 


Ob robovih. Oglejmo si rec ..... , ,, 

ram kralj ni na polju 54 (e4). temveb le na polju 
58 (e8). V tern primeru je jasno, da naia formula 
z doOaianiam oziroma odvzemaniem gomjih In- 
deksov, (1, 11, -9 ltd.) ne bo koristna. kajtl 
pojavila bi se oznaka. kl nima ustreznega naslo- 
23, p moramo iahovnico namiiljeoo 


tl in ustvaritl liklivna polja z i 


Ce bi V iahu poznali samo kmeta. kralje. da- 
me, Irdnjave in lovee. potem bl bilo dovolj. da bl 
iahovnico na vsaki strani raziirili za eno polje, 
tj. problem ftktivnih polj bi v lem pnmeru mogli 
reiiti na iahovnici 10x10. Toda opravib Imamo 
tudi sskekabi In njihovim speclllbmm gibanjam; 
programer mora zato dodatl ie po eno polje. in 
sicer lake, dadobi iahovnico 10x12. Vrsta. ki,e 
namreb levo od vrste a, pa ona. ki je poleg nje na 
levi (torej dve dodatnl vrsll glede na vrslo a). 
V bistvu zaseda ISTO mesto v rabunalnikovem 
pomnllniku kol vrsta. kl je glede na vrsto h od- 
daljena za dve poljl. Tako uspeino varbujemo 
z RAM programa. 


Naio iahovnico (pol 
raziirili lake, da na lei 

zgoraj dodamo polja. l . 

dimenzioniramo z ukazom DIM; iahovmca zdaj 


li veb kvsdralne oblike. temveb je pravokotnik 
•vi je po horizontali o4)i, po vertikall pa iir* 
(10x12). Sama klesibna iahovmca. kl programu 
omogoba prepoznati barvo In vrsto hgur. preso- 
jatl o moinosti rokade in nezasedenosti potj, bo 
I DATA V basicu (V 
I. ker je la preprosti 


2rni kral| 


jezik nafustreznejSI za takSno spIMno razglaD- 
lianje o problemaliki. kl ie sicsr bol| zaplelena). 


b. Geneplran]« poMz a latallco 
Nekoliko bitfejia metoda gerenranja polez 
temelji na tabllcab. v katere shranimo naslove 
oznak, dajih ne bi bllo treba Izraiunavati. Ozna- 
ke lahko gpupiramo glade na smerl. Vzemimo 
irdnjavo na pDl;u 84 (54). Ko program ugotovi, 
da je na tern polju trdnjava, skoCI na naalov, kl je 
gornji lev! vhod na lei labile!: 



Prvo polje. na katarega lahko premaknemo 
trdniavo. )a polie eS (naalov 55), kol vidimo, pa 
le to prvo polje v nizj dolobene SMERI. Pod 
pogojerr, daao ludldruga polja vvralie(S6, 57, 
58) prazna. program aeslavl ekupak psmdole- 
galnih potez. Sri ko pa pride do naalova 00, 
preneha raiuratl v tej smerl. Znak za prekinitev 
iskanie lore] nl samo zaaadeno polje, lemveP 
ludi polje 00 (kl oznsPuie konec polj), Kakor 
hitro program v doloPenl smerl prside niz polj, 
preakoil naprvl naslov naslednje vrsie(53) lid., 
vse dokler ne pride do poija 99. kl ga obvesti, da 
nl ve£ smerl. ki bi jih bllo Ireba pregledatl. Ta hip 
je za program IzPrpen seznam psavdolegalnlh 
polez. povezanlh z omenjeno figjro, Ij. Irdniavo. 


e. Poslopno obnavl|afl|e seznama potez. 

Pri lej metodi upora0l|amo kaleregakoll od 
opisanih nafiinov generirania potez, vender zah- 
leva povBiar RAM. Vsaka ligura ima svoie 
•skladl5£e- psavdolegalnlh potez, kl ga pro- 
gram obnavija in spreminja skladno sspreme'm- 
bami pozici) na Sahovnief. Prednost takSnih oz- 
nak je la, da v vsaki dani pozicljl -n- na ploidl 
pnbllino dve treljinl llgur nista poslavlieni v ni- 
kakrim povezavl z narejeno potezo In zato ludi 
seznama psevdolegalnin potez nl treba spreml- 
njatl. Oglajmo si reoimo pozicijo, kl je nastala po 
prvlh dveh polezah: 


- bela In 6rna dama lahko prideta na oziro- 
mac8 


nl treba obdelovall. 


bami: 

1. FIgura, kl se je premaknila. 

2. Figora, kl ]e zt 

3. FIgura, kl je pri 

le stale ligura. kl se je poiem umaanna. 

4. Kmet, kl je bll na polju za tisllm poljem, kl 
ga je pravkar spraznila ligura, kl se je premakni- 
la (Pe je to kmet na zaPelnem polju, imamo 
opravitl z dvema pol|sma|. 

■ iprejnapad ' " 


5. FIgura. kl jeprej 

as je prISIf 

6. Kmet, 
poljem. na katarega 
premaknila. 


i^e'^prlira' 


irlmerjaj s 5t. 4) zz 


Po tej metodi bo program torej pretresel po- 
goge za spremembe in ustrezno sestavll seznam 
psavdolegalnlh potez za figure (vkljuPno s kme- 
tl), ki nakezujelo spremembo mobllnosii. 


m. Ne samo »trgovec z lesom« . . . 


Poleg generiranja potez (oziroma obvladania 
pravil igre) mora program znati OCENJEVATI 
POZICIJO, sicer ne bo uspe5no igral. Sahlsti. kl 
so se kdai pomerlll s iahovskimi programi, zelo 
pogosto komentlrajo, da program! ne znajo oce- 
nlli poziclje in da zato zaide|o v znadiino past 
- osvojljo material, znajdejo pa se v matni mre- 
21. iz katere nl Izhoda. Dober Sahovski program 
poleg kvalltetnega hardvera zahteva tudl na- 
tandno ocenjevanje poziclje, da bl se upiral dlo- 
veku. 

Ocenjevanje poziclje obsega nekaj dejavnl- 
kov. To so material, mobllnosi, razvoj In rokada. 
kontrola sredldda, napad ns kralja. varnosl kra- 
Ija, struktura kmetov. napad in obramba llgur 
ter ocenitev in znanje kondnic. Za dober pro- 
gram |e vsekakor njjna harmonldna ocena 
s komblnacijo vseh omenjenih laktorjev. kaiti 
enega na radun drjgega te2ko zanemarlmo. 

Ce zna nad program torej zgolj ocenjevati 
material, potem niegova Igra samo spominja na 
dah, saj vselej vzame ponujeno in ne upodteva 
posledic. Tudl njegove poteze bi bile nesmlsel- 
ne In izbrane nakljudno: skratka, na takdnem 
temeljj nl mogode posnemaii diovekovih spo- 
sobnosti. Oceno materiala je v basicu prav tako 



vrednKti^llgur pa’bi bile prlbli2notakdne- 

DATA -.-.O.-k-.IOO.'N.SOO.^I-.SSO 
DATA ■■s-.325.>d>.900.*k-20000. 

» 


r MLAKAR & CO 

IBM KOMPATIBILNI RACUNALNIKl IN OPREMA 

- XT od 7.700 ATS naprej - SEAGATE trdi diski 

- AT od 15.500 ATS naprej - STAR tiskalniki 

ATARI m^NI RACUNALNIKI 

- ATARI 800 XE 1.500 ATS 

- ATARI 130 XE 2.060 ATS 

mSne in avtomobilske elektronske alarmne naprave 

od 2.000 ATS naprej 
Po 2elji napravimo nacn varovanja objekta. 

sprejemniki in antene za satelitski program 

Visokokakovostni satelitski sisiemi ameriSkih proizvajalcev od 11.500 ATS naprej. 
Jameimo za brezhiben sprejem 18 programov prek 4 saielitov. 

V*Ln™.lAN?*™ OMSMO t-MZSiCNO JAMSTVO. MONTAZA CN SESVIS NASA TROOVTOA 
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V Sahovskih knjigah In v doslej znanlh progra- 
mih. Sploina malerialna vrednoat vsah figur je 
na zafetku 48100. kar pa je aeveda spet zgolj 


Vidimo, da je vrednoat lovca nekoliko veCja na Sahovnjci. Po drugr atrani C = (1 - P/4) 

V xfoHnn.ti . ..v- ...Vi poiTieri. da naBprotnrkova kraljice nl veS, P 03 je 

Stevllo nasprolmkovin trdniav in izgubl|enih Ian- 
klh figur. Mall k je enak nii, ie je igralec rokiral. 
K = 1/3 pa pomeni. da le igralec IzguOil pravico 
do vellkega rokade. 2/3 oznaCuje IzguDo pravlce 
do male rokade in nazadnja k ^ 1 pove. da 
igralec sploh veC ne more rokiratl. 

Se enkral poudariam. da ae lahko bralec earn 
brt prepriCa. kako natanCno si z omenieno 
kvanlitikaci|o lahko pomagamo pri ocanjavanju 
poziclj.Za primer je naibolje Izbrati partljo. vka- 
i strani Izgublla pravico do rokade 


Oa bi se program zaras mogel koeatl s dlove- 
kom. moramo v oceno pozicije vkl|u4ltl mobll- 
nosl. tj. gibljivost In zmoinosi manevrirania s II- 
guraml in kmell. Mobilnost lahko definiramo kot 
seSlevek vseh potez. ki jih doloCena figura ozl- 
roma skupek llgur belega oziroma Cmega lahko 
naredi V bistvu Imamo opravltl s SVOBODO 
glbanja, in 2s la kriterli skupaj z oceno materiala 
igro pr^rama moCno IzboIjSa. Moramo si za- 
pomnili, da |e vkljuden tudi problem kralja. kl 
ulegne Imell prI ocenjevanju poziciie katastro- 
lalne posledlce (upoStevane so lorej vse psev- 
doiegalne poteze). 


I V kateri |e 


Levy 


Levyiev predlog 
kombmlraniu ocene materiala In mobilnosti 
.W n.n>,«v -sen, da je vsaka moJna poieza 
kriterija mobllnosll) vredna 0 1 
za oceno pozicije je torej 


+ {0,1 


mobilnost) 



Neposredno povez 
voj In rokiranie. Enac 
llkacljo tega laktorie 

razvoj - D/3 - 


■4 - (k X C) , 


Oglejmo si. kaj pomenijo le spremenijivke. 0 je 
Stevllo lahkih figur (lovec, skakaC). kl niso na 
zaCetnlh poljih. U pomanl sltuaclje. v katerih la 
va2na kraijlce. U = 0, fie se dama ie nl prema- 
knila oziroma 4e je hi va£ na iahovnici, medtem 
ko V drjgih prlmerlh U oznaCuje Btevllo nerazvl- 
tlh figur. C ^ 2. is je nasprotnlkova kraljlca Se 
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Mas program bi mogel potemtakem po te; pod 
kar nalanino izraeunatl SV0)0 in nasprotnikovo 
vrednost. Bralec lahko ponujeno formulo preve- 
ri V pravih partljah Inse prepriSa. all je reslocna. 
Po Issinih izkuinjah smem reCi da velia za 90 
odslolkov pozici). Od danaSnjih Sahovskih pro- 
gramov se z najbolj aktivno oceno mobilnosti 
v spregi z oceno materiala odlikuje Chessma- 
star 2000. takoj za petami pa mu je Psion Chess. 
Nl radek primer, da ta programs pokaiela'vred- 
nost 4 1 (lorei vrednost celega kmeta). kadar je 
ROlo2ei lak, da ima;o kmetje in figure vefiio 
svobodo gibanja, Ceprav program v resnici Nl- 


je mobilnost najveriatneje najvainejSi faklor z. 
z^mago v iahu (podobno Statistics for the Chess 
Computer and the Factor of Mobility, SYMPOSI- 
UM ON INFOflMATION THEORY, London). 


.. ... -.lo dolgoCaSne Igra 
- dakania na nasprotnikovo napako. Bralec lah- 
ko sam presodl. da so mo2nostl nastavljania 
vredhosli pol) vellkanske In zelo zanimive za 
analizo. Eden od sodobnih iahovskih mikrora- 
Cunalhikov (Super Enterprise Danes Kaareja 
Danielsena) oOvladuje Stirl sloge Igre, in sicer 
lahko nasprotnik tzbere normaino, pozieijsko, 
sgresivho In samomorllsko Igro. Tl slogi so 


V marsidem odvisnl od ocene materiala in mobil- 
nosti. najboli pa prav od krllerlja ocene srediSd- 
nih In prioritetnih pol| 

Nasledhja knterija sta po mojem morda nai- 
vaZnejSa za diovekovo Igro proti programu To 
sla oceni napada na kralja m varnosti kratja. 
Bralci, kl so2eve(krat igrali proti raCunalniiklm 
programom. morda celo proti zelo moCnim. ka- 
krSna sta na primer Chessmasler (za atari ST. 
amigo) In Psion Chess (atari ST IBM), sogotovo 
opazlll, da so programi kdai pa kdaj preved 
poireini In da pozabljaio po eni strani na moi- 
nost napada na svojega kralja. po dnjgt pa na 


sr razvoi morda irtvovana 
mojem so odilini pnmari romantidne 
partl|s Andersona In Morphyja pa Taija In naie- 
ga VelimirovICa. 

Poleg omenjenlh kriterijev za ocenjevanfe ia- 
hovske pozlolje mora program vkIjuCavati is 

,iO oceni 

Kriterijev je obvladovanje sredlid 

Eden od najpreproslejdih naCinov kvantifika- 
cije nadzora nad srediidem bl bil ta, da bi oceni- 
II. kako vaZno je vsako polje na Sahovnici. in 
sicer tako. da bl sredlSCna pol|a dobila v^jo 
vrednost kot obrobna In vogalna. Program bl 
ledaj mogel oceniti dober all slab poloZaj svojlh 
in nasprotnikovih figur ter kmelou. TakSno 
kvanllfikacijo lahko oprsvimo tako, da poljem 
d4, e4, d5 In eS dame najveCjo homlnaino vred- 
nosl (Ce bl obrobna polja Imela nominalno vred- 
nost 1. polem bi morale bit! nominalna vrednost 
teh vrhunsko vainlh straleikih pol; 6). Okolnin 
12 pol] (c4. cS, c6, d6, e6 ltd.) bi imelo nominal- 
no vrednost 4. nasfsdnjl kvadratni skupek polj 
(b7, b6. bS...g7. g6 ltd.) pa bl morall oceniti 
s clfro 2. Kot ie reCeno. bl obrobna in vogalna 
polja Imela mlnimaino vrednost, tj. 1. 

Ceprav sezdi, da le takSno vrednotenje poll In 
obvladovanja sredliCa zelo uCinkovlto, brZ opa- 
zlmo, da je prevei linearno in da ne omogoie 
nikakrSne SMOTRNE AKClJE. Ce vrednosti pol) 
namrefi bolje naslavimo, program usmerlmo ta- 
ko. da pokaZe sgresivna nagnjenia do nasprot- 
nega tabora, to pa pomeni tudi postopnejSo 
kvanllfikacijo sredlSCnIh pol) in pol) na nasprot- 
nl strani iahovnice. Eden od predlogov bl mogel 
bit! takle: 


9 10 

9 12 

9 12 


Pri takSni kvantifikacljl je o6ltno. da so neka- 
tere toCke v nasprotnem taborj (jasno je, da se 
poloZaj spremeni, 4e se spremenljo barve figur) 

ncanjene kot vainejSe. V‘-“ — — 

levralgidne toCke - tore] 

.a okfog nerokiranega kr-., ..., 

skupek sradiSCnlh pol|. Pri zelo agresivnih pro- 
gramih, npr. programlh Davids Kittingera (Myc- 
hess, Chessmaster, SuperConstellation, Forte, 
Expert), je velika tkrb posvetena prav takSnemi, 
agresivnemu lipu kvantifikaeije. Po drug! si 


Podobno kot se lotimo kvantiflkaeiie srediSd- 
nlh pol|, je moZno oceniti tudi MO^NOST napa- 
e nasprotnikov kralj 


1 Ipolja. ki so najbolj oddaljena od nasprotniko- 
vega kralja). Pri zamenjavi barve figur pa ne 
smemo pozabiti. da moramo Sahovnico rotiratl 
za lao stoplnj. 

Pri ocenievaniu varnosti lastnega kralja se 
glede na gornjo oceno poloZai v bisivu ne spre- 
meni Kai dosti. Moramo pa upoStevaii nekaj 
vaZnih pravil: 

^ - kralja je treba kar naibolie braniti s kmefi in 

- najboIjSa zadiita kralja so kmetje 

- fie le le mogofie, moramo braniti ludi 
obrambne figure 

- kralj je tern bolj zavarovan film bliZe je 
obrambna llgura. 

Ti nasveti so sicer opisni, vender jih je mogo- 
fie tudi kvantiticirati. Kot potenclaino obrambo 
kralja vzemimo recimo kmeta, v tern primenj ga 


zamenjana vrednost figor(V) 

V tern primeru je bliiina lastnega Kralja 6 ze 
polja. Ki so blizu kralju. 4 za polja v naslednjem 
'■"lu, potem 2 ltd Drugih pol) ne 


Zamenjana vrednost figur (V) je enaka vred- 
nosti figure, fie ligura nl branjena oziroma vred- 
nosti figure, deljene z (n+i), fie figure branin 
lastnih figur In kmetov (vitevSI kralja!). 

Oglejmo si otipljlv primer, pozlcljo. ki belemu 
ponuja konkretne pnloZnosti za napad: 

Bell: Kcl. De3, Tdi, Thi, SdS, Sd4. Lne. a2. 
bZ. c2, e4, fS. 

Cml; Kg8. Dd8, Te8. TcS. Sh5. Ld7. a5, c4, d6, 
e€. f6. g6. gd. 

Po gornjem kriteriju ocene varnosti kralja bi 
mogll to pozlcljo takole oceniti: 

Bell - Td1=8/(5r3)= 4,8 
Tni=CI/(5/2)= 0 
a2=4/(1/1)= 4 
b2>8/(1/2)= 16 ltd 


Ce kvantifielrate vse figure po naSih kntenjih. 
boste za belega doblli skupno vrednost 56.8. za 
firnega pa 50.8. Ta prednosi nl zanemarfjiva. kar 
se je V opisani poziciji tudi pokazsio: 1. I5xg6 
e6xd5 2, LhexLg? KgSxLg? 3. ThIxThS in fimi se 
ne more ubraniti. 

Mofini fiahlsti poznajo ie en faktor ocenjeva- 
hja, tj. strukturo kmetov. Poznajo ga tudi dobri 
programi: ns tern podrofiju so najboIjSi pnmerl 
Psion Chess In vsl Langovi programi vrste Mep- 
hlsto. •Zdrave- kmefike sirukture pa ni lahko 
definiratl. Kakorkoll 2e, poznamo vsaj tri osnov- 
ne pokazatelje: dvojnl kmetje. osamljenl kmetje 
In zaostatl kmetje. Vse te strukture bl morale 
imeti negativen predznak. Z ustrezno oceno mo- 
ramo zajetl tudi prostega kmeta. ki lahko pro- 
movlra. Programu pa je trebe vsaditl ie pravito 
•kvadrata-, a o tern pozneje. 


Kot je bllo reieno te v zaeetku. je ocena 
mo2nostl napada in obrambe llQureden od fak- 
torjev splo^nega ocen|evanja poziclje. Za razli- 
ko od prei$n|lh kriterijev, ki so blli v glavnem 
strate$ki. jsmarjeni proli dolgorodnemu cilju. 
pa |e ocena napada in obrambe figur dinamiCen 
proces. kl je taktiino obarvan. 

Pradnosi ima namr^b tisla stran, katera figure 
izvaiajo mobnejSi prittsk in ima|o vet pnlotnosli 
za napad Ena od moinosti za kvantifikacijo 
ocene napada |e ta, da vrednosf napada defini- 
ramo kot settevek vrednosli figur. kl so vkljute- 

napadene figure branjene all ne. nost 


|NI/Naf)/(tb + 0,2SJ 


Program, kl uporabija taktno metodo kvanllfl* 
kacl;e, bo skoraj zanesljivo ugotovll, katera 
stran Ima napadaliio prednost. 

Karzadevaobrambo figur. moramo kvantlflcl- 
ratl itevllo m vrednoatl figur. ki utegnejo bili 
eksponenti obrambe. Tu bomo seitevali RECI- 
PROCNE vrednosti figur v obrambl. kar jS v bl- 
stvu posnetek prednosti, kl jo Imajo lasine figu- 
re. te so figure najnl2je vrednosti vkijutene 
V obrambo lastne pozidie. 

Sploirta formula za oceno napada In obram- 
be le gtede na oplsano takina: 

(Nf/Nafj/Obramba 

Ker le treba seStetl vse vrednosli napada na 
figure, da bl doblli natanten Indeks za vrednosi 
napada, bo prejSnja formula preoblikovana: 


Nfx Sigma 



Sigma oznafuje seStevek. -obrambne vred- 
nosti' pa pomenijo Isto kot ~o0ramba-. 

Oslane nam tezadnjl pogled na oceno iahov- 
ske poziclje. kot jo anallzlra program. V mislin 
imam moinosti programiranega obviadovanja 
kontnic. Ker so kontnice navadno Abilova pela 
tako igralcev kot programov, |lm obitajno po- 
svetajo veliko skrbi. 

Omenil sem ie proste kmete. V kontnicah so 
tak§ni kmetje navadno sredlite strategiie In tak- 
tike. Da bi tovrslne kmete mogli promoviratl 
V damo all kako drugo korlstneiSo figuro. mora- 
mo V programu formolirati tola: 

- Postaviti trdnjave za proste kmete: program 
more torej dati prednost pozici|l. v kalerl je 
trdnjava za neoviranim kmetom. 

- Program ne sme blokirati prostega kmeta: 
figuri, ki ga blokira, mora torej dati negativne 
totke. 

- Program se mora vpraSati, all je nasprotni- 
kov kralj zunaj kvadrata promocije. To je najvai- 
nejte vpratanjo, $e zlasti takral. kadar so na 
tafiovnici kmetke kontnice. Programiranje pra- 
vlla kvadrata, ki je precej preprosto, je nujen 
element vsakega solidnega programa. Tako se 
program namret izogne nepotrebnemu prera- 
tunavanju po vsaki potezi in s preprosto upora- 
bo formule ugotovi, kakSna je stopnia nevarno- 
sti pred promocijo. 

V pozicijah, do katerih pride v kontnicab, je 
vaino tudi vpratanjeo matiranju nasprotnikove- 
ga kraljS. Retujemo ga analogno kriteriju ocene 
sredittnih polj, le da v primeru matiranja upora- 


bimo algorltem, s katenm program bri odknie. 
kako bl mogel nasproinikovega kralja kar na|hi- 
treie spraviti v kot, Pomembno je. da dobro 
kvantiflciramo potja. pri tamer bo nasprolnikov 
kral| na pol|ih blizu sreditCa ocenien z vet|im 
tievilom totk. kot te bi Oil na robu oziroma 
vogalu Sahovnice. Ne smemo pozabili. da te 
zelo vaino dodatno totkovati lastnega kralia, te 
je blizu nasproinikovega. Da bi se v otitno dot>- 
ijeni pozlci|i izognili ponavlfanju potez ed na- 
ueeem. |e v takinem prirtveru vaino tudi to. da 
program dodel|U|e negativne lotke za vsako 
izratunavanje. ki ne seie globlie od predbodne 
poteze Inpr. v situaciil. kadar naeprolnikovega 
kraija napadata lastnl kralj In dama). 

Preden se bomo prlbodniit posvetili konkret- 
nlm procesom ODLOCANJA o tern, katero pole- 
zo |e treba odigrati in analizirania pretakovalnm 
strateglj ratunalnitkega programa. bi bilo do- 
bro rati ta nakai based o skupni metodi URAV- 
NAVANJA ocenievalmn krlteniev. o kaienb emo 
govomi. 

Naiboijia formula la tala: 

(PI X K1) * (P2x K2) + (P3 xK3) -f ... 

V tej formuli P pomeni konkretno oceno. K pa 
konkreten ocenjevalni kriten|. 6e je K1 tore) 
kriteni maleriala. bo K2 kriterli mobrinosb ild 
Po drugl strani bo PI pomenll cifro. ki |e konkre- 
lan tieviltni indikalor matanala, medlem ko te 
P2^eviltni Indikator mobilnosti ltd. 

nje omenjenlb deiavnikov znak kakovosti pro- 
grama. Dobro moramo namret ocencti. kako 
nat program Izvrtuje sugenrane kriter>|e m ga 
na taktneni temelju karnajbolje uravnati. Vpoz- 
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V prodajl pri podjetju Frank 
Elektronik QmbH, Matthias- 
strasae 3, 8500 Numbers BO. 
tel. (0911) 324 38-19, ielefaka 
(0911) 324 38-33, teleka 

826 590 
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FD1C37 ISS.ObtTAM 

rofssFNiMb m.cniTAea 

FD135HFH2n,4ZMb mMiM,S5 

5,2S-peltni - obdie 

2arai3&10S7ni37 4a,W'42,1« 



i9e,{ia'i7s,ni 

6SS.M«IS,70 

ZSC.OOmM 


SgToKr 


i>».Ki'fso,n 

169.DI>'t<SJ5 

SK.OO'SiiH 


ik-iglitni inkalnik, 
MOfllTOFI 

jUliriMli FIK Scrse 
trnoMli Flat Screen 

ESir 
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IPROGRAMIRANTEI 



PROGRAMIRAMO AMIGOM (4) 


Rutine iz graficne knjiznice 


I _ I eda| Ko smo spoznali okna 
S in zaslone, bomo poiasi za- 
L__Jpusti1l Intulcljo in stoplll 
V aval gre'IKe, nataneneje, ukvarlall 
se bomo i njtinami iigratiine knjii- 
nice. Teh )e okoli slo in ]ih v grobem 
razdeiimo v §liri skupine: 

- Ruline 2a prikaz skrbljo za izbi- 
ro horizontalne in vertikalne loeiji- 
vosll, Steviio ban. vellkost in orga- 
niracijo pomnilnika, kl bo prlkazan 

. . ... iji ijoseiemo 


koproceeoria, a o tarn pozneie). 


- Rjtine za risanie. Riaanje je 
V (am primeru Slrji pojam. V bistvu 
pomenl manipulaciio bitov (prIZiga- 
n;e in jgaianje) v pomnilniku. To pa 
obsaga risania in, to£k, zapoinjeva- 
nja obmodlj. Izbiro barv, s katerimi 
rliemo, kopiranje, brisanja ter po- 
mikanje blokov pomnilnika. 


- Hutlne za animaci)o. t.l. alstem 
GEL (graph, elemani) vkl|ufijje ruti- 
ne za delo s slieicami. vlrtualnimi 


siliicami In bobi (angl. blitter ob- 
jects. gibljiviml siliicami, ki jih rite 
blitter). MoZna je tudi za detekcljo 
trkov. 


- Rutine za tekat: ker je na amigl 
teksina graflKs. so rutine za tekst 
nekskSna podskuplna rutin za risa- 
nje. Med druglm nam omogodajo 
izbor obllke znakov, nabora znakov 
ter seveda pisanje oz. rlsanie teksta 
V poljubni barvi na zasJon. 

Preden se lotimo samega progra- 
mlranja, si zaradi boljlega razume 


vanja oglejmo ie vezja. ki skrbljo za 
moino In hltro grafiko. 

Od treh speciatnih eipov. KI jlh 
najdemo v amigl. sta dva med dru- 
glm zadolZena za grafiko. 

Agnus S36I je £ip. kl vsebuje dvo- 
je za grafiko Izradno pomembnih 

Opravija tri glavne funkcije: 

- risanje in do 102k toPk e-hi- 
trostjo do I M toPk na sekundo 

- zapoinjevanje obmodlj s hl- 
trostjo do 16 M todk na sekundo 

- premikanje In kopiranje podat- 
kov velikosti do 128 K s hitrostjo do 
16 M toik na sekundo ter Izvajanje 
logiCnIh operacij. 

Amigin operaci|Skl sistem upo- 
rablja blitter pri risanju in obnavlja- 
nju oken. pisanju teksta, risanju 
simbolov In celo pri branju podat- 
kov z diska. 2al je njegovo delova- 
nje omejeno na prvlh 512 K pomnil- 
nfka. Commodore 2e pripravija no- , 
VO verzljo 2 M. 

Drugo vezja se imanuje copper In 
skrbi za prikaz. Copper je pravi ko- 

zov In katerega program! (t.l. cop- 
per llste) se Izvajajo neodvisno od 
M 68000. Pozna le tri ukaze: 

- WAIT iakl, da elektronski 2a- 
rek monltdrja doseie dolodano vr- 
stlco 

- MOVE zapoini harvderski regi- 
ster z Zsieno vrednostio 

- SKIP preskoii naslednji ukaz 
4e je izpoinjen pogo). 

Copparjev program se Izvril ved- 
no. ko elektronski Zarek doseZe vrh 


Silks 1 Graflinl naeinl, ki jlh omogoCa amlga: 


320 x 200 
320x4(X) 
640x200 


ray-tracing 

urejanie teksta. baze podatkov. 
preglednice. glasbeni programi 

CAO program!, namizno zaloZni- 


Na evropskih (PAL)amlgah znaSa veniKalnalo£)|ivost256namesto200 
in512namssto 400 lock. 


prikaza. To pa se zgodi 50-krst v se- 


Copperja pravlloms nl treba pro- 
gramiratl pei. To naradi za nas pr> 
gramska oprema. Primer za to je 
rutlna OpenScreen, kl smo jo obrav- 
navall v 2. delu te serije blankov. 
RutinI smo predali strukturo z mera- 
ml zaslona, ta pa je dejansko napra- 
vlla ustrezno copper listo. 

Vtasih pa je programiranje cop- 
perja le potrebno. V poStev pride 
predvsem pri Igrah ell razIKnIh intro 
programih. Ko boste tore) nasled- 



Pa vendar nl Agnus tistl. kl se 
ukvariB z dejansklm prikazom. To 
lunkcljo opravija ena izmed oben 
dam: Denise 8362 prejme od Agnu- 
sa podatke, jlh pranori v obllko. prl- 
merno za prikaz. In jlh dobesadno 
pomeSe na zaslon. Poleg taga skrbi 
Denise Sezalkrate. njlhoveprlorlte- 
te in hardversko detekcljo trke. 

Sedaj pa k rutlnam Najprej 
prikaz. 


Pravzaprav bl ta del mogll tudI 
Izpuslitl. saj lahko celoten prikaz 
pripravimo kar z rutinama OpenS- 
creen in OpenWindow. Pa vender je 
viasih korlstno. ie sprogramiramo 
prikaz bolj postopoma. saj Imamo 



tako dostop tudi do bolj eksotidnih 
parametrov v zvezi s prikazom. Se- 
veda pa tudi tukaj brez teorije ne 
gre. Eainimo z grafidnimi naeinl. 
Teh je kar nekaj (sllka I). vsak pa ima 
svol namen. 


V_PFBA 

V_DUALPF 

V_HIRES 

V_LACE 


V_SPRITES 

GE^LQCK_V 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


$40 

$400 

SBOOO 

$800 

44000 


cm_Type ds.h 1 
cm_Count ds , w 1 
cm_Col OfTable ds. I 1 
cm_SIZEOF ds.u 0 


!r^_DspIna 

vp_Spnlns 


vp_RaB I nfo 
wp_SIZEQF 


u_ViewPorl 
v_LQFCprLlst 
v_SHFCpfList 
v_DyOf fset 



v_DxOffset ds.u I 

u~SIZEDF ds.w 0 

••• Raainfo ••• 

fi_RxOffset ds.w 1 

rl_RyOffBet ds.w 1 

ri_312EQF ds.w 0 

••• BltMap ••• 
bm_By tesPerRow ds.w 1 
bm_Rows ds.w 1 

hm_Flags ds.h 1 

bm_Depth ds-b 1 

hm_Pad ds.w 1 

hm_Planes ds.b 8*4 

bin_SIZEDF ds.w 0 
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COMPUTER DUTY FREE shop! 

V novem centru za racunalnike 
boste dobili po najugodnejslh 
cenah - popoino izbiro 
raCunalnikov in opreme. 

• XT, AT, 386, zdru^ljivi IBM 

MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M, lelefonski 
modem Italtel. monitorji, trOi 
disk NEC, scanner, diskete, 
lelefaks itd. 

• V naaem servisnem centru 
za hardver in sottver nudimo 
za vse izdelke 12 -mese£no 

TRST 

Ul. Matteotti 
52/A 

Tel: 

040/733395 

Teleks; 

460566 

Telefaks: 

040/733398 


,jSA5iv;ii,i,"rK:' 
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Baktericidni viozek 




• OKIIMALEMZKORISIEK 

rSEI-OVNE povrSine 
■ OPTIMALNA VEJITEV 
NAPAJALMil NAPEtOSIt 

• VGRAJEN nilKODER ZA 
UPORABNrSKO PODROC'JE 

• POZI.ACENA PHlKUL'flTVENA 
KONEKTORJA 

- \ C EI.O It POUPIRA 
SI RUK 1 L RO VHODNO/ 
IZHODNEGA KANALA OBEH 
RAfGNAl.NIKOV 


' IDRO') 
p^ikVfvA 


n hoja bo uzifek 





AMSTRAD/SCHNEIDER CPC: SESTEVANJE DOLGIH REALNIH gTEVIL 


Operacija, ki le ni tako 
preprosta 



28 Molmlkro 


vrednost spremenljivKe 'ab- ozna- 
ci. da le prvo ilevilo po aPaoluini 
vrednosli vetie od drugega 


V vrstah 260 - 340 je dimanzioni- 
rano itevilo cifei v razuilatu (‘Z*). 
dkratl pa state saStevanie. in sicer 
itavilko za Siavilko. zatenSi od na|- 
maniie pomenliivs citra Pn tern so 
jpoitevani pradznak rezuitata po- 
tam to. all ilavila seSlavamo m na- 
zadnia. Pajih odStavanto. od tesa le 
kaj odStato V vrsticah 320 m 330 ta 
pri seStavanjLi poskrbiieno za more- 
blten prenos v viSji razred oziroma 
pri oditevaniu odvzem iz visjega 
razrada. Dacimalnavejicaie presko- 
Oana Ivrsta 280) in poskrOlfeno |e za 
morabilan orenos vrednosli 


In-bS- 


rstah 350 - S10 sa iz cifar 
'ka znpva oblikjja alfanumen- 
l-cS-). vhodnl Slevili <-aS< 


dolZina -aS- sbraniena v spraman- 
Ijivki •duza- (dal|te| Indikalqrska 
spremenijivka -nul- onamqgoci iz- 
pis nepotreBnih spredn|ih nitel v ra- 
zultatu. Ob nizu -cS- se oblikuie 
tudi Identiten niz -aS- (preslikava- 
nje rezullata operaciie v prvo itavi- 
ill 520 - 540 se seStevek 


£8(ek. 




Po vsem, kar ste doslej prebrall. 
tajbri Ze veriamele da seilevanje 


ni kar tako preproslo. Opisani pro- 
gram gladko teie. vendar sorazmer- 
no potesi ' zadveZiBvIli sgnblIZno 
250 ciframi potrebj;e do 25 sakund. 
V dobrZni men ja to posledica po- 
£asnosti basica, zalo pa la vsai algo- 
ntem pregledneiZi. 


Podprogram za vnos (vrsta 600 

- 730) le naravnan za udobno date, 
vendar ni prelirano priiazen. Opozo- 
ril vas bo sicer, da sie pri vnosu 
naredili napako, vendar tele ledai, 
ko boste vlipkali iri vrsta cifer. Zalo 
sta V llstingu 2 in llstingu 3 podani 
te dve varlanii. ki ne opozariata na 
napaten vnos. temvei kaj takege 
onemogoilta Toda zalo |e bilo tre- 
ba nekai Zrtvovati. Madlem ko vnos 
pri liatingu 1 lete v nadmj EDIT, kar 
pomeni, da labko mz Stevilk poprav- 
ijate tako dolgo, dokler re pntisrwte 
na ENTER, pri drugih dveh varian- 
lah napadno vnasene slavilke ni 
mogo£e popravili. Eksplicitno mo- 
rale tudi vnesli znak tesar H- 
sling 1 ne zabteva. 

Vrsle 620 - 650 v llstingu 2 ne 
dovoljujeio vnosa cilre all decimal- 
ne vejice. dokler ne vnesete predz- 
naka, polem pa zanka v vrslah 700 

- 740 nenenno preverja, all la bila 
pnlisniens kaka lipka s cifro Z zor- 
nega kota priiaznosti |e vrsta 730 
univerzalna. te zlasli tedai. te v ka- 
kern programu po preverjanju tipk 
s lunkcijo INKEY uporabile ukaz IN- 
PUT. Kar la interno skenirante tip- 
kovmce opravljeno SO-kral v sakun- 
di. bo vat po£asni prilisk ns lipko 
sproZil vrslo istih kod v vmasnam 
pomnilniku. Ce nalo sledi INPUT 
boste prisiljenl. da tak nesmisalen 
niz izbriSete in tele potem vnesete 
ustrezen podaiek. Skralka. vrsta 
730 lako dolgo prazni vmesni pom- 
nilnik. doklsr ne odmaknale prsta 
od lipke To la tudi razlog. da lipke 
0 - 9 na tekstnem delu tipkovnice 
ne reagirajo sponovnim vpisom te 
|ih dal| easa liteile. 
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ELNOS - NOVI SAD, lel. I021HM-25S, 413-004 
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VmetnMt Monirania • CVRV 1X1, orodje umetne inteligence 
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pgAN V. veselpiovk:: 


lelih smo Oo^iueli pravo 
lavo klonov IBM PC. Preleini del jin 
Taivana. Iz delavnic ozirom 
tovarn povsem neznarega all zelo malo znane- 
ga poreKla. V zafetku smo imeli opraviti a po- 
polnimi KopijamI originala: ttxJa sfiasoma, ie 
zlasti pa po proOoru nabora Sipov AT (irme 
Chips & Technologies, ki je vseboval lako rekoP 
vso spremno slsktroniko AT. shranjeno v vsega 
Stiri vaz|a VLSI, so prav U proizvajalci prvi izkon- 
stlli to priloZnost. Pred lam so vsi menili, da je 
10 MHz na)ve£|i moZnI delovni lakt teh vezij. Ce 
pa se danes malo ozremo okrog sabs, vidimo, 
da takina vezga prav lepo delajo ludi ne viSjih 
frekvencah. Po drug! slrani so zaradi mnoilCne 
prolzvodnje kajpada padle cane in zalo le lahko 
reiemo. da je AT klon danes to. kar |e bil pred 
dvema letoma, tremi PC XT - startna osnova. 



s to so kaipada lajvanski 
no to, da je firms ZEOS 
V morju podo'bnin izdelkov obitno dobro izbrala. 

Rabunalnik se celo vizuaino razllkaje od po- 
dobnih stroiev. Ze klasibna ploScs ns levi strant 
is opremliena s kljudavnico in kapacitativnima 
preklopnikoma za RESET in TURBO (prehod 
s6 na 12 MHz), dodan pa |eSe inOikator nitrosti 

valnikovamaLED. podobnima onim naelektron- 
skih urah. 

0 tipkovnici res ne bi mogli zapisati sploSne 
ocene- naibri Di vam bila vSeb. be tipkale slepo. 
ker je uslrezno mahka, toda Ce ste vaieni tipkov- 
nice IBM, ki so sorazmerno Irde, vas verjetno ne 
bo navduSila. Opraviti imamo s t.l. ENHANCED 
(izboliSano) tipKovnico s 102 lipkama, zelo po- 
dobno tisti, Ki lo danes prodaja IBM. Monitor 
kontiguraciie, kl smo jo preskusill. le bil Crno- 
bel in premera 14 palcev (36 cm), takSen, kot ga 
dobite za doplaCilo. VSeC nam je bll Iz veC razlo- 
gov. PrviC. odtenek bele barve |e iziemno posre- 
ien. ker odesu prav prija. OrugiC. zaradi vellke- 
ga zaslona le preglednost Se veCia, Ce pa upo- 
ilevamo Ce kakovost. bi mogli red, dasubiektiv- 
no (vizuaino) izgubo ostrine komaj opazimo (to 
le sicer normaler uCinek, ka|ti enako Stevilo 
toCk |e repfoducirano na enaki povrSini; uCirek 
zlahka opazite tudi leda), ta enako sliko opazu- 
lete na zaslonu premera 30 in IB cm. na pnmer 
na Olivettijevem raCunalniku M21, kajti slednja 
slika subiektivno.vzbuja ostrejSi. jasnejCI vtis). 
TretiiC, zaslon ;e skorai povsem plosk (t.i. FLAT 
SCREEN TECHNOLOGY) in |e grobo obdelan 

(matiran),lako da skorai niodsavovokolnesvet- 


zato paC potrebuiete tr. 


12 (kl ja opremljen u 


kakorkoli Ze. zasic . 
edina pomanikljivost 
napetosjo 110 V ir 
lormator 

MaliCra ploCCa 

kom)mspodnoz|. 
dela samo na 10 MHz. Za razCintev le vsega 
osem vtiCnic. od leh Cast 16-bltmhin dveS-bitni 
RazCintveno vodilo is loCeno od procesorievega 
lakta in dela na povsem slardardmn 8 MHz. Na 
ploCCi so tudi ura. ki kaZe realm Css. seniski in 
paralelni vmesnik ter PHOENIX ROM BIOS ver- 
Zije 3.07, znan kot eden naibolj zdruZIjivih z IBM 
(podobno kot tisti. ki |j ponujata AWARD in 
MDI). PloSCa za Cuda ni sesuvijena a take 
rekoC obveznih vezi| VLSI lirme Chips & Tech- 
nologies, temveC iz diskrelnih logidnih vezii in 
nekaj vezij PAL (Programmable Array Logic 
programabilnih logidnih nizov). 

TakCna reSitev nas navaia k nekemu sicer 
povsem Spekulalivnemu sklepu. Iz praksevemo 
da vez|a C&T delajO nezanesljivo pri hilrostih ki 
presegajo 12 MHz. Po drugi siram lahko danes 
>e zelo vsakdania vezia TTL iz seriie LSxx zelo 

• • • 2S m celo ved MHz 

vodilo in koprocesor krmiii laslen knstal |S 


Ker^d 
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0 ktaslirs £lp« z 256 K in zato le 
Romnilnik, dostopen procesorju pri poinc hilrp- 
s(i. omejen na vsega 1 Mb. Toda po dr jgi sirani 
le ta pomnilnik po lovarnlikl dobavi standardro 
pnraian na 640 K za DOS In 386 K za pomnilnlK 
LIM. in da drugaga re. potem ga lahko vsaj 
povsam izkoristimo. Ker ja delovni takt radunal- 
nlka 12 MHz braz kakrdnagakoli dakalnega ci- 
kla, mora bill pomnllnik jstrazno hiter. Izradur 
nakazuie 83.33 ns, in ras. na matidni ploSdi so 
dipi z 80 ns Zagotovijani so torsi vsl pogoji. da 
smemo pndakovati zmogl|ivostl takSnih radj- 
nalnikov. kl delajo na 12 MHz. vandar zaradi 
zelo hiirega pomnilnika povedana za 20 do 2S 

slandardni labeli. 

Tl rezultall v glavnam potrjujejo pridakovanja, 
iziama la le hilrosini test dostopa do pomniini- 
" lam praskusu braz dakelraga cikla le 12 


Zi,S°LI 


zeos ni dosagal prldakovane hitrosti. Modno je. 
da je sledniaga males upodasnila delilev na 640 
in 384 K (to sicer lahko sprsmsnita. ko vzpostav- 
Ijale sistem. kajll Phosnlxov BIOS vaebuie tudi 
rutlno za lakSenposeg): moinojaludl. da se kol 
ozko grio pojavljalo Za omsnisnl dipl PAL. Ka- 
korkoll ie. jasno le. da imamo opravlti z zsio 
hitrim sirojem. ki zato omogoda udobno dalo. in 
to z zalo zanievnimi programi. 

z marHvijo hUrosti . 

ga lasta je v pnmeriavi z h I . ki ueia na o Mnz. 
0.88. Ce nas je prvo zadudllo, potem nas je tole 
prav osupnllo, saj le daled pod pridakovanim. 
Ker gre za softversko emjiacijo pomnilnika LIM. 
smo kajpada pridakovali, da bomo pladali pena- 
le s procasorskim dasom, sa| mora procesor 
•odigrati- hardversko viogo: toda eno so pena- 
II. drugo kazen. ii\ nlsmo imell na razpolago 
ustrezne kartica LIM EMS. da bi pravarlli. kako 
bi stvarl tekle v pradpisani konllguraciji. 

Drug! rezultatl SO povsem re pridakovani rav- 
nl. Po testu CORE je hitrost prenosa podatkov 
' trd_^a diska (MINISCRIBE) 165.4 K/s. Norto- 


idakovano dalo lata rszultate 
MHz braz dakalnega cikla (ELONEX AT - da 
prebirale brilanske revije. z reklam na zadnjih 
straneh dobro poznale to lirmo). Tskien rezul- 
tat navaja k enemu od dveh sklepov: alonex le 
bodiBi nenavadno hi*'- •• 


nov SI (V 4.0) je 13.7. Landmark (V 0.' 
da radunalnik dela kot kak AT na 16 MHz. Tet 
(irme Cnips & Technologias kade. da radunalni 
opravl 1,67 Mips (mili|onoir ukazov v sekund 
IBM PC |ih izvede komaj 0.28). 

Naj omenimo, da je tlrma od jjniia. ko |e b 
operadljl oziroma kjolian ta primerek. In do danas sprememl. 


lahko uporabrfe kof pi 


10 merilev. Za pnmeijaloo aanovo smo anoira uporabiB Bari, vendar 
adaala kerje (ovrstiuft caiunalnJtor pri naa ie vedno naivei. Ceui 
leite reaJlale a 1,8, 6e pa male rudi procesor NEC VSO a 3 MHz re 
JO jiavedk lui IBM PC v sklopu a i 

mi danaitiph dpJCmk klonov AT ; 


2. ISKANJE PRIM. ^T. 


3. POMNILNIK: 
b) berl/pISi 64 K 




Seznam dodatkov za 
radunaktike ZEOS 


Orugi sarijski all paralalni vmesn 

Oopladilo za 14-paldni drno-bell 
mom lor 

VGA (Mitsubishiiev monitor 
in video kartiea7VGA) 

RAM kartica za AT (do 3 Mb. 
braz RAM) 

512 K RAM. 80 ns. za model 286 
80287-10 za 286 
3.5-paldna mini anota za gibki 
disk 1.44 Mb 

Enota za S,25-paldni gibki disk 
■F (disk). 32 Ml 


MINISCRIBE 8k 
40 ms 

MINISCRIBE 3650 (disk). 65 Mb. 
61 ms 

MINISCRIBE 3053 (disk). 69 Mb. 
25 ms 

Seagate ST157R (disk). 49 Mb. 
28 ms 

Seagate ST277R (disk). 65 Mb. 
MISKa (Logilechova C7 seniska. 

ikaino poslavita 


■rUSC 45 
■KUSO800 

♦ USD 175 
+ USD 195 
> use 295 

*US0159 
■kUSO 85 


286) 


-USD 35 
■i-USO 449 

a In grafICne kartica -USD 100 
ze -USD 45 

•no za netop calptnaga sislama. 


doplaCila dostav 

nim ^agalovlm 
no to pomani, o 


Na korcu nailepse. to pa le cena Stroj smo si 
podrobno ogladali prav zaradi tega. Osnovna 
konfiguraclia s 512 K. saniskim in paralalnim 
vmasnikom, orandnim l2-paienim monitoriem 
lipkovnico, disketno enoto z 1.2 Mb trdim dis- 
cern firms Mlniscribe (RLL) z 32 Mb in napaja- 
niem 200 VA (poskrbl|eno je za praklop 110 220 
V. enak preklop ima tudi standardm momtori 
stana 1500 USD franco beograisko letaliSCe Nai 
obraCamo taka all drugaie. to je pocem Ni pa 
niti tedko priti do rafiunalnika. sai lahko firmi 
telelonirata In tako) naroPite vse. kar ste izbrali 
Ce nesladnjega dne v banki plaiate raCun in 
doplaSata telelonsko nakazilo. boste stroi oai- 
brd dobili da ee’ - — - 




11 iziemo In tokrat dodali 


z ZOA zasolien In je zares dobro. Ce kupec da I 


§e naslov firme: ZEOS INTERNATIONAL 
Ltd., 530 RHh Avenue, NW SL Paul. Minn., 5512 
USA. *991 (812) 633-4591 (zahlavajte goapoda 
Marka): talaka 88 23 49. 
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Informacijski sistem 
V proizvodnih DO 


DOSKO MILOJKOVie 




lo uspeino poslo- 
»aiiiu lisle proizvodne deiovne or* 
. <i obvladu|e |0 svO|o lehnoiogiio in 
rcialnp-gosgodarske zahteve trga. to pa 
ini obvladovanje Informaclj. Kdor temu nl 
" more pravoPasno uKrepati v okvirih teh- 
B. Ir^enia. poalovne politike in aploino- 
I zadev. Obllje mformacij, ki se pojavlja 
ni DO. potem v okvlru proizvodne grupaclje 
in trga. pa tudi informacij. ki ao potrebne za 
spremljanje tehroiolkih novoati, paC zahtava 
kar naihitreiSo anaiizo veiikega iteviia podat- 
kov. 6rez mtormacijakega sistema deiovna or- 
ganizaciia lej naiogi ne bo kos. lakega aiatema 
pa SI ni vsb mob zamisiili brez avtomatsks obde- 
iave podalkov, toraj AOP « eni od ustreznih 
organizaciiskih oblik. 

Ker ata pretok in obiije informacij (vebjega 
aieviia povezarih podalkov) mobno zaplelena. 
mora proizvodna DO nujno razvejiti prelok po- 


Bi biia anaiiza ui 


izkijuievali. kar navsezadni© niti 
Jasnili mej pri uporabi inlormaei) oziromapoaa- 
mezmh podalkov splob ni. UspeSna poslovna 
poiidka je sad anaiiziranja in upoStevanja sood- 
I visnosli ler vpliva razlibnin podalkov <Moi mi- 
kro, 9(87, sir. 24 - 26). 

Intormacije. ki jib uporabijaio proizvodne DO, 
I so po sirjktun zaplelena. sicer pa obseine in 
' raznovrstne po izvonj, naravi In vplivj na rezul- 
, tale poslovanja, po nabinu zOiranja In sistemu 
' obdelavs. Samo zbiranje inlormacij In podalkov 
I ler njlh obdelava pomenila za proizvodne delov- 
' no organizacijo vsakdanjo nalogo. ki jo je treba 
I reievali v okvirih razlibnih organizaeijskin cslol 
, 00. na razlibnih kraiib, hkrali In z razlibnimi 
nablrl zbirania ter obdelave, pa Udi prikaza 


Podatki V proizvodnih DO 

Podalke, ki illt uporabljajo v informacljskem 
sislemu 00. bi po sodobni koneapeljl, oprti na 
AOP. mogli razdelitl takole: 

- podatki iz proizvodnega process, namerje- 

ni kontroli kakovosti izdelko 

samega tehnoloSkega process DO; 

I - podatki. namenjeni problematiki 
; V 00 (izpopolnjevanie obstoiebe 
inovaciie. razvoj novih Izdelkov Ir 
' ltd): analize tovrstrih podalkov so temelj za 
I delovne naloge v organizacl)Skl csloli razvojne- 
ga oddelka DO in spremnega konstrukcijskega 
I biroja: 


- podalki 0 malerlalnem slanju posiovania 
DO (podatki 0 zalogah repromateriala. nareje- 
nlb Izdelkin. orod|u, osnovnih sredstvih ltd.). 
' torsi podatki. ki |in v glavnem uporabliajo v or- 
[ garizacliski celoti, ki skrbi za matenalna sred- 


trZne sluiOe DO: 

- podatki. ki jih uporabljajo pri oblikovanju 
poslovne politike DO (razna koordinaeijska tele- 
sa. poslovodnl odbor ltd.). 

Soodvisnost intormacij in podalkov. pa ludi 
aneilzs. za kalere so polrebni razlibm podalki iz 
raznin sler posiovania DO. njino zahtevaio ne- 
moten pretok zabetnih informacij o rezullatih 
anallz med razlibnimi organizacliskimi celotsmi 


Obdelava podatkov 

Zbrane Intormacije in podalke moramo po 
natanko dolobenin tebnolobkih. tehnibnih In 
ekonomskih zakomtostib obdelaii lako. da pri- 
demo do podalkov o slanjj proizvodnega pro- 
cess In da po polrebi usirezno ukrepamo ali pa 
ne. Obdelava podalkov oz. informacij v splob- 
nem zaiema lele poslopke 

- Zbiranje podalkov in Informacij. v glavnem 
organizirano na veb nabinov, in sicer glede na 
naravo. izvor in kolibmo zajemanih podalkov. 

- Pripreva podalkov in Informaelj za obdela- 
vo. Najbeibs je lo opravljeno ie med zbiranjem. 
ker so podalki po strukturl navadno 2 e prlprav- 
Ijeni za obdelava (doiobeni so obiika podalka. 
numeribni obseg ltd.). Kadar uporabliamo rabu- 
nalnik. ta poslopek obsega tudi sam graces 
vnaianja podalkov v rabunainik (vnos s tipkov- 
nico. prilagajanie formata podatkov. prenos po- 
datkov med rabunalniki ir podoOno). 

' Obdelava podalkov In Inlormaei] (v o2|em 
pomenu besede). Zbrani podalki so namenjeni 
za analize. ki se po strukturl in zapletenosti zelo 
razlikujeio. saj obsegaio preprosto pregledova- 
n|e posameznih podatkovnih baz (ureievanje 
delovnih seznamov. izpolnievanje seznamov 
0 uporabi letnega dopusla In podobno) in po 
drug! sirani zelo zapletene Izrabune Isimuiacije 
proizvodnih faz. rebavanje razvoinih In kon- 
sirukeijskih nalog itd.). 

- Predslavllev rezullatov obdelave Informa- 
cij In podatkov. To |e eOen od nabmov prikaza 
rezullatov analiz. boOlsi na monitoriu. z raznimi 
obllkami pisnin porobil alt s tehnolobko doku- 
menlaciio. 

Pri obdaiavl podatkov v proizvodnih DO le 
zelo veZno. koiikSen del skupnega basa. potreb- 
negaza obdelave podatkov. v reanici poraOimo 
ZB posamezre poslopke. Struktura procesa ob- 
delave podatkov In Informacij OrZ pokaie. da 
najveb basa prelebe pred samo analizo in pred- 
stavitvijo rezullatov. £as. potreben za slednia 
procesa, le odvisen samo od zmogliivosti naro- 
vera in ni skoraj nikoll kritiben. Pab pa utegnsla 
bill basovno kritlbna zbiranje In priprava podat- 
kov in informadi. be zlasti v primerih. ki so 
V proizvodnih DO pogosti: pri oblikovanju ob- 
se 2 nih podatkovnin baz. be bolj pa na podrobju 
spremljania kakovosti Izdelkov in tehnolobkega 
procesa. Pri tovrstnl obdeiavi podatkov igra po- 
sebno viogo avtomatizaciia zblranjs m priprave 
informacij. Soremljati kakovost procesa pomeni 
hkratno spremljanje veiikega btevlla parametrov 
'* ■' 5l V okviru proizvodnega 


ukrepanje na temalju analiz zbranih podatkoi 
(rezullatov meritev. raznih laboraiorijskin ana 
(iz. podatkov o orodju. operaterjih iid : Moi mi 
kro 2(87. sir. 19 - 21 in 4.97, str 22 - 23j 

Zbiranje podatkov v proizvodnih 
DO 


kov potrebujeio proizvodne delovne orgamzaci- 
je. mora poleg atandardmh obsegali be nekaj 
specifibnih zahlev: 

- uporaba velikaga btevila mlormacij m po- 
dalkov. zbranih na razlibnih disiociranin men- 
tvenih meslih oziroma mestih od koder izvirajo 
podslki in informacije; 

- menjavainformacij med razlibnimi segmen- 
11 poslovne in proizvodne analize « DO. 

- vse obdelave intormacij je treba opravili 

V omajenin basovnih rokih 

Omenjene pogoje le mob izgolmti samo 
s takbno organizacijo InlormecijSkaga sistema 
ki je oprta na sistem AOP s cantralnim rabunal- 
nikom AOP in lerminalskimi delovnimi mesli ler 
nekaj delovnimi mesli s PC. po polrebi poveza- 
nlmi V rabunalnibke mrebe (Moi mikro 7-8 67 
sir. 45 - 46) Ker je bas omejen. moramo zaje- 
manje podatkov in intormacij organizirati v veb 
celol. ki so po obllki neodvisne in ki oblikujejo 
takbne all drugabns podatkovna baze. temelj za 
obdelavo informacij m podatkov ter menjavo 
z drugimi segmenti proizvodne m poslovne ana- 
lize V DO (tj. z drugimi podatkovnimi Oazami 

V raznih organizecijSkih celotah DO). Tako obii- 
kovane podatkovna baze so podbaze ceniralne 
podatkovns baze DO. organizirane pa so pred- 


ne podatkov, ki jih je 
konbni oil) namreb ni samo spremljanje kakovo- 
sti izdelkov In tehnolobkega procesa. tc 
tudi obvladovanje kakovosti. tj prevei 


- Podatkovns baze, n. 


10 obsebne. zaplelenin struktu' 

I kalerih v njih prinaja ipn vnosu 
v, popravkih. preiabunavanjihi 
pa basovno niso kntibno omejene. Ij potakaio 
med delovnim basom ene izmene Analize po- 
datkov in delo s podatkovnimi bazami ja mogo- 
be pravobasno planirali. Zaradi vsega tegs je 
podalke mob zbirali in jih vnabati prek lermina- 
lov all PC delovnih postaj. robno eli s bitalcem 
brine kode (zbiranje podalkov o slanju vskladiS- 
bu, tnvenlura osnovnih sr — '*•“ 


rih priliv, tj. sprememba vsebine in deloma 
strukture podatkovne baze. je perlodiben v kral- 
kih basovnih presledkih Proces lebe nepreki- 
njeno med proizvodnjo. V okinnh islih basovnih 
interval ovje treba opravltl tudi (lotrebne obdela- 
ve podatkov. phpravlti ustrazna porobiia in jih 
dostavjil zaintereslrenim uporabnikom oziroma 
jih posredovati druglm podatkovnim bazam Pn 
tej vrsti podatkovnih baz analize opravijajo naj- 
beSbe v intervalih od ena ure do nekSj u' m 
sicer med delovnim basom 
- Podatkovne baze sploinlh in pravnih 
oprevM V 00. S lakbnimi podatkovnimi bazami 
naj 01 zagotovili nemoteno deio sekretanata DO 
(mallbni saznami zaposlenih. avidance reSiiev 
sklapov ltd.) in poslovodnega odbora. tj spreje- 
manje poslovodmh analiz. Za tovrsine podal- 
kovne baze je znabilno. da niso kritibne ne po 
basovnih omejitvah ne po obseinosli. kajli delo 
z njimi praviloma lebe v okvinn dalovnega led- 
na. sa pravi poredko Zaradi tags podalke obde- 
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lujejo ro£no. na termlnallh all PC delovnili po- 
slaiah. NeKalere podatke £rpa|0 Iz dnjgih podal- 
kovnlh baz V DO oziroma iz cantralne podalkov- 

- PodalKovnc baza apaclflinaga namens. 

V glavnam )ih oblikuieio v okviriri razvojnega 
oddalka DO, korstrukcliskaga brroja. laboralori- 
ja In podobno. VpraSanja basa. ki la na razpola- 
go za dalo z nilmi. niihova organizacije. atruktu- 
ra in procasov obdelave rebuiajo v okvirih orga- 
nizaciiakrh enot. v kalerin jih tudi uporabliajo. 
Podatki pniekajo predvsem iz Istih organizacij- 
skih enot. vender udi iz drugin podatkovnih baz 
DO. 

Oa bl zagoiovill pravobaano zbiranjs podat- 
Kpv za omenjene baze. In sicer upbStavaia kom- 
promis med realizacijo In ekonomlSro5l|o, po- 
segamo po veb nabinlh orgariziranja zajemania 
in priprave podatkov. Jasno je. da bomo Izbrall 
preprostejle rebltve, Ce to dovol|uie1a obsag 
podatkov In das. kl |e na razpolago za njib zbira- 
nje QIavne oblike: 

- Rodno zajemanje In rodna priprava podal- 
kov. Za to reditev |e najbolj znadiino to, da |e 
podasna Podatke pri Izviru v glavnem vpisu{ejo 

V ustrszne obrazce in jih potem s tipkovnico 
vnabajo v radunalnik. Ce je rarava podatkov 
takbna. da lih |e mod direktno vnesti v radunal- 
nck. potem le reSItev vsekakor naibolj smotrna. 
Rodna je ludi priprava podatkov (praradunava- 
nia, prilagajanjB formata in podobno). Pri takdnl 
vrsli deia s podatki pa je veilka moZnoal. da 
bodo nastale napake. Softver, namenjen za to- 
vratno delo. zalo vsebjie kak nadin preverjanja 
todnosli vneaanin podatkov. Zalo pogost radin 
je t.i. dvojni vnos podatkov. To opravijata dva 
operalerja In £e ao podatki po prlmeriavi anakl. 
smemo redi. da le bll vnos pravllen. Napak, kl 
naalanejo med vpisovanjem podatkov v obrazce 
oziroma pri oddilavanju merilnih naprav. z izje- 
mo odftnih najvedkral ni lahko obviadovati, poi- 
skati in pppravlti. Jasno je, da takSer nadin 
vnosa podatkov v baze lahko uporabimo takral, 
kadar je obaag podatkov majlien (ker je vnos 
podaanejbl. je moZna »ed|S konceniracija in zato 
so napake leOkejiej. potem takral, kadar je za 
zaiemanje In pnpravo podatkov dovolj dasa ozi- 
roma kadar je narava podatkov lakSna. da druge 
poll ni. Upoilevati moramo. da oblikovanje ne- 
katsrih vrsi baz zahteva zalo veliko dasa - na 
primer podatkovne baze zaposlenih z njihovimi 
malidnimi podatki - medlem ko so spremembe 

V !a obllkovani podalkovnl bazi po obsegu 
maihne in daaovno neomejene ter v okviru de- 
lovnega dasa (osemjrne izmene). 

Komblnirans meloda rodnega In avtomal- 
skega nadina v poaameznih fazah zajemanja 
In priprave podatkov. Pri tem nadinj imamo 

V misllh predvsem rodno vnadanje podatkov 

V radunalnik. Nekateri poslopki zajemanja po- 
datkov so avtomatizirani jnekateri merilni in- 
strument! rezullate izpisuiejo. jih deino obdelajo 
ltd.) Nekateri instrumenti rezultate pripravijajo 

V obliki. kl omogoda direktno izmenjavo poOat- 
kov z radunalnikom. MoZnost. da bo priSlo do 
napake, |e omejena na roCne postopke (izjema 
so napake. ki so posledica okvar naprav. vender 
so redke). TakSno reSitev navadro uporabljamo 
lakrat. kadar je na razpolago dovol) dasa za 
obdelavo lnformaci|. najdedde v okvirin organl- 
zaclisklh enot materlalne oskrps DO. laboralori- 
lev. vnodne kontrole matenalov. zakijudne kon- 
trole In podobno. 

Avtomatsko zajemanje, prenoa in obdeta- 
VB podatkov. Qlavna znadllnosi lakdnega dela 
je uporaba posebnega hardvera, namenskrh PC 
delovnih poslaj all radunalniiklK mreZ lor 
ustreznega softvera, z drugiml besedsmi. cena 
takdnega sistema je visoka. Zato pa ja aistom 
zelo zanesljiv (do napak pride samo ob okvari 
installrane opreme). zelo niter In zelo zdruiljlv 

V okvIrin proizvodnega sistema DO. Ekonomsko 
le rentabilen. kadar omogoda spremljanje proiz- 
vodnie (tehnoloSklh parametrov. kakovosti iz- 


delkov. lehnoloSkin procesov ltd.j, deino pa tudI 

V okvinh oskrbe z materlali. npr. v skladiSdIh 
polizdelkov, kondnlh izdelkov. repromatenala In 
podobno (z uporabo drtne kode v vse) DO). 

Podatkovne baze, oblikovane v okviru kontro- 
le kakovosti, so obseine. spremlnjaio pa se 

V kratkem dasovnem roku In tudi obdeiava po- 
datkov mora bit! nilra, da bl mogli pravodasno 
vplivali na proizvodni proces in tako povedati 
kakovostno raven DO. Zato podatke obdelujejo 
s PC delovnimi postajami (In mrezaml), kl so 
povsod tarn, kjer v proizvodnih prostorin zaje- 
mejo podatke: da bi ai zagotovlil splodan pre- 
gled, te podatke nato posredujeio za obdelavo 
centralnemu radunalniku fiOP all glavnemu ra- 
dunalnikj v okviru organizacijske enole kontro- 
le kakovosti. 

Spremljanje tehnolo§kega procesa 
proizvcxine DO 


Pred sabo Imamo cilj, da povedamo produk- 
tivnosl dela In da hkratl ohranimo oziroma Iz- 
boljdamo obstojedo kakovost Izdelkov. Cll| bo- 
mo dosegll, de bomo v proizvodn)! pravodasno 
spreiemall korekcljske ukrepe. oziroma de boli- 
de. preventlvne korake, vse to pa je mo 2 no samo 
tedaj, de delovna organizacija pozna intormacij- 

anallzirala veliko dtevilo podatkov in Intormaclj. 
Organiziranosi takdnega sistema |e odvisna od 
slojevitosti proizvodne tebnologlje in obsega 
proizvodnje, potem vrste In kolidine Izdelkov. 
Proizvodnja llniiskega lipa (izdelava barvnin ka- 
todnih cevi, avtomobllov, televizorjev. pralnlh 
strojev, tehnologija polprevodnikov In podob- 
no) je ra podrodju spremljanja kakovosti pri- 
merna za zajemanje podatkov v posameznih 
lehrolodkih fazah. Rezultat arallz so korekcijski 
In preventivni ukrepi za odpravo sistemskih na- 
pak V proizvodnil (napake v zvezi z orodjem. 
tehnol^klm procesom sll materlalom) In nak- 
Ijudnih napak (napake operaterjev. nakijjcne 
spremembe pri parametrih tehnoloSkega proce- 
sa in podobno, Moj mikro 2/87, str. 19 - 21). 

Kontrole, kl so potrebne za ohranitev kako- 
vostne ravni proizvodnje. bi mogli po znadilno- 
stlh razdellti na: 

- kontrolo vhodnin materialov, tj. vhoOno 

- kontrolo parametrov proizvodnega procesa 
in polizdelkov, tj. procesno kontrolo 

- izhodno kontrolo kakovosti kondnlh izdei- 
kov, tj. zakljudno kontrolo. 

Opravijanie kontrole temeljl na dveh prlzna- 
nlh nadsllh: 

- metodi statislldnega vzorderja 

- stoodstotnl kontroli (vsak izdeiek preveri- 
mo gleda na enega all ved parametrov) 

Ce V okviru proizvodnega procesa podatke 
zaiemamo in obdelujemo z radunalnikom. se 
navaden nadin kontrole v bistvu spremenl. saj 
se procesna kontrola vse bol) priblIZuje stood- 
stotnemu nadzoru V primerjavi z drugimi orga- 
nizacljskiml enotami delovne organizacije le za- 
jemanje podatkov Iz proizvodnega procesa v na- 
kalerih stvaren apecllldno: podatki izvirajo Iz 
razlidrih merllnin naprav In razlldnih merilnih 
metod, zbirajo pa jIh na veliko mestlh. razpore- 
jenih po vse) delovni organlzaciji. Nekaiere me- 
rilne naprave ns morejo same spremsniii rezul- 
tatovmeritevv takdno obliko, kl bi bila primerra 
za direktno komunikacijo z radunalnikom oziro- 
ma. kar le is pogosleje, z napravo za zajemanje 
podatkov (razne vrste pomnllnlkov. pomnilniSka 
vezja. magnetnl mediji ltd.), in zalo jih moramo 
prilagpditi rodno all z dodalnim hardverom. Ce 
zaradi specKIdnosli merilnih metod ne pride 
V poilev hardverska reiltev (morda ni gospodar- 
na), bodo podatki tovrstnih merltev zaradi da- 
sovne omejitve pad ustrezno upoStevani, in ai- 
der na lemelju veljavnih atatlstidnin metod. 
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ProDlematIka zajemanja podatkov iz proiz- 
vodnega procesa je sorazmerno novo podrodje 
uporaPe radunalnika. ie zlasil pri nas. oprta pa 
je na Industrijsko metpdo zOiranja podatkov in 
organlzacijo ustreznega sistema njih obdelave. 
proizvajalci hardveramaoftveraji vsvetu posve- 
dajo vse ved pozornosti. zadnje dase pa sestvari 
premlkajo tudi pn nas (Za ponazonlev omem- 
mo nekaj sistemovza zajemanje podatkov v prp- 
Izvodnih DO: Hewlett-Packard Industrial 
stems. Benzing Data Collection System, zastop- 
nik Nacional. Beograd, tel. 011-693-662. Sistem 
za pnkupljanje podataka El RO >Radunan-. 00- 
UR PRM Niiitd.). 

Vhodna In zakljudna kontrola sta najdeide 
Izlodeni Iz proizvodnega procesa in sta posebnl 
organlzadjskl celotl. Preverjanja v njima dasov- 
no niso sirogo omejena (njun cilj je ugotavijanje 
kakovosti vzorcev). Obdelavo podatkov je mod 
upreti na PC delovne postaje (za vsako od kon- 
trol je dovolj ena postals, redkeje nekaj postajj. 

Samo vizjemnlh primenn - kadar so proizvodni 
procesi zelo zapletani - so potrebne radunalm- 

samI podatki pa so vrednostl. izmerjene po do- ! J 
lodenihparamelrin materials all izdelka. Mentve I | 
se po neravl zelo razllkuiejo. opravijajo jih z raz- I j 
lldnimi merllniml metodami m napravami. od | I 
merjenja s pomsgali, tj. rodno, do uporabe za- ! 
pletshih merllnin naprav. ki same vsebujejo si- 
slem za obdelavo podatkov. 

Zajemanje In pnprava podatkov sta bodisi 
rodna bodlsl oprta na direktno menjavo podal- 
kov med merilno napravo in osebnim radunalni- 
kom. Pri rodnl metodi (vpis podatkov v obrazce. 
prenos podatkov v radunalnik s tipkovnico itd ) 
so napake moine: enako veija za sam mentveni 
proces (pn odCitavanju merilne vrednosti. zara- 
di napake operaterja pri upprabi merilne lehno- 
logije in podobno) kot za za)emanjs in prenos 
podatkov (vpis podatkov v obrazce. vnos a tip- 
kovnico ltd.), opraviti pa imamo ieznakijudnimi 
napakami operalerja. Moinosi napak lahko 
zmanjiemo. de za zajemanje podatkov uporabi- 
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mo pronosno napravo z alfanumerifino Ilpkovni 
CO in zaslonom, na Katerem uporabnik vidi, ' - 
tare podatke naj vnaSa in kako naj se lega I 
Vse tovrstna raprave » glavrem poznajo I 
programsKe moEnosli za detiniran|e opcij, 
napake skrCIjo na minimum. Skorai vse vkljuDu- 
jejo opcijo za branie Srtne kode. nazpoloiljivi 
pomnllnik je dovolj velik, da shirani podatke. kl 
|lh doblmo na temelju statistiCnih metod vzorCe- 
nja. Prenos poOatkov v radunalnik potem opra- 
vimo take, da raptavo prIkIjuCimo na ana od 
vrat radunalnlka (vrata serijskaga vmesnika RS 
232), In steer z opeijami ustraznega sottvera. 

Naprave. ki mad meritvami nakatere podatka 
tudi obdaluiajo. preprosto poveZemo z osebnim 
radunalnikom. Pri skoraj vsab tovrstnlh napra- 
vah ]e poskrblieno za vrata za izmenjavo podat- 
kov z zunaniim raiunalnlkom In jstrezen proto- 
kol za to vrsto komunikaclje. In zato softvarako 
opcIjo same doplAemo programu za zaiemanje 
podatkov s PC. 

Organlzaclja zajemanja podatkov Je specllie- 
na za vhiodno In zakl|u6no kontrolo razllinin 
prolzvodnlh DO in se razvlja skladno s poseb- 
nostml zahlev prolzvodne tehnologlje. Naielo. 
kl ga le moD uporabitl pri organlzacljl zajemanja 
In obdelave informaclj ter podatkov. je podobno 
organrzacijl laboratorljev v tisllb proizvodnih 
DO. kl uporabl|B|0 dalovne postaje s PC (Woj 
mikro 2/ee. sir. 33 - 35). 

Izbira raiunalnlka nl problematiina. opremo 
se pae na IBM PC all kak zdruZIjIv stroj. In 
navadno je za vhodno In zakljutno kontrolo 
radunalnik s trdlm diskom. anim 
gonom In tiskalnikom. multi kartl- 
gratieno kartlco) In sottversKIm 
pakelom za statistlina obdelave ter delo v mreZi 
PC oziroma komunlkacljo s centralnlm radunal- 
nlkom dalovne organizaeije. Za kontrolo kako- 
vosll le vdaslh dovolj, £e z glavnim radunalni- 
kom komuniciramo prekdisket, potem paglavni 
radunalnik podatke Izmenjujez drugimi uporab- 
nlkl V DO. Izbira softverskih paketov je velika. Pri 
inslalaci|r softvera se moramo pad prilagodlti 


llh. vender a 


ii cilje kc 


podatkov. mentvenih melodan in zbirnih me- 
stih) m da |ih za obdelavo pnpravimo oziroma 
kar obdelamo (ureievanje podatkov. nakaien iz- 
raiuni in podobno) s PC delovno postaio. loei- 
rano V blliinl Izvira podatkov. potem pa jih za 
nadaijno obdelavo po rafunalniiklh mreZab ali 
z disketami poaredujemo glavnamu rabunalniku 
za kontrolo Kakovosti. centralnemu raiunalniku 
DO oziroma drugim uporabnikom v okvinh de- 
lovne organizaeije. Prednosli. ki jin ponuia PC 
delovna postaja. so tele laZ|a postavitev sisle- 
ma zaiemanja podatkov. ubinkovitejSe Oelova- 
nje sislama. preprostejSi sottver in kraiSi bas. 
potreben za obdelavo podatkov in Informacij (v 
$ir$em pomenu besede). Sistem bomo organlzi- 
rali V skladu a lehnologijo proizvodna DO, ome- 
jujeta pa ga cana in ekonomska upravibenosl 
--.-I.-- n.i. I podatkov preprost. vet- 


vodnega proceaa mogoba organizirati tako da 
- ^renosne naprave za zajemanje podatkov 


Zajemanje podatkov iz proizvoOnega proca- 
sa. podatkov, ki jin potrebujemo za analizo tan- 
nologije in kakovosti, nikakor nl preprosto delo. 
Za anallze moramo zbrati veliko koliblno poOat- 
kov. v bistvu rezultatov meritev na nalanko dolo- 
benih kontroinih mestih. Meritvena mesla so 
poseiana po vsem proizvodnem procesu, zsje- 
manjs podatkov In analizo pa je Ireba opravlll 
v dolobenem basovnem obdobju. Povrh so men- 
tve oprte na razlibne merltvene melode in na- 
prave. kl so veb all manj zaplelene. od prepro- 
stih merllnin pomagal do rafiniranib naprav. ki 
postreiejo 2a z obdelanlmi razultatl meritev da- 
nih parametrov. V okvirin tattnoloSke razvitosti 
naSIh proizvodnih delovnlh organizaci) se melo- 
de statistibnege vzorbenja zelo pogosto preple- 
(ajo s stoodslotno kontrolo. Za razliko od orga- 
nlzacljske celote vhodne in zakljubne kontrole 
je kvallfikacijska siruktura zaposlenlh. ki morajo 
V okviru prpizvodnega procesa zaiemati podat- 


o (Stevilo orodij. stroji, 


Sana, in zato le treba metode zajemanja podat- 
kov prilagodili tudi delavcem z niijlml kvalllika- 
cljaml. 


trole kakovosti, denlmo preventlvno ukrepanje: 
takSna metoda je pab pobaana. napake pa zelo 
pogoste. Naloge. kl jih nalaga konirola tehnoio- 
ikaga procesB^ proizvodnih DO. bomo zato 
uspeSno rellli aamo z napravaml. kiso zasnova- 
ne prav za zbiranje podatkov v Industrijskem 
okolju. Prednosli so nedvomne: hitrost. zane- 
sljivost in preprosla uporaba (tudi za nl2jekvali- 
llcirare delavce, be pab poskrbimo za dobre 
opelje naprave). Ta metoda omogoba, da podat- 
ke strnemo po tehnoloSklh fazah (po sorodnosti 


Prenosne naprave so namenjene za zajema- 
nje podatkov na veb krajih delovne organizaeije. . 
in sicer preprostejSih podatkov. S stacionarnimi 
napravaml pa zbiramo podatke na krajih kjer 
imarao opraviti z valikim Slevilom podatkov ■ 

na krajih. Kjer zajsmamo struklurno slojevite 
podatke. Povrh je tovrslne naprave mogobe 
prek mrele neposreOno povezati s PC dalovno 
postajo all s centralnlm rabunalmkom 

Owbni rabunalniki. namenjeni za zajemanje 
podatkov IZ proizvodnega procesa. so lahko 
v osnovnih konfiguracijah. Ca jih poveZemo 
V mreie. lahko koi voziliba uporabimo PC XT 
z gibkim diskom. Softver za takSno uporabo je 
preeej specifiben in ga je najpogosteje treba • 
napisati v samI delovni organizaciji (razen pro- 
lokola za delo v mreii). Glavni rabunalniki 
v mreiah PC morajo bin AT kompatibilni s trdim 
diskom, disketnima pogonoma m ustreznimi 
karticami za delo z graliko. kajti gralibni pnkazi 
(diagram!, histogrami) so zelo dober nabm pn- 
kaza rezultatov aralize tehnoloSkih parametrov 
saj ga ne razumejo samo strokovnjaki tennibnih 
in tehnoloikih Strok, temveb je dosiopen tudi 
najbirSemu krogu uporabnikov. 

Pomen. kl ga v svetu le nekaj let pnpisujeja 
kontroli kakovosti. zadnje base pa tudi ph nas. 
skupa|zmo2nostmi. ki jih ponujaioosebni rabu- 
nalniki. vplivajo na vse hilreiSi razvoj specializi- 
ranega sottvera in hardvera, oprt^a na PC kot 
osnovno enoto za zajemanje in analizo podat- 
kov V proizvodnih delovnlh organizacijah 

Sklep 

Sistem za spremljanje in kontrolo proizvodne- 
ge proceaa. tore] sistem. katerega cilj so analiza 
kakovoslne ravni, potem interakcija s postovm- 
mi analizami in na tern temelju sprejemanje od- 
lobltev 0 praventivnih jkrepih ali korekeijskih 
potezah. nikakor nl poceni. Nujno potrebujemo 
preeej hardvera, softvera in kadrovske usposob- 
Ijenostl. be hobemo v delovni organizaciji tak 
sistem poslaviti na noge. ga pognati in vzdrie- 

Toda sadovl. ki jIh obrodijo ekonomski pn- > 
hranki (manj izmeta. manjia poraba repromale- 
riata In energije ter hitrejSi m preproslejSI razvoj 
izdelkov). brZ povrnejo sredstva, vIoZena v si- 
stem. Prave ubinke pa smemo pribakovati v vi- 
sokoserijski prolzvodnji linljskega tipa (vhodnl | 
material - polizdelek - izdelek. na primer v av- ' 
tomobilski induslnji, elektromki za Siroko pora- 
bo in podobno). Zlati basi sistema za spremlja- , 
njB proizvodnega procesa pa Sole pnhajajo. in I 
sicer z roko v roki z vse vebjo avtomatlzsci|0 > 
proizvoOnje (programlrani proizvodm stroji av- ' 
tomatske llnlie. robotizaeija).. Upajmo. da bo 
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tore) kolizlje. <^e |e ie kak obsto;eei 
- - pijjg prloriteto (0378 all 

oc 1.1 .. — oznaCJie 


0278 giBde na'o'3BC-03BE,'ki m si'sti 
i LPT1), se kolizile sploh nl ball. 
Kartici profrvajalec priloii tri 

■ )tl s program. 

:a inslaliranje ^ 


atavijatl grafiire kartice Herculea, sat 

vetiriar>ajbrilovrstneaoclatke, kiso 

pu uBitniciji V bistvu klonske kartica. Qotovo obsega navodila zi 

skoraj vsl (Jdl vodo, da !e kartice emuilraio IBM- (oilroma za zagon veznin programov. kr so na 
ov MOA adapter z loCi|ivost |0 640 to4k x 36(} erem od diskov), kar veija za Microsottov Word 
navpitnib Irnl) v tekatrem na6rnu, meaiem ko le 3.0, Lotus 1-2-3 verzi) 2 in 2.01 , Lotusov Symp- 
grafiena loeilivost 718 X 348. Od takral. koseje Oony verzije 1.2 in Ashton-Talov Framework II. 

la la — i_ . Druga knjiZica ja pregled programov, ki so 

zdruiljlvl z vsemi Herculssovimi izdalki. ie zlasti 
resnega program!, ki morejo Izkoristiti vse moZnosti kar- 
. . — cules. In lice PLUS. Trelja in najobSirnejSa knjtZica vse- 

gladko leklo, dokler se nisla zgodili dve 



Pryid, nejteto brsiimnih proizvaialcev s Taj- 
vana se je lotllo kloniranja le kartice, pray lako, 
kot so klonirali ves rafunalnik IBM. V zadetku le 
bilo s takSnimi karticami precei teiav, vender so 
|ih brZ ream in danes lahko reCemo, da preteZna 
ve4lna teh klonov dela natanko lako kot Izvirni- 
ki. Drugie, polem ko je IBM predstavil kartico 
EGA, le veSina Izdelovalcev klonskib kartic. to- 
krat preteino iz 2DA, za£ela v svoie izdelke 
vdelavali tudi emulacljo Herculesa. Kollkor ml je 
znano, je bil prvi lovrsten proizvajalec znana 
firma Paradise (danes del imperija Digitala) 
s kartico AutoSwItcb EGA. Ker sem to kartico 
jporablial dobro lelo, lanko poirdim, da ni nlko- 
li zatajila. Zaradi mnoZiCne izdelava nova gene- 
racija kartic EGA. EEGA (Extended EGA z do- 
datnlmr naiini 640 x 480) in v novejJem Casu 
VGA je cena teh izdelkov padla. sicer pa so bill 


Pisave, ki jih podpira kartica: 


8x10 FNT 

8X8ITAL.FNT 

BLOCK.FNT 

COURIER.FNT 

ITALICS.FNT 

SANDERIF.FNT 

STANDARO.FNT 

THIN. FNT 


FUTURE.FNT 

LCD.FNT 

SCRIPT.FNT 

STRETCH.FNT 

THINSxB.FNT 


BIGSERIF.FNT 
BROADWAY. FNT 
GREEK.FNT 
MEDIEVAL. FNT 
SLANT.FNT 
SUB. FNT 
THINSEflIF.FNT 


8x8 FNT 
BLCKSNSF.FNT 
COMPUTER, FNT 
HOLLOW FNT 
NORWAY FNT 
SMALL. FNT 
SUPER FNT 


Iruge progra- klonske kartice pray ta 
Plus pa 0.8. 
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HERCULES COMPUTER TECHNOLOGY 
2S50 Ninth Street 
Berkley, CA 84710, SAD 
*415-540-6000 

~ ' a: 754063 HERCULES UD 


hitro na ravm Izvirnih kartic Hercules. Povrh 
Imajo kartice EGA yideo pomnilnik 256 K name- 
slo 16 all 64 K kot kartice Hercules, to pa je 
omogoiilo vnos podaljdanib nizov znakov In 
visoko lodijtvost s 16 od 256 Parv. 

Firma Hercules so ja zaradi ysega tega znaila 
V precejinjih dkripcin. Po eni strani so |0 kartice 
EGA lolkle s cano. po drug! pa so kfoni z Daijne- 
ga vzhoda Izvirnemu proizvajalcu trg povsem 
.... pjl Herculesu 


misllfl Ir 


misllli c 


kartice, namreC HERCULES PLUS (oziroma 
uradno GB 112) in HERCULES INCOLOR, ki )e 
enaka kot prejinja. vender dodaja ie barvo (16 
iz palate 256 barv). Ogledall si bomo model GB 
112 oziroma monokromatsko verzijo. 

Pred nami je namesto kartice polne dolZIne in 
posute s ilpl kartica dvotretjinske dolZine 
z enim izstopajoilm iipom VLSI (oznake HER- 
CULES V1 12-8) in 37 drugimi dpi. od tega enim 
I znakovnim ROM. iestimi video RAM (Faircnil- 
dovimlMBS1 1416-12), eden pa imaoznako LPT 
112 In je V bistvu paralelnl vmesnik Centronics 
, za tiskalnik. Takoi naj povem lole: skoraj vse 
prejSnie verzije kartic Hercules so brezpogoino 
, zahlevale, da je ta vmesnik ves Oas aktiven. 
medtem ko ga pri kartici PLUS preprosto Izklju- 


sbranite tja, kjer jIh Zelite im 
po ieljr, in to prav do cirilii 
lahko naradite s praktiSno 
raznih velikosti. Hkrati lahko 
ce hrantte natanko 3072 znakov. 


Dodaten plus v razvoju graflinin zmogljivosti 
te kartice le dejstvo, da med delom v tekstnem 
natinu v vseh kollkor tollko sodobnih progra- 
mih takoj vidite veliko tiskarskih utinkov, deni- 
mo kurzivo, eksponente, indeksne itevllke, raz- 
maknjen tisk ltd.. prI tern pa ne trpi hitrost, saj 
niste preill v graflini naStn (pravzaprav ste to 
storm, vendar greza Interni natin same kartice) 
SodobnejSi programi, recimo WordPerfect 5.0, 
Ze samI vsebujeio razvite pisave za to kartico in 
zato [ih same oznailte ter uporabile. 

Oruga velika odilka le kartice je po moiem 
hitrost dela v grafidnem nadinu, daprav tega ne 
opazite lakoj. Pnmerjai sem itiri grafidne karti- 
ce. Ena je originalne kartica Hercules iz leta 
1965 (to je tudi model, ki so ga uporabili za 
kloniranje), druga Paradisova kartica AutoS- 
wltch V nadinu EGA in Hercules, tretja pa kartica 
Hercules Plus. Cetrta je ena zadnilh verzii taj- 

vansklb klons'-^' * 

dipom G7 VL 

CGA, dvojno skeniran nadir CGA I 
vse na monokromatskem zeslonu in vse v hard- 
veru). Edini obiektiven test, ki sem ga oporabll, 
jS VBENCH, ki grobo Oefinira nitrost gralike 


10 potrdili tudi subiektivni preskusr flisa- 
n|e Ze nareienih nadriov mest v programu Har- 
vard Graphics, recimo. je bilo Ze na pogled 
najhitreiSe s kartico Plus, prav tako prehod 
v gralidni nadin v WordPerfectu. Enako se ta 
dogajalo s programoma PC Paintbrush in Win- 
dows. Potem sem preskusil hitrost kurzorja prek 
daiovnega zaslona, polnega besedila (scrol- 
ling). Pri vseh karticah z izjemo kartice plus je 
zadel radunalnik Ze po pnri strani glasno •prole- 
sllrati-. medtem Ko pri kartici Plus ni dal od 
sebe niti glasu. 

No, ta kartica vendar ni brez nekatenh mun. 
Edina zares dudna stvar |e Izhod z grafidnega 
zaslona, ki se zadne s postopnim brisantem pr- 
vih dveh vrst nazaslonu. potam pa hitro skodi iz 
gralidnega nadina in se vrne v tekstni nadin 
Udinek je nekajkraj zanimiv, pozneie pa gre do- 
veku malce na ZIvce. deloma tudi zato. ker trata 
kakin deset sakunO. To je navsezadnje odvisno 
tudi od radunelnika: opisani efekt se po|av1ia rta 
radunalnikih IBM, medtem ko s kloni tede vse 
normalno. NaibrZ gre za kako zanko v BIOS. 

Komu je tore) namerjena la kartica’ Pred- 
vsem tistim, ki se intenzivno ukvarjajo z obdela- 
vo besadll, sai bodo uZivali v bitrosti in proZno- 
sti. Se ztastl. 4e potrebujaio kake zares redke irv I 


an ai\avui.iie£tieinB. ruivm listim. KI 56 UKvarjajO 
z grafidnimi programi, kakrien je AutoCAD- vel>- 
ko jim bo pomehila obduino vedia inherentna 
hitrost same kartice, posebno pri regeneriranju 
narejenih risb lie nimajo dovolj denar)aza zares ' 
lobre, vendar zelo drage kartice in monitonej 
in nazadhje. kartica bo pravpriSla tistim, ki so se 
Ze oskrbeli z vso tehniko, potrebuieio pa Karli- ' 
CO, ki bo zelo hitrp in zanesijivo (katera neki naj I 
bi bila kompaiibilneiSa od originala?) prikazala ' 
44 vrst podatkov v 132 stolpeib. 6e imste v lepu ' 
USD 190 in znanca. ki se odpravlja v Ameriko ' 


Novosti iz Adinega kroga 


EnjiMce za Turbo Pascal 4.0 


Katalogi Adinega Kroga se iedalje bolt polnijo 
z naslovi novih programov. Med najnoveiilmi 
programi so tudi Kn|l2nice za TuWo Pascal 4.0. 
Kot kaia. postaia TP 4.0 standardno orodje za 
razvoj programov v pascalu na PC-|lh. Zan| je na 
razpolago £e0al|e ve£ podpornlh programov 
(debuggeriev. prevajalnikov v drugs jezlke itd.) 
In kn|linic. ki lzbol|Suje|o slabosti DOS in hard- 
vera Kn|IZnlce. kl jib bom oplsal. ao dalo razlib- 
nlh avtorjev In so sevsda v javnl lasll. Na vsaki 
disked so poleg knjlinlce ludi bogata navodila. 
demo programi in Inlormaclje o Adinem krogu. 

LITECOMM.PC-ji in kompalibllneZi so radu- 
nalniki z zelo dobro IzkorlSdenim hardverom. 
Man) dobrih besed pa bl lahko naSII za sottver. 
kl ta hardver povezujs v celoto. Predvsem je 
Kritidna podpora serl|sklh vral. saj vsa komunl- 
kaclja poteka preko zelo podasne In primitivne 
rutine v BIOS. Hardver ponuja veliko ved. a kaj. 
ko ga zaradl povrdnosti programerjev ne more- 
mo uporabljall. Na mantkajode meslo sedai 
vskodi LITECOMM. skupek rutin, kl omogoda 
enostaven in niter dostop do Stirin serijakin vrat 
hkrall. Tako lahko sedaj brez globljega pozna- 
vania hardvera kreiramo modne in hitre apllka- 
clje. LiteComm ToolBox, kot se paket Imenuje. 
so razvili v C-tu za uporabo s CAO/CAM prdgra- 
mi, kl uporabljaio veliko Stevilo I/O naprav. Kas- 
neie so ga prevedll v Turbo Pascal 4.0. V javnl 
lastl le le prva verzija. kasneiSe, kl omogodajo 
veliko ved, pa je treba dokupili. Paket dobimo 
na disketi, na katerl so Irl knjlZnlca: LcIKmI. 
LctSupp In LctHayes. V knjiinicl LctKrnI so pod- 
programl za Iniclallzaclio vrat, nastavitev para- 
metrov In kontrolo napak pri prenosu. LcISupp 
vsebuje rutine za poSllianie in spreiamanje zna- 
kov. procedure za kontrolo modema Hayes pa 
najdemo v knjiinlci LctHayes. Ker |e paket na- 
slonjen na hardver in ne uporablje funkcij DOS. 
sa sistem lahko sesuje. kadar |e v pomnilniku 
ved TSR (terminate, stay residenti programov. 
S tako modnim programsklm paketom bo razvoj 
komunlkscliskih programov le programerska 

TOP |e zbirke procedur In lunkdj. kl naredlio 
programs v TP prIiazneiSe. Kot nadteva avtor, 
s TOP lahko: - shranjujamo in prikazujemo 
zaslone. - spremenimo kurzorju obhko, - ure- 
jamo niz znakov, - indtaliramo Lotusu 1-2-3 
podobne menije. - uporabljamo rolelne (pull- 
down) menije. Skratka, kjp rutin, kl jlh polrebu- 
le vsak pascalskl programer. Kot pravl avtor. 
TOP pomeni ludl novo filozofiio razvoja progra- 
mov. Vsaka funkcija. ki |o priraiaTOP, )e v svo)! 
knitnilcl. Tako npr. v program, kl uprablja rolet- 
ne menije, vkljudlmo le knjiZnIco s temi funkcl- 
jaml. Takoseizognemo vellkim knjlinlcam zve- 
llko neuporabljens kode. Posledica te avtorjeve 
•ravolucionarne- ideje je veliko Stevilo datotek. 
Na diskeli je kar 9 knjiZnIc: lOSTUFF, DIR, QET- 
COLOR. POPASCII. GETLINE. DRAWBOX, ME- 
Nueox, MENU123 in MENUPULL. lOSTUFF pri- 
naSa kup rutin za zapolnjevanje, shranjevanje In 
prlkazovanje kosov zaslona. V knjiZnlci DIR so 
le Irl procedure: ShowDir nam urejeno izpISe 
direktorij, sChangePath In PIckPlle pa Izberemo 
poddirektorli all datoteko. KnjIZnici GETCOLOR 
in POPASCII vsebujala procedure za •user-fri- 
endly- izbiranje barv in znakov ASCII iz tabele. 
GETLINE je skupek rubn za urejanje niza na 
zaslonu. Precej uporabna knjiZnIca. de piSete 
svoj uraiavalnik besedll. DRAWBOX je zelo zme- 


dena knjlZnlca. Rahl namred za risonje •Skatlic- 
po zaalonu. Kje bi jo lahko uporabll, ne vem. 
Tern eksotidnim modulom aledlio nekollko bolj 
uporabna stvarl. MENUBOX, MENU123 in ME- 
NUPULLso knjiinlce za lmplemelacl|0 razlidnih 
vrst menljev. Vsi moduli so pisani v oascalu, 
brez uporabe -umazanlh- trikov. Za vsako knjii- 
nlco ao na disketl tudI demo programi, ki pa 
niso tako ImprealvnI. da bl jih gledal s Izbuljenl- 
mi odml In odprtiml ustl. Paket je zato uporaban 
pri razvijanju prljaznlh programov. vsndar me- 
nim, da se je avtor preved posvedal nekaterim 
manj pomembnim problemom, pri tern pa zane- 
marll vaSnejSe. 

TP4MULTI. uarsikaterl uporabnik PC-|ev 
szavistjogleda lastnike emig, novih IBM pa tudi 
skromnejSIh OL. Razlog je seveda operacijski 
sistem. Medtem ko na PC tede le Tetris, lahko 
frajerz amigo mad prevajanjam programs v C-ju 
igra Sah in opazuje na zaslonu poskakujodo 
2ogo. Vender PC-jevcem ni treba vredi puike 

V koruzo. RaSlIevsa Imenuje TP4M JLTI. knjiZni- 
ca rutin, ki omogodajo, da se val program v TP 
4.0 Izvaja paralelno. TP4MULTI omogoda izvaja- 
nje do 90 opravil (tasks) hkrati, podiljanjesporo- 
dll med opravill, semafora In programabllne da- 
sovnike. Vsako opravlto Ima lahko tri priorllale 
- kernel, user In nice. Standardna prioriteta je 

. opravlla s prlorlteto nice pa se lzvaja;ajo le 

It. ko BO druga neaktivna. Najved dasa za 
Izvajanje porabljo opravlla a priorlteto kernel. 

V knjIZnIci MtShare imamo vse procedure, kl jIh 
polrabujsmo za delo z vedopravllnim sistemom. 
Tako lahko kreiramo opravlla. jlm dolodamo prl- 
orllelo, postavijamo samatore. dasovnlke ltd. 
Posebna poslastica so tudi procedure za podl- 
ijanje sporodil med procesi. Sam paket je goto- 
vo zadetek v dmo, saj z njim lahko razvijamo in 
pogsniamo vedopravilne aplikacije v znanem 
okoliu TP 4.0. 

NewKey zastonj 



manj kot konkursncs. Ima pred n|o pomemono 
prednost - je zastonj. Program js v javni lasti 
pri nas ga lahko dobita v Adinam krogu 
0 makroprocesorjih je bllo prellto 2e velikc 
drnlla. a naj vsseno opidem uporaPo teh progra- 

all based, kl jih pogosto uporabljamo. in sice 
tako, da kaki tlpkl priredimo niz znakov. ki sa t* 

Ob pritisku le tipke prikazal na zaslonu Ce n. 
primer kombinacijl tipk <alt> In c pnredimo ni 
■copy*, bo makropfocasor ob pritisku ns <slt; 
c Izpisal ■copy. Tako si prihranimo precej tip 
kanja pri programih, v katarih veliko uporablja- 
mo dolodane kombinacije tipk (WS. Turbo Pas- 
cal). To so lastnosti. kl jih ponuja vsak makro- 

^ Sedaj pa si ogleimo. kakdna novosti ponuja 
NewKey. Avtor skoraj na dveh stanah naitava 
prednosti programs, a vedina •pradnostl- je 2e 
standard za programs te vrsle. Najbolj zanimive , 
prednosti so: definiranje vgnezdenih makrov. ’ 
modan makrourejevalnik, mo2nost definiranja 
-dasovnih- makrov, ki nam izpiSajo das v po- 
Ijubnl obllkl ter kompatibllnost z novo hpkovni- 
co za IBM P$/2. Na disketl so poleg samaga 
programa tudi bogata navodila in demo pro- 
gram. Prllo2ena so tudi defimciie makrov za 
WordStar, Lotus 1-2-3, Turbo Pascal m kot zani- 
mlvosl - razpored tipk za Dvortakovo tipkovni- 
co. Program sam ne ponuja veliko novaga. a bo 
povprednsmu uporabnlku popolnoma zadovo- 
Ijll poirsbe. 



LandsDerger Sir. 
D-8000 MOnchei 



- 6/10 MHz: 612 K 

- gibkj disk 1,2 Mb 

- napajanjelSOvatov 

- s Hercules zdru2lj<vakartica 

- tjpkovnicalOl ASCII 

- trdidisk20Mb 

Skupna cena z davkom: 2680 DEM 

Za drug# komponente nas poklldite po 
telefonu (zahtevajte Tovernida) all 
proaite za Informacije s telekeom. 
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NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO: 

ANY 

WAY 

kompatibilne PC XT CPU 6088. AT CPU 80286. NEW CPU 60386. 
je za§6itni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286. NEW CPU 80386. 
je zaUitni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

(^Seagate 

trdi disk ST 225 (20mb). ST 251 (40mb), ST 4096 (80mbl. 
je zaseitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

SEC 

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 Inc. 
je zaUitni znak NEC CORPORATION. 

#CITIZEN“ 

tiskalnike razlldnih modelov in tipov. 

je ZaSiitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

EPSON 

tiskalnike razlICnih modelov in tipov. 

}e zaieitni znak SEIKO EPSON CORPORATION. 

nu<^uc.nK sftL 

internalional import - export, 

Trst. Ul. del Porta 8. 9939/40/729201. lax 9939/40/360990 (3 linije RA). 
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lUPORABNI raOGRAMU 


ATARI ST: NASVETI IN RUTINE 



iluzorno pritakovati, ds j« re 


£SR 

fiCC TEST; 
LEff 
BSR 
CMP.W 
BNE.5 
MOVE.W 
CMP.W 
BNE.S 


ACC_INIT 
MES BUF.A5 
EVNT MESftQ 
«40.rA5) 
ACC TEST 
a(A5) .00 
AC ID,D0 
ACC TEST 
ACC'EXEC 
ACC 'TEST 


sSem are sporoc 
tCakaj sporoci] 
;Sporociio AC_C 


:###*»«##### 5CC 
ACC EXEC: 

ALERT, 


odprogram #*»«###«**#««# 




BSR.S FORM ffL^RT 
SUBQ.W ••• 

BEO.S 

ADDO.L #6,SP 
EORI.W #*777,1 
MOVE.W 00, -(Sf 

MOVe'I'w i novp vrednost 

TRAP 
AOOB.L #6.SP 
ICC EXIT: 

RT5 .Nazaj v zankn 

•u/jT*MF?2r? Podprogrami #«»##««##### 


EVNT MESAS: 

LEA" CDNTRL.A6 

MOVE.W #23.(AA)+ 
MOVE.L #*1.(A6)4- 
MOVE.L #*1(3000, (A6 
LEA ADDRIN,A6 


:parainBtre in 


sfzvrsi^iir 


LEA- 

MOVE 

MOVE 

MOVE 

MOVE 

MOVE 


CONTRL.Ai j 
W #52 , ( A^ ) + 

L #*10001, (Ai>>-:- 
L **10000, (Ai!i) 


:Ddgo\ 

:1=’’ne 


ACC**INIT**** #########«## 

LEA 


PEA 

PEA 

PEA 

PEA 

PEA 

PEA 

EXG.L 


VDIPB+20,A6 

A6.A7 

PTSOUT 

INTOUT 

PT&IN 

INTIN 

CONTRL 

ADDROUT 

ADDRIN 

INTOUT 

INTIN 

GLOBAL 

CONTRL 

VDIPB 

AESPB 

A6.A7 

CONTRL, A6 


: kamor bomo 
iivstavljali BEM 
s^aterih bomo 


LEA 
MOVE. 

MOVE.L #l,(Ai!) + 


MOVE 

MOVE 

CLR.L 

BSR.S 

MOVE.W 

MOVE.W 


CLR.I 

MOVE 

MOVE 

LEA 

MOVEG 

MOVED 


INTOUT. AP ID 
CONTRL. A6- 
#77. (A6)* 

#5. (A6)+ 


INTOUT. 00 
00,(3 HANDLE 
CONTRL. A6 


D0,10(AA) 

INTIN.A6 


Stevilka prooran 
QRAF_HANDLE 
Je potrebno. 


V_OPNVW(f 
Tudi to j( 
VDI rutii 


MOVE.W #2. (At) 
BSR.S VDI 
MOVE . W CONTRL+12 , ) 
LEA CONTRL. A.' 

MOVE.W 

MOVE . L 
MOVE . L 
MOVE.W 
LEA 


#35. (At, 

#*10001, (A6)-r 
**10000, (At) 

AP ID, INTIN 
AOCRIN.At ;V Deal 
ACC NAME, AS ; ime t 
ASjTAt) 

AES 

INTOUT, AC IDsStevi: 


HANDLE 

■!MENU_REGISTER 
;Prijava ACC-ja 


MOVE.L AESPTR.Dl 
MOVE.W #*C8,D0 
TRAP #2 
RTS 
VDI : 

MOVE.L VDIPTR.Dl 
MOVED #*73,00 
TRAP #2 
RTS 

;**««#»#### Spremenl 


dogodki (event! 


> #**tt*tt*tttt*»#ttH 


AC ID DC 
(3 RANDLE DC 
V HANDLE DC 


AeIp^r®" 


VDIPB 

CONTRL 

GLOBAL 

INTIN 

PTSIN 

INTOUT 

PTSOUT 

ADDRIN 

ADDROUT 


W 1 ;Lahko 

B " [2HSpremeni t 
B "C NE ; DA 


W 128 
W 123 
L 63 ! 
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»se skupai zmaniial na Iretilno (1) In 

pniel do naslednjin ugot 

- ACC je program, k 


Softverski 

izklop 

zaslona 


opravi rurina MENU REGISTER. Vsak 
ACC dobl s (o rjllno svojo Stevilko 
(ACJD). Nato vslopimo v neskonino 


ACC izvrii. So pa §e drugi primeri, 
zalo je bolja. da sa dr2lmo pravil In 
aporoOllo preverlmo (sioer se lanko 
ACC akiivira tuOi iBkral. ko tega ne 
ielimol. Nato aledl izviiilev ACC. 


monitorju. Sami pa lahko u 
|e ruiino. kl |o dopolniie z uatraznlmi 
GEM podprogrami. Obitajno jib naj- 
dela V kaki daloleki ob zbirniku. kjer 
so dallnirane kot makroukazi. PrlloZen 
program je najbol) enoslavna obllka 
ACC-ja; za dale z okni bl polrebovaii 
Be vsai desal GEM rutin, kr so kratka, 
vender potrebujejo precej obSimo raz- 
lago. Iniclalizaciiski poslopek bi ludi 


Program pTetlpka|te In ga prevedile 
tako, da bo koda prestavljlva (Rel, ori- 
gin), Doblli sie strojn program a konb- 
nico PRQ. Zdaj morale sarno Se spre- 
_ram zavzame na di- 
ll okrog 600 bytov, ob zagonu pa 


E onstruklorji aerlje atari ST 
so oCitno spregladali neko 
podrobnosl: video signal ra- 
iunalnika se ne izKIjuei, Saprav ra- 
bunalnika ie dalj 6asa ne uporablja- 
te. In V takSnem prlmeru se dogaja, 
da elektronskl curek poSkoduje llu- 
orasceneni sloj zaslona In sllka £ez 
bas ni ueb kakovoatna. Monitor je 
sieer zelo dober, toda po dvajsetih 
uran dela zabna sllka rumenetl In 
postajati manj ostra (izkuSnja avtor- 
ja). Nenehno sukanie regulatoris 
osvellitve nl najboljba reSitev, Ss zla- 
sti pa ne ladaj, be med delom zapuS- 
bate rabunalnlk. V irozemstvu lahko 
kupite razne programe. kl vas reSijo 
te skrbl. Stebejo In potem delajo 

sprekinitvami, ta 

- ’ ‘-edete 

Ijubi ' , . . . 

3 jporabliate tipkovrice 
ozirome miSke. S pritiskom na kate- 
rokoli tipko ozlroma s pomikom mi- 
Ske spet pokllbete na zaslon sliko. 

Po slartu se program iz basics 
sam ' presell na disketo, in sicer 
V strojnl obllki pod imenom MONI- 
TOR.PRG. Nastali program se more 
vnesti V ovoj (nem. Ordnar) pod ime- 
nom AUTO, da bi se takoj po startu 
sam inataliral. Na pomnllnISkem na- 
slovu SFFB2O0 )B register za video 
signal. Kadar je register na nib, se 
sllka na zaslonu iznsuje, kadar pa je 


na ena, se Interni signal! za sinnro- 
nizacijo izkljubijo In sllka pobrnl. 
Program je napisan v GFA-BASIC 
V 2.0 (listing 1) In dela tako na mo- 
nokromatskem kot na baivnem mo- 
nllorju. V 3S. vrsitci DATA lahko ta- 
ko| pocifri <27. 69... 35.35) namesto 
niza nibel vpISete kak pozdrav v de- 
setlSkl obllki. In steer dolZIne do 34 
znakov - pokazal se bo na zaslonu 
ob instalacljl programs. 


Igralne 

palice 

V akeiii! 

Obstaia nskaj rutin, s katanmi 
prek ukazs PEEK zveste. Kakbno |e 
slanje na vhodnih vratlh za galico, 
ostala pa so nelzkodbbana vhodna 
vrata za mibko, kjar lahko prIkliJbIte 
be eno palico za drjgegs Igralca. 
Kratek program v basicu omogoba, 
da preberele slanjs na enlh In dru- 
gih vhodnih vratlh In sa tako z lah- 
koto vkijubite v kak svoj program 
(igro). Program bo delal z vsemi ver- 
zijami TOS, ker uporabija rutine iz 
operaeijskega sistema. kl se ne 
spreminjajo. 

V lam primerj je to turkclia XBI- 
OS (14). Kaze na zabetne naslove 
label. V katarrh so spet naslovi rutin, 
kl obdelujeio podatke. prejete od 
procesorja, kl nadzoruje tlpkovnlco. 

V ts] tabell |e poleg naslova za pali- 
00 te naslov za mibko. Da bi bilo 
moZno prebrali naslova za obe pali- 
ci. moramo zabelnemu naslovu pri- 
bteti ena. Za palico 1 ja vrednost 60. 
za palico 2 pa 61. Ta naslova bosla 
oozneje pregleOana v proceduri 


GFX-BASIC V2.0 

(Listing 2 ) Robi lensoft/B8 


HIDEM 

Poc_tabele%-XBI05(34) 

pa UH-POC.labe le%-<-60 

pal2%-POC_tabele%*61 

i05aS>CHRS(6H14) 

rosb$-CHR$(&H15) 

roscS>CHRS(6H6] 


I Iskljubi inib 

Xdresa sa PXLICU I 
1 Adresa za PALICU 2 
: Ispitaj stanje pelica 
: - Ukljuci ponovo 


rosx-XBI0S(6H19,3,L;VARPTRlrosaS) ) 

WHILE INKEY*-"" 

GOSUB provjera 
WEND 

ro8X-XBI0St6H19,3.LiVARPTR(rciBb$) ) 




roBX-XB10SI6H19.3.L:VARPTR(roscS) l 


PROCEDURE provjera 
Pl%-PEEK(p8ll*) 
pZ*-PEEK(pel25S) 

IF pHtOO 

PRINT ATll .1) I'Palica 1; "ipl*;" 
ENDIF 
IF p2*<>0 

PRINT AT(1.2) r'Palica 2; 

ENDIF 

RETURN 


5 19 


'4 0 8 


6 2 10 


PROVJERA (preverianie). Zdai |e 
treba samo be preprogramirah pro- 
cesor za lipkovnico. m sccsr tako. 
da bo javil vsak premik pallc To 
opravimo a lunkojo XBIOS (19). kc 
procesonu praneseukaz S14 Mora- 
mo te prebrati stanja na nasiovih 
Pal1% In Pal2%. In sicer z ukazom 
PEEK. Katerega vrednoati sa pn po- 
miKih palice spremlnjaio. Program 
le napisan v GFA-BASiC V 2.0 (li- 
sting 2). 
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aupggg 

I uporabnTprograM] 


GRAFIKA ZA ATARI XLOCE 

Mesanje nacinov 


ZLATKOBUHA Kako vse to deluje 


I adar dalamo v grafienih na- 
£min 3 - 15, V Alarijevem 
basicu raanih sporofrl ni 
la Izpisati na kaleramkoli delu 


drugega pa v vei|l. Najbrt st 
kalerih rgrah Ppazllr. da je tuoi lo 
moZno. 0 (am vpraSanju je blip Ze 
nekajkral brail v rubriki Pika na I, 
vendar sivarr la niso bile povsem 
razdiseane. V tern Slanku bl alarijev- 
cem, kl jih omenieni problem zanl- 
ma, Zelal prikazatl zasnovo alarijeve 
gralike, da Oi mogli poznaje po last- 
nlh polreban saml oblikovall l.l. za- 
slonskl aeznam (diaplay list), s kate- 


10 Zeleno loeijivost. 


Ko praldele v ta all onl grafldnl 
na6ln (z ukazom GRAPHICS), se do- 
godl marslkaj, iesar sa splob ne za- 
vedata. Poiavijo se kazalcl nafilna, 
za£etka video RAM. zaslonskega 
seznama; obllkuje se zaslonski sez- 
nam ... In zbriie se del pomnllnlka, 
rezerviran samo za ta nadin. Ta del 
pomnllnlka Imenujemo video RAM. 
Potem se raiurtalnik posveti nove- 
mu zaslonskemj seznamu In na za- 
slonu obllkuiesllko Zelenega grafld- 
nega nailna. 

Naibri sle 2e v tefi vratlcah poslali 
pozorni na Izraz 'ZaslonskI sez- 
ram- (angl. display list). To |e v bl- 
stvd del pomnllnlka. kl je rezerviran 
za dolodeno grafldno lodijivosi za- 
slona oziroma njegovlh delov. Sez- 
nam je navadno neposredno pred 
video RAM. vendar ga vdasin le ni 


t ffEOfl MODS 2 


, R PFM **»:***#********************** 

1 REM i* 

, 2 REM $t MESflNJE MODOVR - OFMO #» 

I 3 REM tt fit 

I 4 REM *»***#»*********»** ■**»**»*»* 

' 10 GRAPHICS 8+16^P0KE 35S,0 
2R fl=PEEK(See)+PEEKC561>*25G 
30 POKE Ak3r66‘REM PRVI RED GR.0 
I 40 POKE FI+6,2^REM DRUGI RED GR.0 
45 REM 18 REDOVR MODA 7 
I 50 FOR Q*1 TO 18 
I 60 POKE R*6+Q- 13 
, 70 NEXT Q 

I 75 REM 28 REDOVR MODA 8 
I 80 FOR 0*1 TO 20 
I bO POKE A+24+Q, 15 
I 100 NEXT 0 

I 105 REM 6 REDOVR MODA I I 
I 110 FOR 0=1 TO 11 
I 120 READ U^POKE A+52+Q,W 
' 130 NEXT 0 

135 REM ADRESfl EKRANSKE LISTE 
■ 140 POKE RiSd-PEEK(5S0)rPOKE fl+AS, PEEK<SS1 ) 

150 DATA 6,S,S,S,6.Sj?.?.?.?.65 
I 155 POKE 559/34 

I 160 POKE 710,0^REM IZJEDNACAVANJE BOJfi 
165 REM DEMO 

170 POKE 87, OPPOSITION 10/0=? "MESANJE MODOVR" 

171 ? "DEMO PROGRAM MESANJR MODOVA 0,1.2,718" 

172 POKE 87,7pCOLOR l^PLOT 0,9'DRflWTO 70,25 
I 173 POKE 87-8pPL0T 0,20pDRAUTO 319,41. 

175 DIM A»<100) 

176 READ fl* 

177 FOR 0=1 TO LEN<R*) 

178 POKE A+2303+Q,RSC<R*<O,Q))-32 

179 NEXT 0 

180 READ R« 

181 FOR 0=1 TO LEN(A*) 

182 POKE R+2348+0,RSC<A*<0,Q))-.32 

183 NEXT 0 

190 DATA ATARI 800X1., MOZE SVE 
200 GOTO 200 


ktlli? Il) m 


sredall v le 
dovalniika i 

v nadaijnem bi 


. 10 polegnemo v grafidnem na- 

dlnu 6. Atarijev zaslon ima vsega 
256 SL. Oe odSteiemo tiste SL, kl so 
rezervirare za rob (angl. border), 
nam ostane 192 drt. kar Lstrezanaj- 
vedji vertikalnl lodijivosll zaslona. 

^lonska vrstlca je najlanjia vo- 
doravna Orta, kar jlti je mod potegni- 
II v tom all onem grafidnem radinu. 

V nadinu 8 ustreza SL In zato le po 
vertikali 192 zaslonskih vrstic. 2e 

V nadinu 7 pa je vrstic pol manj, saj 
so dvakrat debelejSe od SL. V nadi- 
nu 0 je 24 vrstic, debelih poS SL ltd. 

V tabell 2 si lahko poleg drugega 
ogledate. koliko SL vsebuje vrstlca 
v tern all onem nadinu. 

Parametrl na zaslonskem sezna- 
mu dolodajo lodijivost zaslona po 
vrstlcah, kar pomeni. da bo vsa vr- 
stlca V isti lodijivostl. de smo prvi 
zaslonski vrsbcl dolodlli lodijivost 
nadina 0. Oe bl se radi lemeijiteje 


m gralidnega nadina 

nl naslov zaslonskega seznama je 
na naalovlh S60 in 561. Dobill ga 

NASLOV = PEEK(5S0) -t- PEEK(561) 
* 256 <RETURN058 

Ko poklldete ta 

rveste podatek o ^ „ 

slonskega seznama. fie niate -Sarl- 
II- po pomnrlniku, bosle z zapovrst- 
nim branjem vrednosli naslovov, ki 
sledijo, dobill nalanko takSen sez- 
nam, kakrJen je na tabeli 1 . 

Vrednosi prvin Iren bytov je 1 12. 
To je rob. N|ega se raje ne dotikajle. 
de res ne veste. kaj delate. Naslednil 
byte oznadjje lodijivost prve vrste 


zaslona. Ta byte ;e za vas Se dodat- 
no vaier. vendarza zdai povejmo le 
lo, da se vanj vpisuje koda za dolp- 
deno lodijivost. povedana za 64. Na- 
slednja byla pomenita niZjl (LOj in 
viSji (HI) byte zadetnega naslova vi- 
deo RAM Potem se zvrsiijo byti. ki 
pomenijo dolodeno lodijivost na- 
slednjlh zaslonskih vrstic. Tokral nl 
pristevanja 64, temved je v njih se- 
mo koda naslednjin vrstic zaslona. 
Na koncu seznama leSe ukaz JUMP 
(koda 65). za katero jestanm naslov 
zaslonskega seznama. Ta naslov je 
enak naslovoma na 560 in 561. 

Omenilj smo le. da je najvedja 
moina vertikalna lodijivost pn atan- 
ju 192 vrstic - V grafidnem nadinu 8 
fie hodemo oPIikovatl zaslonski 
seznam tega nadina. polrebujemo 
nalanko 192 bytov. ki dolodajo lod- 
Ijivosl vsake vrste. poleg lega pa 
byte, k) oznaduiejo naslove In rob. 

V tern nadinu bo seznam torej dolg 
nalanko 200 bytov in Po potemta- 
kem tak koi na pnlozenem seznamu 
2. 

V teksinem nadinu (grafidni nadin 
0) le 24 vrstic. kar pomsni. da bo 
ZBSlonska vrstica vsebovala 32 by- 
tov in bo tal^na kot na seznamu t . 

V tern nadinu je ena vrstlca po verti- 
kall dabela kot B vrstic visoke (odljl- 
vosli oziroma 8 SL. 

Ker vam le zdaj najbri 2e jasno. 
kai jS zaslonski seznam, se lahko 
lotimo osnovmn zakonitosti. Ki ve- 
IjSjO zanj. Pn oblikovanju zaslon- 
skega seznama moramo poStavatl 
tole: 

- da je seStevek SL 192. ne upo- 
dtevaje rob: v tabell 2 bosle nailalje 
ugotovlll, koliko vrstic v tej all on! 
lodijivost! vsebuje SL 

' da imajo naslovi zadetka video 
RAM In zadelka zaslonskega sezna- 

- da se zaslonski seznam in vi- 
deo RAM ne preknvala 

- da je itsvllo vistic v dolodenem 
nadinu vedno pamo. de medate na- 
dms. sicer bodo posledice moida 
hudo nezaielene 

- kadar medate nadine. je najbo- 
l|B preobllkovali ie nareieni seznam 
kakega od Zelenin nadinov; najbolje 
in najzanesljiveie je izbrati seznam 
nadina s kar najvedjo lodijrvostjo, 
ker je pad daljdi In zato ne more priti 
do neZelenih prekrlvanj. 

Kako na zaslonu prikazab sllko. 



informacijski 

inzeniring 

0 metalka 
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bomo riaili zaCetek seznama. Ptvl 
treh bylovsene bomo dotlkall(rob). 
Byte 4 doloba, v kateri ioiljivostl bo 
prlkazana ptva vrslica zaslona, kot 
smo ie prej oojasnill. V naiam prl- 
meru bosta prvi vraticl v naCInu 0. 
V tabeli vidimo. da je koda za nafiin 
0 Slevilka 2. Oalje. 64+2=66. V byte 
4 torej vnesamo Slevilo 69 (zdaj ie 
vemo. zakaj). Byta 5 In 6 doloiata 
zatetnl naslovvideo RAM:svetjjem 
vam, da se lega naslove ne dotikate. 
fie nimate dovotj Izkofien; z grafiko. 

Naslednji bytl dolofiaio lofiljivoat 
preostalega data zaslona. Zdaj mo- 
ramo v porrnllnik same vpisati koda 
za ieleno lofiljivoat. Oslane nam to- 
re] Se ana vrstica grafifinega nafilna 
0 - vpisall bomo atevllko 2. V na- 
aledniih 1B naslovov moramo vnesli 
kode za nafiin 7 (18x13), v nasled- 
n|in 28 naslovov pa prav nifi. ker so 
kode za nafiin 8 ie vpisane. ml pa 
same spremlnjamo zaslonski sez- 
nam tags nafilna. Kljub vsemu sem 
sklerll, da bom v demo programj 
vnesel tudl te koda - za vsak pri- 
mer. fieprav to nl nujno. Nazadnja 
so ns vrsti ie kode za nafiin 1. po- 
lem za nafiin 2. JUMP In naslovza- 
slonskeos seznama. 



Ijivoslih, hkrali pa izpisovati sporo- 
fiila, vam pojasnjuje naslednji 
primer: 

Na zaslonu bl recimo radi takole 
obllkovall vrstice: 

- prvi vrstici naj bi bill namenieni 
za besedilo in sporofillo v grafifinem 
nafilnu 0 

- nasleonjlh 18 vrsllc bl bilo na- 
menienih za sllKo v lofiljlvostl nafii- 

- predzadnjlh 6 vrstic bi bllo za 

- zadnje 4 vrstice bi bile za bese- 
dilo V nafiinj 2. 

Ko vse to dolofilte. obllkjjate sez- 
nam, kakrian je na tabell 1. Pazili 
smo torej, da je v vsakem nafilnu 
parno Stevilo vrstic in da je skupno 
Stevilo SL 192. Zdaj moramo samo 
Se seslaviti seznam. 



Oa se ne bi prevefi mufiili z rafiu- 
nanjem, seznam naredimo tako, da 
spremenimo zaslonski seznam gra- 
fifinega nafilna 8-1-I6, ker je la pafi 
najdaijil. Preldimo torej v nafiin 
8-rt6 (-1-16 zato. ker nofiemo okna) 
PrI prenodu v ta nafiin bo OS rafiu- 
nalnika (modillciran CP/M) obllko- 
val njegov zaslonski seznam. Ta le 
takien kot na seznamu 2. S 


PEEK(S60| -r PEEK(561) * 256 
<ReTURN> 


Tako oblikovani seznam je po- 
vsem enak kot na seznamu 3. 


Zadnja opravUa 


To bl bilo pribll2no vse. kar veija 
red o zaslonskem seznamu. Ostane 
samo ie nekaj malega. Oa boats n> 
tell na tako spremenjenem zaslonu 
ksi napissti all narisatl, bosta nale- 
tell na neko teZavo. Interpreter basi- 
ca ns bo sprejel ukazov POSITION 
oziroma PLOT in DRAWTO. all pa 
jih ne bo pravilno izpolnil. Zato mo- 
rale nekoliko paziti. kaj riiete In 
kam riiete Oe bl radi nekai narlsall 
V tistem delu zaslona, katerega lofi- 
Ijivost je povezana z nafiinom 8, po- 
tem morale na naslov 87 vpisati 
osmico. To veija tudl za vse druge 
nafiine. Pazite tudl na to, da na pre- 
stoplte obssga in da ne pozabite na 
barva barvnih registrov. 

Morda bosta imeli nekaj leZav 
z Izpisom sporodl v tekstnih nafii- 
nlh 1 In 2. kl sta pod grafifinlmi 


Preglednics psrsmtrsv. poMbnih pn meianjv Ustinov 





nafilni. Preprosto jih boste reSili 
z navadnim izrafiunom naslovov vi- 
deo RAM. rezerviranega za la nail- 

fill Iz labile DATA V ta pomnilniSki 
prostor. To lahko naredde ludi dru- 
gate, vendar se mi zdi prva pot za 
praktiino uporabo naizanesItivejSa. 
Pri rafiunanju naslovov si pomaga)- 
te s tabelo 2. V tabell so samo po- 
dalki za osnovne nafiine (0 - 8). Ce 
bo treba, vendar tegs ne verjamem, 
bom objavil ie podatke za preosta- 
lih fiest nafiinov. 


Tabell : 


Moj mikro 43 


TMALI OGLASfi 



ItrWI^a - '•»« 

- pa ugodnih e«Mli. Kauio« i* MzpWsf . 
Mirtn P«il. ArUjUflMa. 62250 Plu| 

1-6143 

TCS - NsinowsiN programi za vat commo- 
dors 64 Cana 8600 dm Konipw louog 40 

TCS. Ksnadiioia i 22320 Hidiis Tai (022) 

SPEaRUM 4W12I: 1643. Owrttndn 4»I26. 
PtycPo Soldiw 46'128. Virxjiutar 4»126. Tibit 

RoMU, CrttliOna % 65260 S»fTi«e<4'. W. (066) 

C 64. PC-12t. C(VM - vWiU iztaia uptswi- 

VI Dii)iala6J6‘. Tal (021|61i-9^t«£ 

sk>lf>iX.arcK!ail>T<l.|06l)346680. T-67T7 



C44 - 40 preTasm (Windaaiar. Boot 
Camp, Daisy TTiompaon 98 ) - kaaata 

7 \ ^ deesva' Tai (0411 

COMMODORE 


EASTBITS: Vm od A-j za AMIGO KtlMg 
brupMOofi Diskpla japonsw (po 7000). b- 
mstura na dtauia)). ROM Kemal, Tricks 
and Tips lor Amiga lU Rude Pahai. Pap 

Tig 17, 61260 l|uei|tiia-Vevis, Isl. |06l) 
46^^aS. V6616 

RED SYSTEM FOR AMIGA 

Pofiuiamo van kompwa naiPcirasi pny 

K4. Buggy Boy. THunflar Cats 

K5 tmamanonalFaolBail.BtacKUafnp.Fiit 
Blastar Sammai 

Poaamezni program Bomb iack. Star GN- 

Narodiia Wiko tudr PrezpiaOan arritovm ka- 
Olog. 

Jam Amui OoOvavika 3. 62B52 Seknea on 
Drtn.lal,(062)671-043 1-6626 

TSS”"”™” 

;£Sr 

]* SH£p^ 
ij 

SSscKiS's: 


DRAGON SOFT yam poiHiia nM>>P<«|4a 
programe za eommodori 64 Brazpladan 
kat^. Mal|t2 Pramarl. Knaza Ko^ 61 
61000U|uOI|Bna.lSI.(061)6S7-664 1-6683 


iKOOHO - commodora 64 proavn • ta- 
taimk V pelica (igralni) • kaaata Royac. C 
naMarkonac 65. 66000 Kopai tar (068)34- 


SSrSiZti 


O^SOFrSSE^Iar&ipIt 3 bulavaf 
26/31. 11070 N.esogiad. I«.(011)13fr482 

1-040 

EAGLE SOFT- comnci0ora_64< VaWa izSu 

in nnradoOava. noviprograriMiiaaiiiMOdm 

DrazpladankataMg Tai |0ii|663«2V063 


na^ diskMa is 3% din Ta(. (064) ^ 

104 Sony |«726 

VSAK nOEN OBHAVUAM kataiog u aiiugo 
600 m C-64 VC-20. C-16 in C'4 prograrm 

V prazpladnam katWcou Dtarmui Sanbdv Rada 

ia*^Tr3u*aIIaidn'ot'’ [wmnilnikil 
mazni 160 d‘!n’°B^a«an kaUJn'^ 

I01II 46-773 all (0161 21-942. Uroia PrsdiDa 

2112. 16000 Nit 16712 

HV..V..13, 13000...,- .U(0U) 

nih m diakatmn programov Oozidar Cvam. 

C. 1 maia 69. Kr^. lal. (064) 37-682 k8730 

21 t( CEMTURY CRACKING CREW - THE 

AI^^Tddi > lam massca amp nm pr>- 
piivili vsliko abifo nainoniiih uapeOnIc: 

103. i2000Po2afavac 1^28 


look, Multi- Wa. Mosis Cmsma, PHolosyn- 

nih pmgn^ |.| n^ia.a^_^ 

^n^pei imaid pop^l^^KaU^ z opi- 

41090 ZagitP MMai! (041) 276-671 

4kB EGKvIarwo Zagmti.'isriofHS^^ 
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COMPUTER SERVICE 
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IRECENZUEI 




I MALI OGLAM] 





NOVE 

NAIOGE 


Komedija z logaritmi 


ZaSnemo iz znana neenakosti: 
V4<1/8 

Po preoblikovanju dobimo: 
(l/2)’<(ly2)> 

Veeje'Tiu iwvilu usireza vebjl 
naravni logarltem, zato lahko 
naredimo naalednjt korak: 

2 1n(t/2)<31n{1/2) 


na6bo | 


1n(V2) 


Piijateljska vefieija 


ko6 zbrali na pri|atelj5KI vet«nl. 
Razmahnil se je 2lvanen po^o- 
vor In ker ao bile dame Se zalo 
mlade. so se pogbvarjali ludi 

Posamezrlkl so ugotovill na- 
slednia dejslva^ - 
1 Alai: Vse 2ane so pet let 
mlaiie od svojlh mo2. 

Sam slarejia od drugih dven 
>; Z Julijo imava skupaj 


Na ZalosI Marla nl mogla so 
dalovall v pogovoru, ker je ko 
gostiteijica morals ie rekaj po 

je s kom poroian in keilite ]< 
kdo atari 

(Slaroetl posameznlkov so ce 


Zabavne 

naloge 

Resitve drugega 
sklopa nalog 


Jabolka 


Nalogo lahko reilmo takole: 

£e je sedml kupec dobil polovico 
preostalih jabolk In ie polovico ja- 
bolka. potem le moral sadjar pred 
zadnjo kupdioimati natankoiaeno 
jabolko. kar la ana polovica jabolk, 
ki jih ja Imel pred predzadnjo kupCI- 
jO. man) polovica jabolka. Tore; je 
imel V predzadnjl kupdjl 3 jabolka 
(1 + 1/2 + 2). Enako sklepamo na- 
prej po korakih: 


Slavtio jabolk pred n-to kupiijo: 
1 371531 63 127 


Predprvo kupdijo (na zadatkujja 
sadiai tore! imel 127 jabolk. 


Sladoled 


X - itevllo bankovcev pred n 


Velja naslednja enakost: 

X-100 + rZO = 3-(y*100 + "zZO) 
Po prauraditvi dobimo: 
x = 7y 

Vemo Se. da velja: 

100y + 20y je priblilno 1500. 
Enafibi in neanadbi ustreza re- 



Sladolad loraj slane HO din 
(9-100 + 3-20). 


Loteiija 


Zapliimo si najprej vse moine 
komblnaclje. kl bl jIh kdo lahko po- 
tsgnll: 

Edo: 

11 = 10 + 1 = 9+2 = 8 + 3=7 + 4 =- 
FrancI: 4 = 3 + 1 

SaiO: 7 = 6 + 1 = S = 2 + 2 = 4 + 3 
Marko: 16 = 10 + 6=9 + 7 
Bojan: 17 = 10 + 7 = 9+0. 

Najprej opazimo. da ja Francl go- 
tovo izviekel kartondka 3 In 1 , zalo 
pri ostalih ne upoilevamo komblna- 
clj. kl vsabuiajo eno od leh dvah 
Stevll. saj kartordkov niso vradali. 
Edo: 11 = 9 + 2 = 7 + 4 = 6 + 5 


matematicne 


Saio: 7 = 5 + 2 
Marko: 16 = 10 + 6 = 9 + 7 
Bojan: 17 = 10 + 7 = 9+8 
Vidimo, da je za Saia ostala edi- 

postopek drtania In ugotovimo. da 
ja Edo polagnll 7 In 4. Zopat ponovl- 
mo postopek drtanja In ugotovimo. 
da je Marko Izviekel 10 in 6. Bojan 
pa 9 in 8 


ailtev ja torej Edo 1 
cl 3,1. Bojan 9,8, 4 


Naj pokaiemo s primerom: 

-3 = logj log, \l^/^ 

log,25ir = ^ = 2-» 
log,2“* ss -3 
Sploien zapis: 


— N= log, loga yy.-- Vi/2 

N kerenov 


Ena od kngig, namenienih za na- 
grade vztrainim retevalcsm. le 
dale amarlikega avtorja Martina 
Gardnerja aha! PA TE IMAM. 
Paradokal za napan|anie mod- 
ganov In razvadrilo (v Izvimiku 
AHAI GOTCHA - PARADOXES 
TO PUZZLE AND DEUGKT). 
V zbirki Z logiko v leto 2000 |o ja 
pred novim iolskim letom Izdala 
Ortavna zaloiba Slovenije v so- 
delovanju z Zvezo organizacii za 
tehnidno kutturo Slovenije. 


zbirki so uganke s iastih podro- 
dij: logike. verjetnostnega radu- 
na, taorlje ttavil. geomairrje. da- 
"■ Kniiga izziva 


leijo ter mu pomaga razvijstf 
sposobnost za reievanja proble- 
mov. Zato menimo, da je primar- 
— ostrenje uma vseh U- 


ijige sodlj 

rekreaeijs . . .. 

rokega podrodja. Kalerega maj- 
hen del so zabavne logldm 
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Osetnbitni atariji/zaniinivo 
nalaganje 


e 

■' a 


ITACKANAil 


1C for a=49153 to 4-9325 tread s 

11 poke a,3:u=u+8:next a 

12 if u=2C693 then sya 49153 tend 

13 prinf'greska! " tlist 14- 

14 data 32,102,192,169,15,162,192,141 

15 data 8,3,142,9,3,96,32,115,0,201 

16 data 67,240,6,32,121,0,76,231,167,32 

17 data 115,0,201,76,240,3,76,51,192,32 

18 data 115,0,201,83,240,11,32,121,0,76 

19 data 231,167,162,11,76,55,164,32,115 

20 data 0,32,158,183,134,2,32,253,174 

21 data 32,158,183,232,134,3,56,32,240 

22 data 255,134,4,132,5,166,2,32,255 

23 data 233,232,228,3,208,248,166,4,164 

24 data 5,24,32,240,255,76,174,167,120 

25 data 169,115,141,20,3,169,192,141,21 

26 data 3,88,96,165,197,201,64,240,49 

27 data 201,4,208,22,166,214,232,134,2 

28 data 162,0,165,207,208,34,32,255,233 

29 data 232,228,2,208,248,76,170,192 

30 data 201,5,208,19,162,24,164,214,136 

31 data 132,2,165,207,208,8,32,255,233 • 

32 data 202,228,2,208,248,76,49,234,96 


C 64/brisaiije dijela 


Verjetno s(e Kdaj potreboval 
moinost. da bl abriaall del zaslana 
vse drugo aa pa ne bi spremenilo 
VdaaJh |e dovolj, da prilisnete ni 
tIpKi SPACE all DEL. druglC pa van 
bo priSel prav zgornjl program. 


C 64/alann-timer 

inljlvka TIS or 

.n nastavijanjc 

blem je v tern, da ta ura pri vaaki 
komijnlkaclji i kasetnikom. z diaket- 
rrikomlnsliakalnlkom^ ' * 

da C 64 premore I 


I zbriie ze 


id vrba do vrstl- 
r. F3 pa od dra 


do vrstice s kurzorjem. 
to vrstice (npr.: CLS 2,9 bo zbria 
vrstice 2-9). Ta jkaz bo praviln 

rektnam naCInu. Zatadi sprememt 
BCD veklorjev (776-777) vam r 
pfiporoiam. da bi prograrr^uporat 


Po prlllaku ne RUWSTOP-RE- 
STORE all po resetiraniu rsCunalni- 
ka(SVS 64738) je dovolj. da vtipkate 


li dva hardver- 
a nalanCna Casov- 
nika (tl’merja) z alarmom. Mol oro- 
gram uporablja enega 
toau, Kl ga boste dole 
z alarmrim signalom In z uAinki i 
robu zaslona spoini>il. da Je treba 


V tolp Ipd. Ves ta tas je Casovnik 
prikazan v zgomjem desnem kotu. 
TudI to boste kaj delall s penierijo, 
bo iae to vedno natanCer. 

Ker dela program s spremenieno 
prektnitveno rutino, ga bo pritlsk na 
RUN/STOP * RESTORE prekinil. 
dasovnik pa bo to vedno delal, tako 
da lahko prikllCete prikaz nazaj 
s SYS 53(X)0. Ukazov ne tlpkajte 

V zgorn(l vrsH, ker bodo v njei tudi 
Slevllke tosovnika, C 64 pa vam bo 
aporoill 7SYNTAX ERROR. 

Oliver Jenievski, 
Blegoja Toska 33/4, 
91220 Tetovo 


CPC6128/debelej§eerke 

Crke v svojem amstrad/schne- 
iderju lahko spremenite. Resstirajte 
raiunalnik in natipkajle: SYMBOL 
AFTER 0; SAVE "SEr ,B, 41984, 
1000. Zda| Imate na disketl obitoini 
nabor znakov. V resetlran raiunal- 
nlk ga naloiltez ukazom: MEMORY 
10000; LOAD 'SEr, 20000. Pretip- 
kajte program: 

S REM Nov nabor 
to FOR A=15000TO 1S020 
20 READ B: POKE A.B: NEXT 
30 DATA 33, 32. 78, 17, 48, 117 
40 DATA 1 , 232, 3. 126. 31, 162, 18 
50 DATA 3S, 19, 11, 121, 176, 32 
60 DATA 254, 201 
Poienlte program. S tem ste za- 
meniell atari nabor z novim. Natip- 
kajta SAVE "SETr, B, 30000, 1000 
In poanemlle program na dieketo. 


d njiju. Ob 


Miretlav Butigan, 
ZeljezniCka sianica 32. 

75357 Tinja 


Spectnun/dvigaiije 
zaslona in 


treie. ker klito strojnl program ne- 
posredno iz roma: RANDOMIZE 
USR 3562. Ce bi radi dvlgnlli samo 
spodnji treljini zaslona. vlipkajle: 
RANDOMIZE USR 3584. Rutino 
velavile v zanko in boste doblli Unto 
za svoje programe v basicu. Za rielz- 
kutone. 

lOFOfl a=OTO 31 
20 POKE 23692,255 
30 RANDOMIZE USR 3582 (all 3584) 
40 NEXT a 

Milan Msetinevie, 
A. B. Pucara 16, 
41000 Zagreb 


RESTORE jS'O I L*200!A=53000 

) RE4DB:3»S.e : I FB ’ "OTHENPOKEA . B : A= A. 1 iGOTOtO 
1 IFS>0THEM3O 

) PRINTSS:Da;"ORESirA U L IN I J I i " ! L : PR I NT"L I ST"L 
j P0KE631. luS ;P0KE632. 145 IP0KE633. 145 IP0KE634. 1 
) L*L.lO! IFL n.SIOTHENIO 

> PRINTSa;P0kE56334,PEEKl56334lQR12e:P0KE£.0 
1 PRINTOas"POC>ESAVANJE ALARhA" ; FL= 1 rOOSUBl 00 
i PQKE2S2.SSiP0l<E253.nt 
j PRINTD»:"PODESAVANJE VREMEN A" : FL'9 ; GOSUBIOO 
i PRINTSA:S2SS3OCl0:ENCi 

JO IFFL‘..'0TRENP0KES633£.PEEK(5633SiDR128;G0T011 
jS P0KE56335.PEEK(56335lA 


10 GRAPHICS 2-P16 
20 FOR 0=1024 TO 1220 
30 POKEQ.O: NEXTQ 
40 A=PEEK(S60) -r PEEK(561) 

50 POKE A.O: POKEA-t-1,4 
60 POKE 764,12; CLOAO 
Pri nalaganju boste dobili zanlmi- 
vosllko. Pravzaprav gledate vvmes- 
ni pomnilnik za Kasetnik <n lahko 
nadzirale nalaganje 
V program lahko vslavile tudi ruti- 
no za samodejni zagon strojnaga 
dela. obiavljeno v eni prejSnjih ite- 


vilk. 


Zlalko Bleha, 
Tovarnlika 14. 
61370 Logalec 


OOR«>S9THEN13C 


OORS-S9THEN1SO 


32,92,207,173, 10, 220. S 


252.165,251.141,0,212.165.252,1 


IVASMIKRO] 


Obideino lam poiiliam Slanke, lo 
krat pa je povod neposreilen in na 
argumantiran napad nr — ■ 


t , rubrike VeS mikro. Cudim se, da 
(te obiavili lakSno plamo. Na sredp 
se da zlahka damanlirali cela vrsta 
samovoijnosti, W//h a pismu mrgoli. 
Zaietni stavek poka^ programski 
cll| tovarlia Klovarja: -K plsanju me 
le spodbudil ilanek DuSka Savida 
1 vaSi mvip. kar le avtor navadel 
rekaj naresnic o programu Xerox 
Ventura Publiaker, ki bi ulegnrte ra- 
megliti grave zmogl/ivosti tega pro- 
grama • Gre za mojo predslavilav 
lega programa. objavljano v Moyem 
mikr j S/Sa. sirarji 33- SS Pesda ns 
vem. kaj je vai bralec prebral v s/o- 
venski izdaji SlevHke 5/8S ravije Moj 
mikro. toda dobeaedno nobana od 
davetin (oziroma deaelih) naSlelib 
pnpomb ns drii, vsaj ns po srbsko- 
hrvalski (hrvatskoarbaki) Izdaji isla 
Stevllke late ravije. Na podlagi iasa 
tovanS Klovar akiepa In v svojam 
pismu dvakral poudarja, dasem na- 
vedel -nekaj naresnic- v pradstavi- 
tvl programa Xerox Ventura Publis- 
her? All gre za nereanice - praaodl- 
te sami na podlagi naslednjlh argu- 

Ad 1. Tovarij Klovar nava/a na- 
slednie: -Xerox Ventura Publisher 
je program za namizno zaloiniitvo, 
kl deluje po principu kar vIdiS, to 
dobii'.- Uoj odgovor: to naj bl po- 
menilo, da sem v predstavltvi trdll. 
da to nl program za namizno zaloi- 
nlttvo In da ni zasnovan na navede- 
nem nadalu. Obe Irdilvl sta absurd- 
nl. Prvo pobije ia aam naslov -Ven- 
tura l.l, namizno zalolniSIvo na 
eleganlen nadln-, pa ludi ves prvi 
odslavek je posveien ganezi po/ma 
namiznega zaloinlitva. Druga Klo- 
varjeva trdilev prav tako odpade, 
ker sem vzadnjem odstavku Izrecno 
navedei. da je zasnova Ventura 
-IWYSIWYG * lormali-. No. angle- 
Ska kratice WYSIWYG izvira iz ba- 
sed What You See Is What You Get, 
lo pa se prevede prav -kar vidii. to 
dobIS-. Drugede povedano. tovarid 
Klovar bodisi lega ni mogel prebrali 
V alovanski izdaii, bodisi /s prebral, 
pa ni razumel lujega izraza, ki je 
pnisi V rabo pri nas. all je vse to 
razumel, pa graze nekaj iisto tretje- 
gs. Bralec, kol je lovarlS Klovar, lah- 
ko vse (0 vs, nl pa najno, lode kje so 
strokovne sile v Mojem mikra. ki bi 
morale razumeti, da to nikakor ns 
more bitl argument za dozdevno 
>£irienje neresnlc-1 

Ad 2. • Velika stopnja zdru2jjlvostl 
z obstojeiimi programi s podrodja 
urejanja besedil (WordStar. MS 
Word ltd.) in oblikovdnja slik...- 
- navaja tovarii Klovar, kot da ne bl 
tega navadel ze jaz v dianku in kot 
da ne bi tega pospremil a komenlar- 
jema -uporabni so lorej poljubnl 
teksti- In -tudi pri grelidnih progra- 
mlh je izbira bogata- (gl. str. 34. MM 
S/88). Zdlse. da skuia tovarii Klovar 
na doslei nezasllian nadin dokazati, 
da asm v predatavilvi Izpuslll bistve- 
ne tennidns podstke o programu: 
cilira me odslavek za odstavkom In 
potem trdi, da lega nisem napisall 

Ad 3. Tovarii Klovar trdi: -Podpo- 
ra akoraj vseh grafidnih vmesnikov, 
tiskalnikov in miik.- To naj bi spot 


navedei, all de sem jib ia, dasem lo 
naredil nspsdno .. Zelo dudno. da 
upoSlevamo, da je ves tretji odsta- 
vek dlanka (sir. 33 MM, &'88) posve- 
den podrobnemu naitevanju VSEH 
perlternih naprav, kljlh Ventura 1.1 
podpira. Tovarii Klovar - treba je 
1 pogledatil 


navdlhnila mots , . 

Sion Ventura v XT ulrlpa, ker je stroj 
podasen, Sicer je to, alt je kakSen 
program lahak za udenje all delo 
(eno ns sledi iz drugega'j, Indtvidu- 


o tsm, Prav zato se v objavljeni 
predstavltvi nisem niti izrekel. all je 
Ventura teiavna all lahka za udenje. 
■ - ilzkulnia. 


uporabniSkega programa. Ventura 
je tu nek/e na sredini; ni tako lahka. 
kot bi mogla biti (npr: formate je 
treba dolodati odstavek za odslav- 
kom), je pa z njo golovo laie delati 
kot s Knulovim programom TEX. 
O zahrbtnih fin dobrih) lastnostih 
Ventura pa lahko preberele dianke 
Zorana Zivolida, kl so vse leto izha- 
Jail V raviji Radunari. 

Ad 5- Naslednje prijiombB tovari- 
§a Klovarja je: -Pri obUkovanju od- 
slavkov je prednost, da se hkrati 
spramenijo vsi enako oznadeni od- 
slavkl . . . ZaradI tags pride do razlld- 
nih.dasovnlh odzivov pri delu z ml- 
Sko.- To naj bi spet pomanilo, da 
bodisi nisem nikjer omanil pr/e trdi- 
tve all da sem to naredil nerobe. 
Toda prav o tormafib govoh osred- 


n]l del dia 
-Zasnova Vi 


Publisher. Izpis pa je po hitrosti 
omejen z uporabijemm liskalnikom. 
tore) neodvia/to od Venture. - Tuprt- 
date vprotlslovjesamissaboi.kako 
neki je mogode prikljudlti dva liskal- 
nlka, dess da v dolodenam trenutku 
izpisovatl samo z enlm?l Da mate 
nemara hotell redl, da je mogode 
okrog PC-ja. v kalerem dele Ventu- 
ra. tizidno poslaviti ved tiskalnikov 
hkrati. s tsm da edsn od ntih tiska, 
drugl pa delajo druibo uporabniku 
in dakajO. da bo Ventura kondno 
nekai Izpisala?' Drug! stavek je sa- 
mo ponavljanje banalnega dejatva, 
da so radunalniki hitrejii od ttskalnl- 
kov. To je res. toda kakien argu- 
ment je lo proli ment alt lisletnu, ker 
je bllo objavljeno v dianku ? Se ved, 
prav nikjer msem nitiomenti ftiTrosti 
izpisovanja z Venturo - zakaj mi 
potem to podtikate 7 
Ad 7. Tovsni Klovar v nadaljeva- 
nju frd;; -fVenturs) omogoda rela- 
tivno' lahko dodaienje novih nabo- 
rov znakov.- S lam lovarti Klovar 


tormata fangl. styla sheet) nsjmod- 
nejia plat Venture. Worda in le ne- 
katerlh beseOilnikov, katerih zaloi- 
niki dajo kai nase. Tu me lorej tova- 
rii Klovar spet prepisuje. samo da 
implicite in explicite trdi, da nisem 
lega nikjer navadel in da sem trdll. 
da je lo pomanjkljlvosl Venture. 
Kdor hode preverltl, lahko prebere 
predzadnjl odslavek v tretyem stot- 


Potem lovarti Klovar prlzna. da je 
odziv miike v Venturt zelo duden in 
da nl pod uporabnikovim nsdzo- 
rom. Prav to sem ludi ugotovll 
v zadnjem odstavku, -Namesto 
sklepa-. stran 36, lorej tovarii Klo- 


stom. Samo da potem nljasno. kako 
da jaz -ilrim neresnice-. medtam 
ko lahko on -svoja Irditve na podla- 
gi Izkulenj tudI ustrezno zagovar- 
ja-71 Mimogrede, tovarii Klovar, 
8 tern ko sle razloiill. zakai se miika 
In Venture luintam ne ujemata, 
sploh n/ste niti popravlli programa 
niti zmanjlali livcirania uporabnl- 

' ■ Semo lezlte se ' 

.. ..omanjkljlvr-' 
staia) navadel i . . , 
prav • . . imalB le nekaj tepid uspe- 

Ad B. Vaia iesla pdpomba je pra- 
vi biser. Tu je: -MolnosI istodasne 
prikijuditve ved tiskalnikov. vender 
se lahko izpiauje v dolodenam Ire- 


ti (en. 


N|ihovo ceno (m posebsj ceno pri 
izkori$dan|u) lahko upravidl samo 
profeslonalna uporaba, sploSno 
znanopa/e. da se z namiznim zaloi- 
niStvom ukvarja skromna manjiina 
(skromna StevilCno. ne linandno) 
uporabnikf — 


il drk. U 


Srk in znakov za Venturo. 6e bl bllo 
• tako praproslo, bi an sam tak paket 
ne sfet 365 angleikih lunlovlll Steer 
pa je lovarii Klovar sam poslavll be- 
sedo relalivno v narekovaje, kar po- 
meni, da se tudi on zsveda. date to 
precej mudno delo. V neSi praksi je 
lo seveda problem samo tako dot- 
go. dokler od koga ne dobile YU 
znakov. 

Ad 8. -Pozna vseh ZSBznakov. . .- 
TovariS tC/ovar, kjengkisamlrdll. da 
pozna Ventura kakien drug nabor 
znakov razsn nabors znakov IBM? 
Take Irditve v lakstu kralkomalo nl, 
vendar bivam kdo ulegnil verjeti. da 
sem navedei napsden podalek, ker 
- poglejlel - morale to zdaj vi po- 
pravljati ceto vdasopisih...’ Obide- 
len bralec lahko razmiSIja samo la- 
kola: -Ta Savic ga je moral nekje 
straSno polomiti. da se je nekemu 
uporabniku z lepimi uspehi ne po- 
drodju oblikovanja beaadil zdelo 
potrebno povzdtgnlll prsvtdntdki 
glas . . . Hvala mu za oppzorllo! Toda 
poglel, spet ta Savid ima dtsnek 
v Mojem mikru: ras se spralujem, 
kaj je zdaj tu napadno In zakaj mu 
sploh kaj objavltajo, ko pa mu je 
tovarii ktovsr tako jasno pokazal, 
da n/ma po/ma?.’ Skoda je samo. da 
M0| mikro le napraj objavija njego- 
vedlanke...- 

Ad 9. Se zednji v vrsli devetih oz- 
nadenlh tzmiHienih argumenlov: 
-Veiikosti drk so lakine. kakrlna al 
je uporsbnik instaliral v Venturo.- 
No, pri matndnem tiakalniku to kral- 
komalo ni res. Prvi trdim, da nima 
Ventura zmstrtdnim tiakalnikom kaj 


■a bill 

tako velikosl kol vrsta drk dolodeni 
samodejno - s samo izbiro mafrtd- 
nega Hakalnika Mimogrede. ne 
poznam nikoger s tiska/oikom 
PostScript, tako da la golovo ni bll 
zanimiv v maiu in ni zanimiv zdaj. 
Zato argument tovania Klovaria 
0 Venturi V kombinaeiji a PostScrip- 
tom nims praktidnaga pomena za 

Morda se je hotel tovarii Ktovar 
prsvzaprav potoiiti. ker nisem pre- 
plsal data navodll za Venturo. To je 
treba prepustiti uporabnikom, med- 
tem ko se mora prsdstsvitsv progra- 
ma ukvarjall z makro podobo. Oru- 
gade pa imaja prtrodniki za vedino 
programov po €00-900 strani... 
kam bi prISIl. debiae spustili v po- 
drobnostl? 

Pripomba tOnloznadenasilevil- 
Ko, vender obstsjs. Tovanj Klovar 
disto ns koncu nava/a. - ..ob bolj 
profeslonaini uporabt tags progra- 
ma je nu/no polreban radunalnik. 
2drull\iv z IBM AT. . Spat namigo- 
vanie. Res na vem. kai /a tovarii 
Klovar bral. radem lahko leto. da js 
bllo V mo/em dianku DVAKRAT na- 
vedeno. da ja Ventura uporabna Sa- 
le z AT Iprvid je to navedeno v od- 
lomku •Tehnikalije-, prvi odslavek, 
drugidpa vodlomku -Zasnova Ven- 
ture-. zadnjl stavek drugega odstav- 
ka. sredma traljega stolpea na slra- 
ni 34. MM 688). 

All skuia Mo) mikro osvetili revijo 
s polemiko? Resnldno upam. da 

(deprav ga je objavUo). Ce ni tako. 
kaj bi bit nastedn/i korak. de se 
uredniitvo tako zlabka odtodi za 
blaienje svojih aodelavcev? Kaj mo- 
rajo misUtt drugl avtorji o uradniitvu 
Mojega mikra, ko izpostavija avo/e- 
ge najzvealejlega aodalevca lake- 
mu Slkaniranju?! 2e tri lets piSem za 
Moj mikro in /deprav nimam pe- 


ls lih Si 


nut) in da namizno i 
laserskega all kakSnega drugega U- 
skalnika strani nima praktidnaga 
pomena. Vendar sem v predstavltvi 
poskuMI odgovoriti na vpraianje. 
kaj bl povpreden jugoslovanski upo- 
rabnik mogal podeli z Venture. 7s 
povprednl YU uporabnlk ima XT. 9- 
Iglidnl mafridni liskalnik in grallkp 
Hercules. mISke pa pogoslo sploh 
nima. Prav zelo sem Venturo fin ve- 
Slno druglh programov) . lesliral 
s tern hardverom. Karkoli si le misli- 
mo na podlagi diankov in novic po 
dasopisih. so laserski tiskalnikl zelo 
dragi inredki.pri nas in naZahodu. 


vllkami in pogostnostio ob)avljanja 
druglh sodeiaveev/ zdi se mi. da 

- povpredna sem Imel v vsaki drug! 
StevilkI dianek all prilogol Zaloiniki 
livijo od svojih sodeiaveev. All je In 
all sploh more biti Mojemu mikru 
vseeno. kaj se dogaja z nyegovimi 
avtoril?' 

Zahlevam, da po Zakonu o tisku 
objavile ta odgovor na pismo lovari- 
ia Mojmira Klovaria v prvi naslednji 
ilevllkl (11/88) Mojaga mikra, in lo 
na iati nadin in na islam prosloru 
Kot njegovo pismo. ter da se mi 
jrednittvo Motega mikra in tovarii 
Klovar Ob taj prilolnosti lavno opra- 
vldlta ZB kalienje poklicnega ugleda 
T SitTenje nerasme o rrw/em 


samostojnc novin 
Ugovore Dulks Ssvtds, ene< 
najbolj cenjanlh piseev v Moje 
mikru in Radunarih, bl ottjavlli tu 
brez ekilcavanis na Zakon o ja 
nam obvaidanju. To peve te n 


V refislu PoOnasiavl/anie tilmoi/ 
(M0| mikro. 5/S8) sam railoiil, kako 
dela program Video Titles za C SA. 
venOar se mi /« izmuznilo nekaj bi- 
stvenlh aejslev. Ob lei priloinosli bi 
ae rad opraviiil uredniilvu In bral- 
cent ler popravil spodrsljaie. ki sem 
jih naredil. 

Program ;a res namen/en aa pod- 
naalavljanie in vse, kBrje napisano, 
dill Toda objavliana s/iema omo- 
go6a. da se raiunalnik in video po- 
va2eta in tako pokaleta reklame, 
pred filmom, lorej na zaiaiku all 
koncu kasele brez podlage lllma. 
Zato da bi dosegli tako povezavo. 
morale kupili aii sami naredili si- 
napso. Z mo bi povezall ratunalnik 


SSTV Ir. 
kiiihleni 
Britanije G1FTU, s popolnimi {n 
nidno polrebnimi) navodili vred. 

Od mens so dobili le programs 
tudi Slevilni amalerji v Jugoslavi/l, 
sevsda v zameno za drugs, med nji- 
ml YUIKT (RANKO), YUZMD (DU- 
LE), YU2CK (RAJKO), da ne naSle- 
»am vei. PosebeJ l/ubo m je blio . ' 
ae mlie ogiasH YumH(MDE)-.H 


prlkijudllj rakorder, ki 
piaoval a taksfom (podpisi). 

Ce niste tako veSti eiektronike ali 
de se bojile, da bi naredili kakino 
usodno napako, bi bilo naibolja, da 
kjS poiSielB video oiaeavalnike ali 
vrdeoprocesorie. ki opravljajo take 
redl in ftkratl odstramujejo mo(n;e, 
kl /i/i povzroia raiunalnik. 


da bi zelo rad '•pognal- RTTY In 
SSTV tn da me pros!, naj mu po- 
Sljam programe. Prav rad sem mu 


razoiaranie: moi tovarli 
flAOE BRANKOVIO (oglas TS116I 
javno PRODAJA prav Is programs. 


prilodnoa 


/>> enega navodilal 


Vojvodanska mv. 

Sonia 

Moi mikro sem zaiel kupovall Is- 
krai, ko sem kupil ludi spectrum. 
pred prlblilno tremi (3) leti. in se ml 


abavo teh programov. ds i 
delijo uporabliali. kerse ml zdi re 
nanje YU1RH, mojega kolega iz Ku- 
deva, neimileie raieno nekorektno. 

Ob iei priloinosli bi rad Se pome- 


I tastno izobraievan/e 
V programiraniu. 

Med naml. radioamaleril, kroti 
vellko StevHo programov, namenie- 


bam, in le programe si meniavamo 
braz kekrSnegakoli plaiila. Tako 
sem ludi sam z menlava dobil od 
radioamaleria Iz Griiie (klicni znak 
SV1UY) Izredne programe za RTTY, 


el ludisa..,.. ............. 

(lipkovnico asm celo zamenlall. Po 
dolgem ‘Olipavanju- sem odkril, da 
je izvirna Upkovnica na loliji nereja- 
na iz Irskanegs vezia z upon (upor 
-zaprle- lipke se giblie med 75 in 90 
ohml). Ko sem v eno vejo matrike 
vdalal 120-obmskl upor le-polnl ali 
5-polnl koneklor), so li problemi iz- 
-'-‘li In frpkovm'ca data brez ene 
le napake. Se msfo sem se ‘za- 
al . in sem odkril, da imeio laDko 
II uporl celo upor 680 ohmov, raiu- 
nalnik pa Se vedno -razume-, da le 
lipka zaprta. 

To sem sporoill proizvaialcu Up- 
kovnic, ELEKTRONIKI l2 Buj. in mi- 
slim, da bo to spreiel tudi sam. say 
gre verieino za napako. kl /e nastala 
pri prenodnem poiavu ob zapirantu 
lokovnega kroga lipk. 

Jatenko Popara, VU48W. 

Sime Solaie 32. Jajce 




Mo|mikra 57 


IPOMAGATTE. DRUGOVII 


Leisure Suit Hany in the 
Land of the Lounging 

Tiirarrlg 


A war: C. Recorded by Elvis: C. 

Which O. S. president: C. Which 
J. S. secretary of state: 0. Whips, 


C. •; 


D. -NORML.; C. -Tiptoe inr> 
the Tulips-: C. -Where's the-: 
konowswhatevil lurKs-: ~ 


;:A. AlU 


b:C. 


chains ar 


I handcuffs: A. 


7: C.Aharddl 
All politicians: 0. 

A moon: A. A Nehru jacket: B. Ange- 
la Davis: B. A result of Watergate: C. 
Black-jack: A. Bonnie arid: B. Bour- 
bon Street: 0. Calvin Klein: C. Cana- 
da: D. Captain Kangaroo's sidekick: 
D. Cesar Chavez: A. Charlie McCart- 
hy: 7 Detente: D. Does a pair of 
queens: A. Doonesbury's -Uncle 
Duke-: B. During the 70 'b: B. Edsel: 

C. Elizabeth Taylor: A. ERA: B. For- 
mer congressman Wilbur Mills: B. 
Frank Sinatra: C. Q. Gordon LIddy: 

D. Herb Alpert: A. Herpes: 0. How 
many molecules: 0. How many pro- 
grammers: A. Hugh Hefner: D. I am 
presently: 0. IBM: 6. If a physician: 
D. If Bo Derek: 0. If you arrived at 
a party: D. I have hair on my: D. In 
— le personal ads: 8. In the movie 


Is customary: C. James Brown: D. 
James Earl Jones: C. Joe DIMaggfo: 

B. John BelushI: D. John F. Kenne- 
dy: A. Johnny Carson: C. Kookle's 
address: A. Kwi-Chang-Calne: D. 
Las Vegas: C. Lee Harvey Oswald: 

C. Lingerie: A: Lucy, Ricky, Fred : D. 
Making a -hole in one-: A. Marion 
Brando: B. Martha Mitchell: C. Mel 
Brooks: C. Michael Doonesbury: B. 
Muhammad All: C, Mork: A My 
Poss; D. My favorite actor: 0, My 
parents: D, My sex life: C. 0. J. 
Simpson: 0, Oral Roberts: B. Paul, 
John, RIngo: B. Peter Benchley's 
novel; 0, Peter Piper picked a peck 
of pickled: C. Pla Zadora: D, Presi- 
dent Eisenhower’s nickname: C, 
President Ford: C. Ralph Boysen in- 
vented: 7 Richard Nixon was: D. 
Richard Nixon was the presi- 
dent: C. Ronald Reagan’s co- star: 

A. Sergeant Pepper: C. Sex 
ro ^new. C, Taxes. 

THE: -Chicago Seven-: D. -Mile- 
High Club-: 0, 1973 album -Dark 
Side of the Moon-: A. 70’s practice 
of running naked: B. Atlantic end 
Pacific oceans: A, Best -pick-up li- 
ne-: 7 East Coast: A. First man on 
the moon: C. First negro: A, Germ: 

B. G-spot; 6. Largest slate: B, Last 
name of Annette: C. Leader of Nazi 
Germany: D. Most effective form of 
birth control: A. Most likely place to 
find virgins: C. Most populous city: 

C. Slogan: B. Song -American Pie-: 
C, Tackiest seventies fashion: 0, 
Term -working girl-: 6- World: B, 

There are about ... calories in 
a can of beer: 7 Tom Hayden: D. 
Utah: D. VCR: D. What was illegal 
during Prohibition; B. When It’s no- 
on in California: B. When playing 
-monopoly-: B. Which isnon-aleo- 


a U. S. Attorney General: 6. i 
a farrtous musician: D. I 
murderer: D. Is not a !. 

C. Lost a daughter: C. Made a re- 
cord album: A. Spends the most ti- 
me in Las Vegas: B. Starred in 
-Bedtime for Boiuo-: 0. Was ban- 
ned from -Saturday Night LIvp-: D. 
Was not a politician: C. Was not In 
the movie -Easy Rider-: 0. Was not 
vice-president: C. Was the Inventive 
genius: B. Wrote -To be, or not to 

V igri Gunship je treba pri vmitvl 

V opori&Ce dati na geslo (password) 
naalednjl odgovor (countersign): 

ACCENT: TRAMPOLINE, BILLBO- 
ARD: KICKBANK. CROMAGNON: 
MELODRAMA. DAKOTA: ONSTA- 
GE. ELECTRA: VERTICAL. FOOT- 
HOLD: INSOLENT. GRENADIER: 
NOCTURNE. HEDGEHOG: LOCK- 
SMITH. IVOflV : WILLOW. KNOC- 
KOUT: PUREBRED. LOZENGE: RO- 
MANTIC. MAZURKA: YELLOW. NE- 
BULA: QUAKER. OVATION: UPSTA- 
GE. PENTHOUSE: SYMPHONY. 
QUARTZ: ZEBRA. 

Zeljko Kudina, 
Divke Budaka 4, 
71000 Zagreb 

A Hard Day's Night 

Tu je reSIlev pustolovSdins za 
C 64. kl sta jo napisala in Izdela 
Marko In Vojko Zupanc (Svegljeva 
c. 16. 61210 Ljubljana-Benlvld. 
«061/52-996|: 

VZEMI VINO - Z- Z- S- S- S 
- VZEMI STOL - J - POPRAVI 
SUKO - POBERI KUUC. Pojdl 

V sobo z oCall na najviSii omen. 
STOPI NA STOL - POBERI OCALA 
OealB nesi babicl. DAJ oOaLA Ba- 
bies li da 10 dolarjev. NesI jih 

V igralnico. STAVI. 20 dolarjev nesi' 
Marjanu, da ti bo v svoji delavnici 
popravll kljuC. Pojdi v zabetno sobo 
pri vhodnih vratih. OOKLENI 
VRATA. 


s: A. Ted Kenne- 


«m po enl od datotek 
spectrum in odkril, da 
vpisana koliCI- 




EN$: LOAD * ■ CODE 
20 POKE 34243,0: POKE 34247,0: 
POKE 34274,0 

30 POKE 34324.0: RANDOMIZE 
USR 32768 

Black Beard (neSteto 2. in nabojev) 
10 REM Naloti del za sllko 
20 FOR n=23296TO 23321: READ 
a: POKE n,a: NEXT n 
X CLEAR 24499: RANDOMIZE 
USR 23296 

40 DATA 62. 255. 55. 221. 33. ISO. 
95. 17, 76. 159. 205. 86. 5 
50 DATA 62. 183. 50, 64. 128. 62, 
183, 50, 184, ISO 
60 DATA 19S, 132, 124 
Brat Attack (nriteto 2.) 

10 CLEAR 29999: LOAD ’ ' SCRE- 
ENI: LOAD " ” CODE 
20 POKE 62893,0: POKE 52894,0: 
POKE S2S94 

30 POKE 59188,n (pbtrebno Itevl- 
lo baby): RANDOMIZE USR 55868 
Cerius 

Sifre za stopnje: 1. EXIT, 2. THRU, 
3. AMEN. 

Za neskonden bonus, municljo In 
mod vpISile: 

15 MERGE-' 

16 POKE 23797,195 

X POKE 46632,42: POKE 
48635,42: POKE 48X7,0 
32 POKE 54171,0; POKE 54157,0: 
POKE 46948.0 

34 POKE 47083,0: POKE 48267,0 
40 RANDOMIZE USR 23800 
LazerTag(nsitetoi. zaoOalgralca) 
X POKE 45373,162 
999 MERGE" 
lOXRUN 

Mad Mix (neSteto 2.) 

15 MERGE" 

16 POKE 23797.195 

X POKE X2S8.0; POKE 40063,0: 
POKE 40296.0: RANDOMIZE USR 


Metal Army (neSteto 2.) 

X POKE 42196,0 

999 MERGE" 

1000 RUN 

Powerama (neitelo 2.) 

10 CLEAR 25087: LOAD "CODE 
XP0KEX791.183: RANDOMIZE 


61231 Liubljana-Crnude 

Nigel Mansell's Grand 
Prbe 

-Brkijal- 
programa 

je na nask , 

na gcriva, de Izberemc vso igro. 
Z vpisom dteviia. vedjega ed 196, 
boste dobili tollko ved goriva. 
Zgled: POKE 33658,252 pomeni, da 
beste startali z 252 lltrl. POKE pre- 
proslb vstavite pred RANDOMIZE 
USR 51795 (verzija Rudy). Zal te 
nisem ugolovil, kje se gorlvo zmanj- 
Suje, teko da bi bil POKE pravl. Kako 
preprediti, da se das pri beju za 
‘n odSteva? 

Elvir Podid, 
Unska41 B. 


le 15 Starwars Oroids (ensrglia In 2.) 
’ nc DOivc ofiioo sa 


XPOKE2f 

999 MERGE ‘ ‘ 

1000 RUN 
Tanlum (neitetei.) 

15 MERGE" 

16 POKE 23797,195 

X POKE 38648.182: POKE 

40 RANDOMIZE USR 23800 
Time Flies (nesmrtnosf) 

X POKE 37324,162: POKE 
35667,182 
37 POKEX113,0 
-"■MERGE" 


X) RUN 


CPC 


Bionic Commandos (nedteto 2tv- 
Ijenj) 

10 CLEAR 32767: LOAD ' ' SCRE- 


77244 bloke Dark Wurlde (F) 

10 MEMORY 646AD: LOAD 
’TIARK' 

X POKE &829S.0: POKE &8BA3,0 
X POKE &87X.&C9: POKE 
&AS92.&C9 

40 POKE 4A63D,4C9: CAU 


S tern sta postall neranijivi, gorlvo 
se vam na bo zmanfievalo in na- 
sprotniki vas ne bodo ved nadlego- 

I. Bali 2 (S) 

V vrstici X pred CALL &97X vsU- 
vlle: POKE StBAC.O: POKE 63063.0. 
Zdai ne boste ved zgubljali 2ivtfen), 

boste nedolakljivi. 

Mission Jupiter (F. neranljlvost) 

10 MEMORY &1BB0: LOAD 'JU- 
PITER' 

20 POKE S66A9.0: CALL 61BB1 
Phantis (S. nedteto 2.) 


20 FOR l=4BFX TO 4BF0D- RE- 
AD A: POKE I, A: NEXT 
X POKE 477B1,0: CALL 4BFOO 
40 DATA 401 , 439. 49D. 411. 43D, 
401, 421, 430, 405. 4E0. 4B0. 4C3. 
43D. 401 
2 . del: 

10 OPENOUT "C": MEMORY 
401 B5: LOAD 'PHANTISr 
X POKE 434X,0: CALL 401 B6 
Quad (F, neitelo 2 ) 


Ricochet (F) 

10 MEMORY 4479B: LOAD 'RI- 
COCHET 

X POKE 47BF9,0: CALL 4479C 
Doblle neomeieno dtevilo lopar- 
iev. Namesto tega lahko vstavite 
POKE 48840, das 

Sabotage (F) 


•o vedal. 


' vrstici X med LOAO'ISABOTA- 
GE.BIN' in CALL 42DeC vstavite 
POKE 49897.0: POKE 4A3fO,4B7za 
nedtato ilvljenj all POKE 
49274,4C9: POKE 4A3EB.4t8 za 
neranljivost. 

Target Renegade 1-3 IS) 

Za nedleto 2. in neskondno daaa vpl- 


in MIrdevekI, 
Dragida Midovid OrZ-tO, 
91000 Skopje 


X POKE 
41453,0: CALL4BFW 
40 DATA 401 . 4SA. 4M. 41 1 . 4E6. 
too, 421. 4E6, 405, 4E0. 4B0. 4 C3. 
4XX, 4YY 

To je splodnl program v baaicu za 
vse dele. Za posamezne dele vnearte 

1: A = 1,XX = 22, YV- 6E 
2: A = 2, XX = CO. YY » SE 
3: A = 3, XX = CF, YV = 6B 
CrkI za naslovi progratnov porrta- 
nlta Fuluresottovo all Satansoftovo 
verzijo. 

Jasmin HaUlovId, 
I. Cikovids Belog 8A. 

51000 Rijeka 


V prejdnji dtevilki so bill objavijeni 
poki zs Venom Strikes Back (verzlta 
za C 64). Pravilni so naslednji: 

POKE 2510,234: POKE M11,234: 
POKE 34X.234: POKE 3440X4 
Igro po2enile s SYS 3294. 

Pri zedhiem poku sam se zmotil 
sam, SYS )e pa Izpustilo urednidtvo. 

Debrica PevHnuild, 
Vrbanideva 2, 
41000 Zagreb 


0HITACHI 


emona commerce Konugnacijsita prodaja 


e emona commerce 

tozd globus 

Liubliana. Smartmska 13C 


KORAK K POPOLNOSTI 
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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV 

SQUARE-FLAT - Ploscati zaslon v studio destgnu s stereo-direct zvokom 


* Od 55-70cm SOF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infrardece daijinsko upravijanje za vse 
funkcije * Vgrajen timer ♦ Avtomatsko iskanje postaj * Direktno klicanje kanalov (st. kanala) * Od 
27-96 moinih programiranih postaj 'k Prikaz vseh funkcij * Mo6 2 x 5W *2x2 stereo zvocnika * 
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvojezicni (bilingual) 
sprejem * EURO-Scart audio'video vtiCnici * Prikijucki za zunanja zvocnika, slusalke. DIN line-out * 
Pripravijen za prikijucitev; hisnega raCunalnika, videorekorderja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM. 
satelitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve. 


Prodalna mesta: NOVI SAD, LE5NINA. Bulevar 23. i 

MARIBOR. LESNINA. 63211 Hoea, 062/304-697 SKOPJE. CENTROMEflKUR. Lenjin 

NOVO MESTO. EMONA-DOLENJKA, KidrlAev Irg 1. 068/22-396 ZAGREB. EMONA COMMERCE. Pil 
SARAJEVO. FOTO OPTIK. Zrinjikog 6. 071/26-769 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Sko 

BEOGRAD. CENTROMERKUR. Clka Ljubina 6, 011/628-934 CAKOVEC. MEDJIMURKA. Trg rape 








Starglider II 

• arkadns putlolovUlna ■ ST, ai 
»i4.98Ed9/10 


VLADIMIR PAVLOViC 


j _ I targlider je bil videti zapleten, vendar je 
I S Iblla 10 prav 7 aprav slrelska Igra. V kaleri 
' ^ lia bilo Ireba v nalaninem vrstnam redo 
opraviti vrato nalog. Slarglider II ja zapleten 
- bol) Kot svo)einu predhodmku je podoben 
Mercenaryid all ElKi. 

Majveiia spremamba ja vsekakor v grafiki: 
vektorje so zamenjall z zapoinjeno 3 D grafiko 
V Ishnikoloriu. te lo, kollko je varlaclj sovraZnl- 
kov (ena med njimi lanlastlino spomlnja na 
slavno Zogico Boingl), dtrlpajobib piramid in 
razlibnih obllk, je oaupljivo. Skupaj a lekoPo 
animaciio in gibi, hllrostp In obpjikom globine 
doloba nova slandarde v te| vrstl Igar. Vsaka 
ladja. obllka 2ivl|an|a In slroj spoibajo razlibne 



osl, ta 


' saslav^ja pet pi. 
k planet sa obraba ol 


lo aonbni vzhod In 


Mall rdabi planet Dante branijo slabotne 
egronake enote, zato pa |e na njam obilica og- 
njenikov lar navarielnih prikazni in mutanlov. kl 
as nastali zaradi vallka bllbine sonca. 

Modra Vista, drugl najbliiji planet soncu, ja 
ppkrjta z mobvlrji In nasaljana s budnimi stvorl. 

Na sivem planetu Apogee Imajo EgroncI vell- 
ko vojabko oporibbe In precej Industrljskin ob- 
jektov. Vojne ladje bodo planlle na vas v skupl- 
nah In vas bodo osiro obstreljevale. Apogee ima 
tudi dve lunl, Enos in Caatron. Obe sta pod 
egronakim nadzorsivom. 


Millwa/ je rdeb pllnast velikan, kl se iru zaradi 
silovltega atmoslerskega tiaka ne morete pre- 
veb prlbllZati. V orbrii kljob lemj najdele egron- 
ske slle in budne stvore, vkljubno z robolsko 
raco. Millway Ima sedem lun: Broadway, Apex, 
Esprit, Qjesta, Westmere, Synapse In Wack- 
funk, Na vseh so sovralne naprave. 

Konbno je tu Aldoa, ie an planet z mobnimi 
vojabkimi silami. Na diani je tudI, zakaj je zava- 
rovan; tu je gradbibbe orjabke zvezdne postaje 
(v slogu zvezde smril Iz Vojne zvezd). kl naj.bi 
poatala admiralska ladja osvaialske flole, Aldo- 
sova Ijna Q-Beta ima tudi sama maihen rumen 
satelit, kl ga radijski teleskopi ne zaznajo. 

S planeta ns planet potujete z zvezdnim po- 
gonom (stardrlve), kl na pritlsk na tipko pospebi 
Icarus s laktorjem 8, Potovanje nikoli ne trajs 
dl|e kot tri minute. Vendar vas bodo ta bas 
napadall pirati (be ena stlbna tobka z Ellto) in 
morall boats voziti slalom med asteroldl. Na 
cilju se pogon Izkljubl In vas pusti v proslem 
padu. Zdai lahko popeljete ladjo nazaj v vesolje 
all pa se skoz atmosfero spustlte na planet. 

Misiia se zabne na planetu Apogee. Po nekaj 
mlnutan raziskovania boste naletell na zgradbo, 
ki spomlnja na velik rdeb krater. ^ pobasl pola- 
tlte beznjo. boste odkrili vhod v predor. skoz 
katerega bi Icarus lahko ziezel (na nekaterih 
planetih je treba prelskatl vellkanski splet pre- 
dorov in podzemaklh prostorov). PodzemnI s>- 
stem je odlobllnega pomena, ker so se vani po 
lnvazi|i umaknill vsl mlroljubnl preblvalcl. Samo 
z niihovo pomobio lahko premagate Egronca. 
S podzemskimi Ijudml komunicirate ssporoblli 
In z vpraSanji, na katera odgovarjate z YES/NO. 

Ne bom vam povedal, kaj natanbno morale 
pobeti (to bi pokvarllo pol zabave). Ce nobete 
priti do konca igre. morale med drugim nejtl 
krater s sladkarijami In pobrati raven diamant, 
neki asteroid In profesorja, kl vodi raziskovaino 
odpravo na Broadway. V veliko pomob je opcija 
za snemanje vabega poloiaja. 

Starglider II lahko Igrate kot pustolovbbino 
(tako bl bilo tudi Ireba) all strelsko Igro (precej 
boljbo in prljetnejbo od Stargliderja I). Progra- 
merjl so poskrbell za opazovanje vozila od zunaj 
In gledanje v vseh smereh, be bi se vam hotel 
kdo prikrasti za hrbet. 6e se ulrudite, ja tu tudi 
Osl •Palming with Roll-, v katerem si lahko 
ogledate vse objekle v igri, jih rotirate in celo 

Se nikoli me nl tako navdubila kakbna Igra, 
razen morda dobra stara Ellta. 


Summer Olympiad 

• bporina tlmulaclja • CSe. spectrum, ST. 
amiga, PC, BBC election « 7,99-24,9$ 
EeTyneeoWa/IO 


DEI AN PETKOVlC 



valec pretebe krog okoli atlelske sleza in prl2ge 
olimpliski ogenj. 

Z. SKEET SHOOTING (streljanje na glinaste 
golobe): prve msdalie iz Seula smo osvoiill rav- 
no V strelstvu. Olsciplina spominja na tisto Iz 
Summer Games I. Ie da le lokral brezhibno 


4. HIGHDI , . 

narediti bimveb llgur, da bi razveselili sodnike 
z zelo strogiml merlli. Vendar je dosegljiva tudi 

5. TRlPLEJUMP(tro9kok|:doberzaiet. natan- 
ban odriv, lep skok - pa ste spet na odru za 
zmagovalce Precej lahka disciplma 

6. HURDLES (110 mstrov z ovirami): konbna 
discipline nl lahka. Morale lebi hitro kot Ben 
Johnson (tu nl kontrole dopinga!) m ob tern 
spretno preskakovall ovire Zanesite se na iz- 
kutnjs Iz Decathlona (pallco Zokaite levo-des- 
no) In zdiviaite v boj s stotinkami sekunde 

Ns svldenje vssm do Barcelona 199Z' 


TRAZ 

• arkadna Igra • C64. vsl spectruml, PC 

• 9,95-19.95 E> Cascade Games a 6/9 


ZOLTANHORECa 



V osmih barvah, u6lnke ozadja... Lahko preko- 
pirate narejen zaslon, dolo6te dolZIno bazena, 
kl golta iogice, postavijata 2oglce po ielenih 
oseh, preskjscte kakSen zaaion In $e maralkaj. 
Svoje zaslone poanarreM na diakelo all Irak (v 
turbu, s irtami) Ca boats kOai potrsbovali po- 

Ob Igranjj TRAZ boats vidsli, ks] |6 -umst- 


The Empire Strikes 
Back 

• arkadnalgra*apsclruin 48/126 K, C64/ 
126, CPC, ST. amigs « 9,96-19.95 
£ • Lueastllm Gamsa/Domarti 9 9/9 

ZORANJOVANOVlC 



Shackled 

• vfl apselrumi.C 64/126, CPC, ST, MSX 
« 9,99-19,99£ » U. S, Gold > 6/7 


ANDREI BOHIHC 


m akrlvnoatnsm gradu so zapni tvojl prij 
lal|l. 6akajo. da jih boi reill . . . Igra ze 
spominja na Gauntlet. O£ltno |b, da pr 
gramerjam zmanjkuje Ids). 

Grad ima 112 nadsiropij. V vsakem je jei 
z zapomikl. NaoKoli as sprshaiaio straZarjl, kl 



Ports of Call 

• arkadnol-alratslka almuladla • amiga 
» 24,95 £ ■ Aegla Osvslopmant Ltd. • B/6 

MIHAILO DESPOTOVlC 


I X, ieslnajslbllniki nisoatrojdkl, skaterlml bl 
S [sB igrall Invaderje In podobns Igra. To 
I I rinkaziilB prava poplava arkadno-slrats- 
6klb Iger in simulaclj. V nasprot|u a itsvilnimi 
arkadami (posabno tistimi z nalepko '67 In '68) 
nalatimo v Ports o1 Call na prscsi Izviren scs- 



Imate viogo novo peCenega lastnika firms za 
prevoz blags z ladjami, hkrati sis kapilan ladjs. 
Po precsj dobro animiranem uvodu je na vrsti 
praverjanje. all js program izviren. Napisatl )a 
trsba neko bessdo iz orlglnalnih navodli na 
ustrezni atrani, kl jo program posiavi. K sre£l (za 
to gre zahvala piratom) zadoiba, £s pritianemo 
ENTER. In Igra ae nadaljujs. Nato vpiSste svoie 
ime, dru2bo. katere ponosnl lastnik ale, atopnjo 
zabtevnosti, 6tevllo Igralcev (do 4) In traianje 
igre (od 1 uro do UNTIL END. tj. do konca). Vae 
opcije izbirate z mlSko. PrIporoOsm najniijo 
alopnjo In Until end. Zdaj |e (reba izbiratl med 30 
najbolj znanimi svetovniml pristaniiOi. Homs 
Port all matifino pristanliie (med njimi nl nltl 
snega naSsga) poalej va9 sadei. 

ZaSenja as drugl del. Stojite pred zemljevl- 
dom avsta. Z deane strani so Ikone: GLOBE 
(glubua). OFFICE (plaarna ) In SHIP BROKER 
(agenciia lastnika ladij). V spodnjem dslu zaslo- 
na je ikona START ACTION. Ko jo aktlvlrats, ae 
spremeni v STOP ACTION (vsem je jaano, Oemu 


je namenjena). Tu |S is majhen radar s itevilom 
dm. mesecev in let. Kl so minila od zafetka 
(seveda dan traja 1.5 aekunds). vaak obrat kazal- 
ca na radariu pa oznaiuje. da jS izplula ena 


Naiprej vsekakor pojdite na ikono SHIP BRO- 
KER. da boats kupill svajo pnio ladjo (ladiej. Na 
zadetku imate 5 milijonov dolariav. ki pb labko 
z razumno igro in donosnimi vlaganji solidno 
pove£ate. 

Po vatopu V dvigalo (opciia SHIP BROKER) 
imate na voijo pet opcip S. nadstropie-najdrai- 
ieladjB(lstnik'8E).4. nadstropie-rabljene ladje 
(Istnik ’61). 3. nadstropie-najcenejieladie (let- 
nlk '86). Seveda tudi tu veija: Kohkor danarja. 
lollko muzike. Vender as da ugodno priti skoz. 
Drugo nadstropje je namenieno za prodajo vaie 
ladje (pri tern vam ra£unalnik doloii nesramno 
nizko ceno in is poudari. da imate areio') Prvo 
nadstropie je pisarna za nasvate. vender je me- 
lej zaprta In take ostanete pri svojem. Na koncu 
JS tipka E - Exit (izbod). 

Ko kupite ladjo. poidite na ikono START ACTI- 
ON In Igra ae zadne. Vaio ladjo prsdstavija maj- 
ben simbol v nekem prlatamidu na karti aveta 
(na za&etku je v matidnem pristaniiiu). Ko zad- 
ne simbol trepstati. pomeni, da se z ladjo nekaj 
dogaja. Ko trepeta v pristaniSdu. je treba tsdjo 
natovoriti all raztovorlti. de pa se to zgodi med 
plovbo, pomeni nsvihto, napad razbojnikov po- 
manjkanje goriva. nevarnost za trdenje z drugo 
ladjo all a podmornico ltd. V pristanlidu so na 
voIjo tele opplje: REPAIR (popravllo ladje). RE- 
FUEL (rezervoar z gorivom je pnporodijivo imetl 
povssm poln), CHARTER (izbira blaga in plovne 
poll). LAY UP (sposojarje ladljj in LOAD (nala- 
ganje tovora). 


V zadeiku je najbolje poskrbsti za ladjo (RE- 
PAIR in REFUEL), nato izbrati blago (CHARTER) 
In odpluti (LOAD). Odviano od pnstaniida je, 
kollko boste pladsll za gorivo, obnovo. pa tudi 
razlidno blago doaega v raznib krajin razlidns 
pane. V povpredju vrZs najved prevoz delovnib 
modi (ARMS), elektronlke (ELECTRONICS) in 
tsKstllnIb Izdelkov (TEXTILES) Dated najved de- 
narja zesluZIte. de vozite v Basro. kjer je vojno 
obmodje In malokatera druZba tvega izgubo la- 
dje. Na Zalost vas zelo pogosto poiKodujejo 
vojre ladje. Pred izpluljsm lahko dolodite hi- 
trost ladje (podasnejs-varneje). Vdasib dobite 
tudi omejen das, v katerem je treba prepeljaii 
blago. Slenerni dan zamude vaa nsznanako sta- 
ne, res pa je, da so nagrade precej visoke 

Ladjo boste najfaZe natovorill in raztovorili 
z delavcl (USE TUG'S HELP). Za to ni vedno 
moinostl. ker vdasib itrajkajo. vi pa nimate ved- 
no danarja (4000-15.000 doiarjevj Takrat delate 
rodno (BY HAND). To je hratl arkadni del in ni 
preteZak. 

Blago lahko tudi lihotapiia (samo de vam jio- 
nudljo), toda da vas dobijo. je Kazan sto tisod 
dolarjev. Zagolovo vas ujama grika policija (za- 
to pazite, ko vozile v Pirejl). 

Na Ikono OFFICE preldite. de hodete zOoljiatl 
finandnl poloZaj all ugotoviti dotedanji dobldek 
' .novni opciji: INFO in ACT— ■ 
le statlsiiko (drtnl diagram. 

.. radune in svoj poloiaj (oz 
jo ga kbvancl). Z ACTION lahko spremenite 
le Port (odStejete mllljon dolarjev na ladjo!). 
le posojtlo. o"*'**''- --•I r. .K,. 


Igra. Tu je ie arkadni dal. a katerim sa izognela 
trdenju z ladjo. reSujele brodolomce (slodi v 
grada). se izognele derem in podmorricam Idr. 
Posebno budomuSni so komentarji med igro. 
rakajkrat pa se mi ja zgodilo. da so se na ladji 
raselile mill. Odstranjevanje te golazni traja pel 


lu dodajmo. da se da ig 
trenutek posneli all neloZili z diskeie, pr 
pa zalon skopiratl na tiskalnik. 






Pojdits na desno v kuhinjo. Tu vzemile izpod 
pomivalnega korita Barvico. lajce Iz hladilnika, 
no2 z zidj in kljui zravan viat. Vrnite se na 
zadatno lokaclio in uporabite noi na talnl plo£- 
Ci. Zlomil se bo. S polomljenim no2em si prigre- 
bite kanico. Na sleni zravan vrat je strgana tape- 
(a: potegnite ja Barvico uporabite na tapeti in 
dobili boste zemljevid. Pojdite na desno k pe- 
karni In pozvonlle. Pek sa bo razjezil, vendar 
pozvonite znova. Po resnem pekovem opozorilu 
spet pozvonila In dobili boste kruh. 

Poidlts desno na poito In dajle uradniku ra- 
iun. Vzemite prlievo Iz Skatle zraven vrat in na 
njej uporabite barvico. Zspustite poSto in prlja- 
VO oddajte v poStni nablralnik, ki ste ga prej 
odkienil s kljudem iz kuhinje. Pojdite desno do 
avtobusa, nato se povzpnile. Stopite v zastav- 
Ijalnico. Proda)te noi in daljinski krmllnik, kupl- 
te pa si oPala z nosom. klobuk, obleko, orodje, 
kitaro in pallco za golf. Ce se vam zljubi, se 
lahko pozabavate z letom. 

Krenite k avtobusu In uporabite pISbsIko. Kar- 
tico vstavite v pripravo, ki jo uniCI. In znaili se 
boste na letaliibu. Kartico izrobite duhovniku In 
dobili boste knjigo. Pofdite levo v letalo. Spet 
pojdlte levo v toaleto. vzemite toaletni papir in 
uporabite stranlSbe. Vrnite se na svoj sedei in 
poiakajte na vzlet (igre ne prekinjajte, potuiele 
kar dolgo). V prekatih nad vaSo glavo so kovbki. 
ki se ml jih ni posreillo vzeli. Ko letalo pristane, 
oojdite k vratom in znabli se boste v Seattiu. 
Vzemite veio in udarite kuSbaria, z vs|o rijts po 
pesku. Nisem Se odkril. kako bi razsvetlil votll- 
no. preiSdite pa jO z WHAT IS? In pograbite 
kuSbarjevo leglo. Pojdlte iz votline in se vrnite 
na lelaliSbe. Uporabite terminal in kupite karlo 
za Miami. Ko pristanete, dajte Knjigo potepuitu 

Veb nisem mogei narediti. Lahko odpotuiets 
is V Eglpt, London, Bermudski trikotnlk...'Za 
nakup nekalerih kart le potrabna viza, po zaslu- 
gi Eagle sotta pa lahko nameslo prave Sifre 
vnesme katerokoli In dobili bosle karlo. V vseh 


lu. V Egiptu so slings in plramlda; na stingl so 
neki znski, v piramidi pa boste po dolgotrajni 
hoji In ukazj WHAT IS? naSli baklo, kl je nisem 
znal priigatl. V Londonu je Stonehenge, kl je 
Ob dan z elektribno ograjo In vsruje ga straiar, kl 
ga le treba nekako podkupltl. 

Ce bo kdo odkril kaj novega, naj to poSlje za 
rubriko Pomaga|la, drugovl. 


Brainstorm 

• arkadna Igre • epsclrum, C 84. CPC 

• 1.99f Flreblfd>7/8 


DAAjJbX S^T'b 


igre, ki jo je napisal i 

te Cook, je preprosi: s tremi brtsmi je 
ba ujeli iogico. V verziji za spectrum 
te s Kempatonovo, Sinclalrovo in Pro- 



doseiete dolobsnega Stevila tobk, je igre konec. 

V spodnjem delu zaslona, kjer ee razvija igra, 
so tri brte (na viSjih stopnjah dve). Izblrate jih 
tako, da popeljete puSbico na ustrezno ikono In 
prltisnete lipko za streljanje. Pod IkonamI bit je 
BONUS, s katerim lahko dosetets veb tobk. Na 
nekaterih zaslonlh je iogico zelo teiavno u|etl, 
ker Izglhja In sa pojavlia bisto na drugih konclh. 

Igra je povprebna. Qralibno ozadje je na vsa- 
kern zaslonu drugabno. glasbe pa je bolj malo. 



bilkah, dokler le ni potopilo britansko Kraljev- 
sko letalstvo (RAF). V razllbicah za ieetnajstblt- 
nike boste videli digitallzirane posnetke Churc- 
hllla in HItlerja. Churchill vam bo zaupal, da je 
Bismarck ponovno porazil britansko ladjevje in 
da ste zdaj vi na vrsli. da ga posKuSate potopitl. 

.Izvedba igre je vebzaslonska. vendar na Acs 
ol Aces na spommia samo po tern. Podobno je 
tudi krmiljenje lelala (kurzor vodite do Instru- 
ments all taktorja. kl ga hobate spremeniti). Ne- 
iteimo zaslone: temeljnl s kabino, glavni menl. 
pllotski zaslon (prenatrpan 2 Instrument!) in pre- 
mlkajobi se zemljevid okollce. nad katero latite. 

NajboIjSe Izpeljan del igre le vsekakor vaSe 
srebanje z eskadriljo dornierjev. nsmSkih pre- 
streznikov, kl odmetavaio bombs na vaSe ladje. 
Takrat prihajajo do polnega izraza vaSe sposob- 
nostl. kl ste jin pridobili v arkadnih igrah, k|Sr 
vesoijska ladja obstreljuje prstane in krogle. VaS 
cilj IS. da se s prednjim malokallbrsktm lopom 
reSIte napadsica. Naprave na strelskin zaslonlh 
so zmanjSane na minimum: to so Indikator pu- 
na, zavore. naprave za vliino. hitrost. podvozie. 
gorivo in nagib. Te so v pravcalem letalu iz 
drugs svelovne vojne s kazalci, ne pa kot v tan- 
lazljsklh simulacijah (predstavijaits si spitlire 40 
z digitalniml merllnikil). Krmilienjs letala poleka 
prscej gladko. tako da ni posebnih taZav mad 
bojem. Pazili je treba le na motor, ki sa prehitro 
sagreva. 

Ko sa pribllZata Blsmarcku, lahko izsirellte 
samo en torpedo. Zato pazite, kako meritsi 

Crafika je odiibna, zapoinjena In precej hltra, 
vendar je mall In zeslareli radirkar ni mogei 
prenesti, zsto je v tej izvadbl brtana Zvok le 
klasibno slab, kot pri vseh dozdajinjih simula- 


Daley Thompson’s 
Olympic Challenge 

• iportna elmulecija • skoraj val 
rebunelnlkl ■ 9,»S-18,»5 £ ■ » Ocean > 8/8 


SVETA PETROVI6 


S gra temaljl na vrhunskih doseikih zna- 
nega temnopoltega angleSkega deseie- 
robojca. S progremerjl je sodeloval earn 
Thompson. Scsnarij se ne razllkuje od pnijub- 
Ijenega predhodnika, D. T.'s Decathlona, vendar 
je predstavltev po grafibnl In zvobni plati pone- 
kod boIjSa. Liki so jasnl In se ne prepletaio 
2 ozadiem kot pri preiSnji igri. Velrko pozornosti 
je nameniene tudI podrobnostim- vseod obbin- 
stva, ki valuje. pa do nasprotnlkov, ki se ob stezl 
□grevaio pred nastopom. 



Novost le Irening ored tskmovanjem: neoglb- 
no je trzanie pelice. ko si prizadevate napolniti 
tri steklenice s tekobino, ki bo v naslednjih dveh 
lekmovalnlh dneh pomenlla vaSo energijo Sled! 
izbiranje Sportnih copal za vsako disciplino po- 
sebej - od tega le precej odvisen poznejSi re- 

Od desetin disciplln jIh pnde po pet na dan. 
Pri tekmovanju v tekih na 100. 400 in 1500 me- 


62 





trov je v$a CPdvisno od lega, all hodete unidili 
Igralno palico, pad pa je na 5 10 melrov zoWrami 
Ireba akakali zelo nalandno. NaKollko bolj za- 
pletenasoskakalnedfsclpline. Prl skoku v dalja- 
vo je treba s pfemikanjem pallce lavo-desno 
dosedi dobro hilrost In o pravem daau pritlanlll 
gumb za skok. Takrat a palico dolodite kot sko- 
ka. Pri akoku v vISIno sa je treba zavihtell v zrak 
V zadnjem trenutku. Skok ob palici je najteZjl 
kajll zelo natandno je treba doloditl trenutek za 
odriv. V metalnlh discipllnah (kopje, krogla In 
disk) naiprej z uporabo pallce povedjjete svojo 
mod. nato odvriete predmst, najbolje pod Ko- 
tom 45 stopinj. 


Super Trolley 

• arkadna Igra • C64 • 1,99£ 
■ MaaterlTonlfg/B 


NEBILA-gANADA 




Pred vami se Izride blago. na kalero morate 
t strofdkom prlleplti cene. Ko to postorlte, odpe* 


Ijite vozidek do police, na katero morale zloZiti 
blago. Vozidek spustite s pritlskom na tipko za 
streljanje. Obetanlte na lev! all desnl strani vo- 
zidka in znova pritlsnile na streljanje, da vzame- 
te blago. Obrnitesekpollcl, pritlsnile na strelja- 
nje in puslile blago. ko se vozidek IzpraznI, se 
vmite na zadeini zaslon In pojdite na spodnji 
izhod. Set vam da novo nalogo. 

Kollkor hitreje boste Izpolnievalf naloge, toll- 
ko ved jin bosle Imell. To je zelo zaieleno. Iz- 
gubljenega otroka In psa isdite brez vozidke. Ko 
ju najdete, ju pograbite s strsljanjem in dostavl- 
te V defovo plsarno. Zdaj boste veleblagovnico 
odistill le 9e vseh Iu2lc, kl jih je zapustll Ijubkl 
psidek. Namesto vozidka Imate ddetko, kl io 
uporabljate s sireljanjem. 

Vdasih vam daf Jka2e, da spel zloZlle plode- 
vinke, kl jih je nekdo zrudil. Pojdite na to lokacl- 
jo, vzemite eno konzervo s pritiskom na strelja- 
nje. obrnlle se proti kraju. kjer so bile plodevln- 
ke prej zloiene. In pritlsnile na streljanje. To 
ponavijajte. dokler je potrebno. Ce se vam zgo- 
dl, da sami porudlte plodevinke, takoj pjsllte 
vozidek In pospravlte za sabol Zadnja naloga je, 
da pograbite vozidke, kl so razpostavijeni po 
vse] veleblagovnlcl. In jih odpeljete na slaino 


Sluibo vam odpovedo, de izpolnite le malo 
nalog in de se prevedkral spopadete s strankami 
all zadanete ob police. Po udarcu je slidati top 
opozorilnl zvok. Vdasih za nalogo dobite drobid, 
kr ga morale odatl na enl izmed dtirih blagajr. 
Postojte leva od blagaine In pritlsnite streljanje. 
Z dolodenim dtevilom todk dobite napredovanje. 
Konec tedna se zgrne v veleblagovnico ved ku- 
pcev In dela je dez glavo. 

Igro res zlahka Igrate, da vsaj tollko znate 
angledko, da razomete Jkaze. 


LEGENDA 

B - bread, CE - cereal. PS - pies. M - milk, dO 
-jogurt, CH- cheese. BT- butter, SA-sauces, 
F - nsh, BN - bean, PE - peas. FL - (lour, 
S - sugar, CN - chicken, CP - chips, V - vines, 
SL - salt, L - lettuce, R - rice. C - cabbage. 
0 -onion, P- potatoes, CM - cream, FR - fruit, 
PF - pet toed, 1-4 - dtevilke blagain, PK - plra- 
mlda iz konzeivl, SK-defova pisarna. LK- loka- 
clja za vozidka 


Bionic Commandos 

• arkadna igra ■ skoraj vsl raiunalniki 

• a.99-9.99 E * Capcom/GOI « S/8 


DAMIR RADESKS 


Si 


najzemeliska bitjs 
3 Zemljl. V viogi kc 


se pripravijaio na 
I bl unidlla iivlienie 


prepredrii. Na d'evesa plezate s kavijem: Igralno 
palico tiddite gor in pritisnete tipko za streljanie. 
Na nekaterih ravneh se bo pnkazalo padalo. 
Zadenila ga In vzemite bonus za strelianje all 
plezanje. Na vsaki stopnjt je treba najti izhod. 



V verziji za C 64 je Igra razdeljena na tri dele In 
pet stopenj: 

1. stopnja: •DANGER! KEEP OUT!- Ubiiaite 
vojake. ptice. debate In poiddlle Izhod. 

2. stopnja -FOREFRONT.- Umaknile topove 

3. stopnja: -INFILTRATION.- Veija tisto kot 

4. stopnja: -CONTROL TOWER - Pazite sa 
roboia. 

5. stopnjo odkrijtesamil 

SI Ukrinska 26, 41000 Zagreb. 


Hundra 

• arkadna Igra ■ spectrum 48 K • Dinamic 
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IVAN MIRCEVSKI 


0:1 


la zapuddenem planetu, kjer kar mrgoli vsakrd- 
nlh sovrainikov. Vad prijatelj je pnvezan ob Ore- 
vo sredi puddave. 6e ga hodate rediti. morale 
zbreli in diamante, kl so - v vade olajdanje 
- vedno na Istem maslu. V vellko pomod so 
sekire. kl jIh uporabita s pritiskom na gumb za 
streljanje. 

Na zadetku doiodile lipka. kajh zelo pogoslo 
se boste znedli v poloZaju. ko bo edina redilev 
Izhod >z Igre (dpansko' fin). Predmete morate 
jematl po dolodenem vrstnem redu. Energija, kl 
JO ponazarja dma drta. se zelo hltro porabija, 
tako da pel2lvljenj nlzadostl za uspedno dokon- 
danje Igre. Sevads so tudi 1u pomembni pred- 


10 jot 


>blte. vam sovradnlki nekaj 


B| dasa ne morsts m> 


NEKAJ KRILATEGA: vada anerglja je znova 
nakopldena -do fula-. 

Na zadetku pojdite disto na desno. povzpnite 
se na najvidjoploddad.spet desuo. Prvastvar, ki < 
jo lahko vzamete. je kljud na vrhu dvorca. Vrnite v 



S8 po isli poti. MeO igro boste naleleli na tri 
rumenezidove. Lsvo od njlh leli okostnisk. das- 
no pa je majhna odprtina - vhod v podzemlie. 
Napraj razrskujte sami, vandar pazite na tola: 

Drugl kl|uS. kl ae prIkUa tako) na zadelku. 
odpira podzamni vhod desno od dvorca. NIkar 
na hodlle Ije. da nimate »sen trad diamanlov 
Pomagaita al s skokom, kajtl zani porabite naj- 
mani energlja. 

Igro |e namogoda kondali brez pokov. Nasled- 
njl program (same za spec-mac) vam bo dal 
neomaieno SleMtIo dlvlian). vendar se anarglja 
ra Bo zmanjievala. 

15 MERGE" ' 

16 POKE 23797,195 

30 POKE 41374,0: POKE 40716,0 

40 RANDOMIZE USR 23800 

Grafika, zvok In animacija so odildnl, la Idaja 
nl nikakrdna novost v svatj Igar. 


Side Arms 

• arkadna Igra • CPC. apeclrum 48 K. ST 

• 8,99-1 9.99 E • Proba/GO! « 8/8 


PETAK ftRBUTINA 




Pod oknom z doga;anjem je oznadeno, katero 
oro2je nosile in katero uporabljate. Nad oknom 
dlle rezultat in Jivlianja. Na zadeiku imale 
edrje Zaloalno llinlo, toda z rgranjam si prido- 
te zbolidava. Kadar uatrelite sovrainika, kl no- 
31 orodie, se vam pokaia kakdan predmet. 
S streljanjem v predmet spreminjale zboijiave 


1 Kroglica - orodie BIT. Treba je pobrati tri 
krogllca. da postane oroZje udinkovito. 2. POW 
- energiiaka enola. Dve taka znaka vam dasta 
poino hitrost. 3. Oroije S. G. - nekakSna bom- 
ba. 4. POW, 5. MSL - teiak lasar. Dober za 
jnidevanje kraijlc. 6. POW. 7. 3 WAY - oroija, kl 
strelja v tri ameri. Eno od naiboIjSIh za unideva- 
nje razlidnih sovra2nikov, sam mu pravim Sled- 
ge Hemmar, 8. POW. 9. WOP - ta znak vzama 
eno energlisko anoto. 10. Karo - oroije AUTO. 
Z enim semlm prltlskom na FIRE stalnostreliale. 

Kadar straljate s kakdnim oroiiam in zgubite 
iivl]en|e, sta tudi ob 1 o oroije. 

Leruhl bodo nadli POKE v prajinji dtevilki 
Mojega mikra. za drjge pa nasvet: mimo kada 
boste priilt brez nevarnosti. da boste izbrali 
oroije AUTO. Moj rekord je 18,708.885. 

Zvodnih udinkov ja precej, v boju s kraijico 
zazveni glasba v dramalidnih tonih. Grafika je 
povpredna Igro priporodam vsam. kl bl si radi 


razgibali prste. Ce se vam je zgodilo v toll kaj 
hudega, stresite bes nad uboglml bitjl Iz vasoija 
{na nad igraino pallcol). 


Football Manager 2 

• ipeilna ilmulaclja • apecinjm 48 K/-f-3, 
C64/128, CPC, ST. amiga, PC • 9,99-19.99 
OAddletIve/PrIsm 9^10 


SVETA PETROVIC 



V klubski blagajni. Slartate v detdl ligi, cllj pa je, 
da osvojite iampionski naslov v prvi. Tokrat je 

V vsaki llgl dvanajst in na Sestnajst klubov. 

Potem sastavlte moStvo za prvo prvanstveno 

tekmo. Na voijo vam je petnajst Igralcav: vsak 
ima tri pomembne znadllnosti: sprelnost 
(SKILL), kondicijo (FITNESS) In poloiaj (POSITI- 
ON). Sprelnost se nlkoll na spremanl, kondicija 
pa niha in zato morale vsake tollko poslati igral- 
ce podivat. 

Na trah zaslonin dolodita igraica posameznih 
dalov terena: napadalce (ATTACK), srednjp vr- 
slo (MIDFIELD) in branilee (DEFENCE). Slirje 
pravokolniki na lev! strani kaiejo nasprolnikovo 
postavo, sami pa taklidno odgovarjate nanjo 
v pravokolnikih na desni strani. La v obramb- 
nem delu terena je Se peti pravokolnik za vralar- 
ja. Pravokolniki kaiejo mesla igralcev, lako da 
se lahko odiodite bodisi za igro po krilih all dez 
sredino. To vam omogoda, da seslavljate lorma- 
clje 4- 4-3. 4-3-4 ltd. Pazite. da ne boste postavili 
obrambnega igraica v napad. sa; se bo njegova 
sprelnost samodejno zmanjSala na 2. to pa je 
zelp neugodno. 

Potem dolodite razervne Igraica in gladale. 
kaj bodo naredlll vaii Izbrancl. Grafidnl del pro- 
grama je popoln In sa spat razplala na Iren 
zaslonih, la da tokrat pokaia vso akcljo. ne pa 
samo njenega finiSa. Igra nl nikoli dolgodasna, 
traja pa tako Oolgo, kot ja pridakovatl po raz- 
merju sil mad moSIvoma. Kadar kakSen igraica 
doseie gol, se akclja udinkovito ponovi na pos- 
neiku kamere. postavljane za golom. 

V odmoru mad poidasoma lahko zamaniujate 
igraica in sistem Igra. Po lekmi se pokaiejo vsi 
rezultati. tabela, dohodkl od vstopnlne. zasluiki, 
stroSki in trenutno finandno stanje. Neizbeien |a 
ludi transfer nogometaSav, kl jin prodajate all 
kupujaie. Zadnia opcija je spramlnianje vltrne In 
doliine podaj v moStvu. Ekipl s iibko srednjo 
vrslo bolj ustrazajo visoke, tisti z modno srednjo 
vrsto pakralke podaje. To taktiko lahko dolodite 
na podlagi preiSnia takme. 

Football Manager 2 je gotovo najbbijia Igra 

V svojem ianru In pravl uilteK za vse navduSene 
poklicne trenerje nogomata. 


Magnetron 

• arkadna Igra • C 64, apactrum 46 K. CPC, 
BBC* 8,95 E * Firebird * 6/6 


OGN]ENRABEN 


rZ3~| rold KLP2 se je prisilno spustll na ploS- 

JJ dad. ki kroii v orbiti nekega planau. 
I I Zato da bi se vrnll domov. mora odkriti in 
uniditl dele reaktorja. Trldimenzionatna grafika 
je disto V redu. posabej trenutek. ko naS droid 
zaradr IzguDIjane energlja all zaradi ratalov so- 
vrainega robota aksplodira In ostane za njim 
samo •pokrov. Drugade solldno igro kvarijo 
pomanjkania zvoka. teiavno vodenie in zaplete- 

OR02JE dobimo. kadar osvojimo robota 
z modnejSo oboroiitvijo. Na voljosoStiri vrsta: 1. 
Frizbl ima slaboten udinek. En zadelek z njlm 
zadostuje samo za zasledovalca. Drugs sovrai- 
nika je treba zadetl vedkrat 2. Moinarji (mor- 
tars) udinklujBjo tako kot trizbi. 3. Bumarangi so 
zares dobri, Z enim zadelkom pokondato vse 
razan duvajev. 3. Poskakujode bomba (boun- 
cing bombs) so naimodneiSe oroije. Z njlmi niU 
duvaji niso ved ovira. 

NAPADANJE: na komandni ploSdi vidrta dve 
vrsti boja. -Mobile- pomenl boj na deled, -grap- 
pling- pa prsi Ob prsl. Med njima izblramo, 
kadar smo zaprti in mirujemo. Napademo tako. 
da se zabljemo v sovrainika. Takrat sa prikaie 
sestavijanka, ki |o moramo z igraino palico zlo- 
iiti V V deselih sekjndah. Ce nam spodleb. osla- 
ne za droidom samo kjp ieleza 

REAKTORJI so predstavljeni z iaiosinimi 
obrazi. Ko zagledamo krogli z eleklndnlmi loki. 
s llpkozasireljanie uravnamo napetost. Haaktor 
se Izkijudi. 



SOVHA2NI ROBOTI: ovtra nas kar iastnajst 
vrst robotov za razlidne namene in z razlidno 
oborotitvijo (zasladovalci. duvaji...). Podio za- 
pirajo pot in nam sasajo anergijo. Za namedek 
so zelo natandni in se ulegra zgoditi da kmalu 
zaglBd^o napis: .KLP2 has been destroyed 
(KLP2 je unidan.)- Ca pravllno zloiimo sastav- 
Uanko (grappling), ostane za nami -kanta- z na- 
Simi starimi delL t. j.. prevzamemo -duio- osvo- 
jenega robota. Zal nl mogode delati zalog robo- 
tov, ostane nam samo zadnji osvoiani 
ENERGUA se zgubija pn dotiku s sovrainimi 
v?Jln.'' * skokov iz velikih 


Flying Shark II 

• arkadna Igra 


l4.95C«Talto/Ffral 


OGNJENRABEN 




oje Igra tipa -Blue Max and Co.-. Zlata- 
lorn Flying Shark (ali Leiedi morski pea), 
gledanim iz plidje pers|Mktiva. sa prsDi- 
oz aovrainikov obrod In unidujste vss 






IZBOR ELEMENTOV 

EPROMI; VSI TIPI IN TEHNOLOGUE 24 IN ZS-PINSKIH 
ELEMENTOV 

EPROMI: VSI TIPI KAPACITETE 2K - 8K 
PROMI; CY7C:82, CY7C292 
ZERO POWER RAMI: 48Z02, DS1225 
MIKROKRMILNIKI; CELOTNA DRUZiNA INTEL 

PONUDBE IN PREDRAGUNI: 

Aloj2 Roikpr. dipl.Ing.. MoSkanjcl 27 A. 62272 GORISNICA 
lel: <0611 666-239. (061) 332-391 (zveier) 


DEMONSTRACUA IN INFORMACUE: 


Id: (061) 3I7-9I6 




Commodore 

in to za dinar je 



Prodaja za delovne organizacije 
pri delovni organizaciji 

' SLOVENIJALES 
TRGOVINA 

TOZD INZENIRING IN OPREMA 


l|wM|aM, THova S2 
M.t 061/319 266-3345 

kjer lahko izberete: 

- Commodore PC-40/40 AT 

- Commodore PC-20/III XT 

- Commodore PC-1 XT 

- printerii FUJITSU 

- Kskalnild FUJITSU 

- liskalnild EPSON 


)i mikro 65 
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pred seboj. Glasba je na zaPetku neKaj, kar 
spominja na bobran/e po praznih rezervoarjih, 
pozneje pa je sploh nl. Zvok sa omeiuje na nekai 
amatarsko narejenlh jpinkov atreljanja in eks- 
plozij. Orafika ni nii boIjSa: skoraj nevidni iz- 
slrelki, slabs shsme sovrainikovega premlka- • 
nja... Tempo je otro£)e lahek. 

Skoraj ves zaslon zaseda bojno prizoriite 
i vaiim letalom in s sovrainiki. Na ozkem firnsm 
Iraku na dnu so z maihnimi letali oznaPena vaia 
tri fivijenja, s Sevilkami pa lofike. VaSe (naj ne 
rePem klavrno) oroZje pomenita dva milraljeza 
na krillb.^Sovrainikovi objskti so razdeljeni na 

1 Topovi so videtl kot stilizirane kockaste 
hruike a cevmi. Streljajo samo v eno smer Ce 
mad prenodom skoznie naletite ns Ksk§en tank 
kl je zaial, sa labko poslovite od enega iivljenia. 

2. Crna kupole v glavnam streljajo poSevno. 
Hllroiin unrdllel 

3. Tankl soedini | 

V kakSnl formaclji. k. 

Treba jih je zadetl ireftkrat, &, 

4. Letala postanejo revarna le. Pe so na zaslo- 
nu vsa| Iri. Premikajo se vea enako In ni .dosti 
mo2no$ti, da bl vas zadela. 

5. Tovornjaki brzijo po ceslah, vendar niso 
oboroienl. Pravi zalogaj za igralce, laPne loPk. 

6. Dzipi niso oboroieni In sa za povrh ne 
premikajo. 

7. Coini, kl plujajo vodoravno, niso preveP 
nevami, vendar se jih varujte. 

8. Colrl, kl plujajo navpipno: gl. 7. 

Igro boste najlaie konpali tako, da se boste 


a. Toda Pe St , . , 

ev na povprsPno slabem' lerenu v povgrePno 
ilabi IgrI, je Flying Shark ravno prava stvar za 


Alien Syndrome 

* srkadna igra • ipectium 48 K/+3, C 84. 
CPC. ST, amlga • B.99-19,99 C • Sega/Ace 

• B/9 


ZORAHJOVimOVIC 



in reSile ujelnlke. Jgra se dogaja v vesoljski ladjl, 
kjer mrgoll brezobllPnih prikazni. V verzijl za 
atari ST sta animaeija in gralika solldni, pa tudi 
zvoka je precej. 

Preden zaPnete Izpoinjevatr misijo, si Izberete 
lik, ki gs boste vodlll (komandosa all komando- 
sinjo). Program ponuja moinost, da Igraia dva 
Igraica hkratl. To vam bo dokaj olajSalo nalogo: 
enega od llk(» upravljale s palico, drugega pa 
s tlpkovnico. Ce v doloPenem Paso ne prehodite 
ene od Stirih stopenj, bo razneslo lempirano 
bombo in zgublli boste ano od dragocenlh bah 
iivijenj. Na nekaterih lokacljah si lahko ogfedate 
karto in svoj trenutnl poloZaj. 

Na prvi stopnji je treba reSill SestnafSI tovari- 
iev (tako da kratkomalo ziezete skoznjej. Med 
Igro lahko pobirate dodatno oroZje. kl vam bo 
zelo pomagalD. Igra je odliPna, vendar zelo te- 
iavna. 


Space Ranger 

• arkadna igra • amlga • 24 
g 4 Maatertonlc ■ 8/9 



nelipnih mrei. Ko izpustrp mreie nad kak9no 
iivaijo, |0 lahko zaiPrtip 

Rsngeria upravljai z igralno palico all s lipka- 
mi. Ce se odIoPiS za palico. s pritiskom na pre- 
slednlco vrZeS mreZo. s lipko za streljanje pa 
sproiiS laser. Tvoja naloga se zaPne na planelu 
Zyphoor, polem grep na ledeni planet Carvix in 
konPno v rajsko dZunglo na planetu Jospoor. 

VePina zaslona je namenjena gialiki, ki je 
glede na zmogljivosli amige dokaj slaba. 
V spodnjem delu |e karta planets s tvojim polo- 
Zsjsm in z razporedom vseh Zlvali. napadalcev 
in sovrainikove vesoijske ladie. LIkl Zrvali in 
zvoPnl uPinki so narejeni precej dobro. Zivalce 
ne Joapoorju so podobne plipastim medved- 
kom, delajo salte nazaj In se nepreatano preko- 
plcujejo. -Carunners- na Carvixu spominjajo na 
modro pobarvane 2ogice za baseball z nogami 
In radi plePejo. Drugs bilja so prav tako smePne- 
ga videza. MorgandianI nasvojlh nebsPkih mo- 
torjih apominjajo na Pabe s sonCnlmi oiall, ki 
lahajo na lelePih steklenrcah za ketchup. Skrat- 
ka, zanimiva. lahka in komIPna igra. 




Lestvica 

najbolj priljubljenih 

(Happy Computer, novamber) 

Vellka firftanija 
Igrez obibajno ceno: 

1. (1) Football Manager 2 (Addictive) 

2. (-) Road Blasters (U S. Gold) 

3. (2) Indizlertes Spiel 

4. {-) Track Suit Manager (Goliath) 

5. (3) Out Run (U.S. Gold) 

6. (-) Empire strikes back (Domark) 

7. (-) Street Fighter{CO!) 

PocenI Igre In kompiiaci)e: 

1. (1) Ace (Cascade) 

2. (4) Air Wolf (Encore) 

3. (3) Frank Bruno’s Boxing (Encore) 

4. (S) Steve Davis Snooker (Blue Ribbon) 

5. (6) European S-A-SIde (Sitverbird) 

6. (-) Stunt Bike Slcnuletor (Sihrerbird) 

7. (-) Battleships (Encore) 

ZDA 

1. (1) The Three Stooges (Cinernaware) 

2. (4) Question II (SSI) 

3. (8) The Bard's Tale 1)1 (Electronic Arts) 

4. (2) Paperboy (Uindscape) 

5. (3) Gauntlet (Mindscape) 

6. (6) The Games; Winter Edition (Epyx) 

7. (12) Ultima V (Origin) 

S. (-) Pool of Radiance (SSI) 

9. (10) Impossible Mission II (Epyx) 
to. (S) Skate or die (Electronic Arts) 

11. (-) Zak McKracken (Lucasfilm) 

12. (7) Maniac Mansion (Lucasfilm) 

13. (14) Obliterator (Psygnosis) 

14. (-) Wasteland (Electronic Arts) 

15. (11) Test Drive (Accolade) 


ZRN (lestvica po Izbirl braleev) 


N (Epyx/U.a Gold) 


Interceptor (Electronic Arttj 



VAS DELOVNI CAS 
JE DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLIAJTE CA 
S SESTEVANJEM UR NA 
ZIGOSNIH KARTICAH 

Na Odseku za raeutialniJtvo in infotmatito INSTITUTA JOiEF STEFAN smo razvili 
sodoben siaiem za registiacijo in obratun delovnega 6asa, la omogoia; 

- namesto zigosnih kaitic magnetne kartice; 

- namesto ur za iigosanje mrezo elekuonskih postajic za registracijo; 

- namesto •rocnega- seStevanja minut sproten obraiun delovnega in vislo 

urejeniti izpisov. 

Zakai te ta sistem zammiv za vas? Zalo, ker je tehniina novost? Ne. Zato, kei je 
sistem iigosnih kartic lake drag, da si ga bomo vedno teije pnvoSfiili Je diag 
zaiadi visoke cene naprav? Ne Zaradi izgubljenih delovnih ur pri la&inanju 
podatkov na karticah 
Zato piepustite radunanje radunaliuku! 

Postopek registracije je prepiost pri prihodu m odhodu potegnemo magnetno 
kartico skoa zarezo v poslaiia in pritisnemo na tipko. Na podoben nafiin 
registiiiamo tudi nadure, sluibeno m bolniSko odwtnosl, dopusi . . 

Miezo postajic za registracijo lahko prikljuCite na ladunalnik. Za vrsto razlidnih 
tipov racunalnikov smo pripravili paket programov, ki vam bo omogofiil (s 
pooblastibmIJ pregled in urejen izpis obiadunanih podatkov. Pii vsakem delavcu 
bo upostevan flksen ali disec delovni 6as, izmene, sobote, nedelje in piaznike. na 
postajioe pa bo posiljal kratka sporodila (npr. DELAVSKl SVET OB IS, 30). 


InsmuIoiefSieEui 




Od: 1. Sep. K 
Oe: 1 Oki Se 


999-e Berrol Anton 
BobneiJelZe 
96 iileli Anon 

Dukklogoln 
95 Cnden Merten 


Roanenec Fnjkiike 
SerwtiCNeda 
IS'I SmcrieK 


28iB SW 
im I71X 
4419 8241 
8710 4830 


%ipe|ta DeL Uie Ned- Siab. SuSi. Oprev. Botn. itediu PL 

Qdn dele ore aticdi pofov. odsa. dopusi depua 

S M8330 332W3 47317 9453 10210 8410 238{a ^ 


Oprs?. Pm. 
ofiodi otodi 


NOVA FUNKC1]A: evidentuanje in obraOun porabo loplih obcoko 

Piogramski pakei daje poroCila po organizacifskih enolah in zbimi 
ajo. RazvxBCanje poteka po: 

Vtste pisenenih poroCil 

abecednem redu priimka all 1. bpis dogodkou 

- lievdki kaitice ali i ippin salda 

- maudni sievilki 3. Ippia iulilcev 



4. Izpis po simbolih 

5. Izpis pnsomosli 

6. Izpis onebiuh podatkov 

7. Izpis dievila prisotiuh 


00 univerza e. kardelja 

•• inslilut "jQzel slefan" ljubljana. jugoslavija 

G G Odsek za raiunalnistvo in intormaliko 
G 61111 L|Ut)i|sna. JamouaSap p (P.O.B.)S3 

« (0611 214-389.Tale9ral JOSTIN LluhllanafTelaii 31-296 VU JOSTIM 






aei^f 


TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV 

■ Pisaini trakovi za tiskalnike 

• ■ Obrazci za racunalnisko obdelavo podatkov 

■ Tabelirne etikete 

■ Termoreaktivni papir 


Za dodatne jnformacije 
se obrnite na Aero, 

S(uiba prodaje Grafike, 

Copova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr, yu 
telefax 25-305 

(obrazci za ra£unalni§ko obdelavo 
podatkov. tabelirne etikete) 

Sluzba prodaje Kemije, 

Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 

(pisalnl trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 


